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3. Vor be mer kun gen

3.1. Recht li ches
Pro gramm ei gen tü mer ist, auch wenn sich die se Dis ket te in Ih rem Be sitz be fin det, der Au tor, Kurt Mel chard,
Penk 62, A-5580 Tams weg, Sie ha ben das Recht be kom men, das Pro gramm EISTURNIER zur Aus wer tung von 
Tur nie ren und Meis ter schaf ten für den Stock sport nach den IER zu be nüt zen. Das be rech tigt Sie aber nicht, das
Pro gramm ent gelt lich wei ter zu ge ben. Soll ten Freun de von Ih nen die ses Pro gramm be nüt zen wol len, so kön nen
Sie eine Ko pie der Ori gi nal dis ket te kos ten los wei ter ge ben. Die De mo li zenz dient dazu, das Pro gramm ken nen zu 
ler nen. Das Ar bei ten mit der De mo li zenz wird durch zeit wei ses Ein blen den ei nes In for ma tions schir mes er -
schwert, un kor rek te Ein ga be der Li zenz da ten oder Ma ni pu la ti on am Pro gramm führt zu feh ler haf ten Be rech nun -
gen und un voll stän di gen Aus dru cken.
Das Pro gramm liegt in kom pi lier ter Form vor. Es steht dem An wen der nicht im Quell co de zur Ver fü gung.

3.2. Lei stungs be reich und Gren zen
Das Pro gramm ist bei der Aus wer tung von Ver an stal tun gen für den Stock sport im Mann schafts sport nach den
IER be hilf lich.
Es kön nen bis zu 31 Mann schaf ten auf bis zu 15 Bah nen be treut wer den, alle not wen di gen For mu la re und Hilfs -
lis ten kön nen ge druckt wer den.
Bis zu 6 Grup pen kön nen ne ben ein an der aus ge wer tet wer den. Aus die sen Grup pen kann ein Fi na le bis zum 11.
Rang er stellt und aus ge wer tet wer den.
Es kön nen Ver an stal tun gen in meh re ren Durch gän gen aus ge wer tet wer den. Die obe re Gren ze der Aus wer tung
meh re rer Run den ist durch die Zahl der Spiel punk te (ma xi mal 999) und die Zahl der Stock punk te (ma xi mal
9999) ge ge ben.
Die Gren zen für den Quo tien ten lie gen bei ± 99.999. Er wird im mer auf drei De zi ma len ohne Run dung an ge ge -
ben.

3.3. Hard wa re an for de run gen
Sie be nö ti gen zum or dent li chen Pro gramm -
ab lauf ei nen Rech ner der MS-DOS-Klasse
mit Haupt spei cher von min de stens 512
KBy tes. Der Com pu ter soll ein Lauf werk
zu min de stens 720 KBy tes ha ben. Schö ner
ar bei ten Sie mit ei ner Fest plat te. Au ßer dem 
müs sen Sie über das Be triebs sys tem
MS-DOS (ab V 5.0) ver fü gen. Sie soll ten
das Be triebs sys tem so weit be herr schen,
dass es Ih nen mög lich ist, Dis ket ten zu ko -
pie ren. Müs sen Sie eine Dru cker an pas sung
durch füh ren, so soll ten Sie die Steu er zei -
chen des Dru ckers le sen kön nen.
Wei ters be nö ti gen Sie ei nen Dru cker. Für
ei ni ge Dru cker ist die An pas sung für das
Pro gramm be reits durch ge führt. Ge ge be -
nen falls muß die se An pas sung je doch ge än -
dert wer den.
Zur Aus ga be der For mu la re be nö ti gen Sie
Pa pier im For mat A5 und im For mat A4.
Ein Ein zel blatt ein zug ist von Vor teil, da da -
mit stei fe re Kar ten ver ar bei tet wer den kön -
nen.

3.4. Steu er tas ten des Pro gramms
Die Ta sta tur Ih res Com pu ters ver fügt über
ver schie de ne Ar ten von Tas ten, die - ab -
hän gig von Mar ke und Bau jahr - un ter -
schied li che Be zeich nun gen tra gen.
In die sem Hand buch wer den die Be zeich -
nun gen der deut schen MF-Tastatur ver wen -
det. Die Ge gen über stel lung häu fi ger Tas -
ten be zeich nun gen in ne ben ste hen der Ta bel -
le soll Ih nen be hilf lich sein, die Ta sta tur
kor rekt ein zu set zen.
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Stan dard Alte Ta sta tur Be deu tung

Ctrl Steue rung

Alt Al ter na tivsteue rung

Steue rung für Gra fik

En ter Ab schluss der Ein ga be

Home Zum An fang

End Zum Ende

Pg down Ei nen Bild schirm zu rück

Pg up Ei nen Bild schirm wei ter

In sert Ein fü gen

De le te Ent fer nen

Esc

Shift Um schalt tas te

Tab Ta bu la tor

Cur sor hin auf

Cur sor hin un ter

Cur sor rechts

Cur sor links



3.5. Die Me nüs des Pro gramms

Das Pro gramm EISTURNIER wird durch Tas ten be feh le ge steu ert. Die se Tas ten be feh le ste hen für ei nen Text be -
fehl. Meh re re sol cher Text be feh le sind zu ge mein sa men Grup pen wie auf ei ner Spei se kar te zu sam men ge fasst.
Man nennt so et was auch Menü.
Die Über blick skiz zen zei gen nur die wich tigs ten Funk tio nen.
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Er geb nis me nü Er geb nis lis ten
Er geb nis se der Mann schaf ten

Start kar ten
Schieds rich ter be richt

Grup pe wech seln
Fi na le vor be rei ten
Fi na le aus wer ten

Pro gramm been den

Kor rek tur me nü Stamm da ten än dern
Mann schafts na men än dern

Start num mern än dern
Mann schaf ten hin zu fü gen
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Durch gang lö schen

Mann schaft aus ge schie den



4. In stal la ti on und Start

4.1. In stal la ti on auf Fest plat te

r Dis ket te ins Lauf werk des Com pu ters ein le gen.
r Be fehls ein ga be über die Ta sta tur:

A:INSTALL

Das In stal la tions pro gramm stellt der Rei he nach Fra gen bzw. gibt Wer te vor, die von Ih nen ge än dert oder mit

 be stä tigt wer den kön nen.
r Wahl des Lauf werks, von dem in stal liert wird (Stan dard wert A:)
r Wahl des Lauf wer kes, auf das in stal liert wer den soll (Stan dard wert C:\)
r Wahl des Ziel ver zeich nis ses (Stan dard wert: \EIS)
r Ein ga be der Li zenz da ten

F Sind kei ne Li zenz da ten be kannt, so ge ben Sie nur  ein, und sie er hal ten eine De mo- oder Test li -
zenz.

r Wahl des Dru ckers

F Wenn Sie kei nen Dru cker aus wäh len, er hal ten Sie bei je dem Pro gramms tart den Hin weis, dass kein
Dru cker ge wählt wur de. Wenn Sie also über kei nen Dru cker ver fü gen, so su chen Sie sich den n och ei -
nen aus, der dann spä ter auch ge än dert wer den kann.

r Be stä ti gung der Da ten zur In stal la ti on
Nun läuft die In stal la ti on ab, alle not wen di gen Da tei en wer den auf die Fest plat te ko piert.

4.2. In stal la ti on auf Ge rä ten ohne Fest plat te

4.2.1. Wenn Sie 2 Lauf wer ke ha ben, so le gen Sie die In stal la tions dis ket te ins Lauf werk A: und eine for ma tier te Dis ket -
te ins Lauf werk B:. Dann ver fah ren Sie wie bei der In stal la ti on auf Fest plat te.

4.2.2. Ha ben Sie nur ein Dis ket ten lauf werk und kei ne Fest plat te, so neh men Sie mit dem Pro gramm au tor Kon takt auf,
der hilft wei ter.

4.3. Nach der In stal la ti on
Bei der In stal la ti on wur de eine Sta pel da tei mit dem Na men EIS.BAT er stellt, in der die kor rek ten An ga ben zum
Star ten des Pro gramms ent hal ten sind.

4.3.1. Start von DOS aus:
Ein ga be des Be fehls

EIS

4.3.2. Vor be rei tung des Starts un ter Wind ows:

Wenn Sie das Pro gramm EIS von WINDOWS aus star ten wol len, dann ha ben Sie meh re re Mög lich kei ten:

4.3.2.1 WINDOWS 3,1 oder 3.11
r Start über das Menü: (Da tei - Aus füh ren - C:\EIS)
r In stal la ti on des Pro gramms EIS3.EXE mit dem Pro gramm-Manager (Die An wei sung dazu ist dem WINDOWS-

Hand buch zu ent neh men).

F Sym bo le mit dem Na men EIS*.ICO ste hen im Ver zeich nis \EIS zur Ver fü gung

4.3.2.2 WINDOWS 95 oder 98: In stal la ti on im Start me nü

Die An wei sun gen dazu sind dem WIND OWS-Handbuch zu ent neh men (Start - Ein stel lun gen - Tas k leis te - Pro -
gram me - Hin zu fü gen - Durch su chen). In stal lie ren Sie das Pro gramm EIS3.EXE, wei sen Sie die sem Pro gramm
ei nes der Sym bo le aus dem Ver zeich nis \EIS zu und ver schie ben Sie die ses Sym bol da nach auf den Bild schirm -
hin ter grund. Der Pro gramm auf ruf ist da nach vom Desk top aus mög lich. Es ge nügt ein Dop pel klick auf das Sym -
bol von EIS3.
Eine ge naue re Be schrei bung ist hier nicht mög lich, da je der An wen der sein WINDOWS95 an ders ein stel len
kann, und all ge mei ne Koch re zep te da her nicht stim men.
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5. Nach dem Start

Das Pro gramm wird durch den Be fehl

EIS

oder durch Dop pel klick
auf das Pro gramm sym bol
ge star tet.
Nach ei ner kur zen An zei -
ge der Ver si on und der Li -
zenz da ten er scheint das
Start me nü.

In je der Zei le des Aus -
wahl me nüs ist ein Buch -
sta be an ders far big hin ter -
legt. Sie wäh len den ent -
spre chen den Pro gramm -
punkt durch Drü cken der
ent spre chen den Tas te:

führt zur Aus wahl be reits ein ge ge be ner Ver an stal tun gen.

be rei tet die Neu ein ga be ei ner Ver an stal tung vor.

führt zur Wahl von Ver an stal tun gen, die gleich zei tig als un ter schied li che Grup pen aus ge wer te ten wer den
sol len.

dient zum Ein stel len der Bild schirm far ben.

er laubt das An le gen von Spiel plä nen ohne Mann schafts na men

er mög licht In stal la ti on und An pas sen des Dru ckers.

lie fert ei ni ge In for ma tio nen auf den Schirm.

been det das Pro gramm.

Falls Sie mit ei ner De mo li zenz ar bei ten, oder das Pro gramm die Li zenz da ten für feh ler haft hält, bie tet Ih nen

die Ein ga be der Li zenz da ten.

Grund sätz lich bringt die Tas te

Hil fe zu der au gen blick li chen Si tua ti on. Dies gilt für alle Tei le des Pro gramms.
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6. Eine neue Ver an stal tung

Start aus dem Start me nü:

Neue Ver an stal tung

F De mo li zen zen kön nen nur ma xi mal 3 Ver an stal tun gen spei chern. Wol len Sie den noch eine neue Ver -
an stal tung er öff nen, müs sen Sie eine an de re lö schen oder ex por tie ren.
Voll li zen zen kön nen so vie le Ver an stal tun gen spei chern, wie auf dem Da ten trä ger Platz ist, ma xi mal
je doch 21.

F Wenn für eine Ver an stal tung zu we nig Platz auf dem Da ten trä ger vor han den ist, ist es nicht mög lich,
eine neue Ver an stal tung an zu le gen

6.1. Ein ga be der Stamm da ten
Es kön nen die in ne ben ste hen der Ta bel le auf ge führ ten Da ten ein ge ge -
ben wer den:

F Un be dingt nö tig ist die Ein ga be der Kurz be zeich nung. Da bei
dür fen nur Buch sta ben und Zif fern, so wie die Zei chen - und _
ver wen det wer den. Bit te ver wen den Sie kei ne Leer zei chen.
Man che Com pu ter ver tra gen auch kei ne Um lau te und kein ß!

F Un ter der Kurz be zeich nung wird die Ver an stal tung ge spei chert.
Sie kann nicht mehr ge än dert wer den und soll te für Sie leicht
merk bar sein.

F Wenn die Ein ga be der Kurz be zeich nung als feh ler haft er kannt
wird (un er laub te Zei chen, gar kei ne Ein ga be), dann bringt der
Com pu ter die un ten ste hen de Feh ler mel dung. Bit te ge ben Sie
die Kurz be zeich nung
noch mals ein. Kei nes -
falls soll ten Sie an die -
ser Stel le die Ein ga be

mit  ab bre chen oder
gar den Com pu ter ab -
schal ten.

F Mit Aus nah me der Kurz -
be zeich nung kön nen
alle Ein ga ben im Ab -
schnitt Kor rek tu ren -
Stamm da ten Än -
dern ge än dert wer den.I!

F Wird ein Ver an stal ter,
aber kein durch füh ren -
der Ver ein ein ge ge ben,
so wird der Ver an stal ter
auch als durch füh ren der 
Ver ein ge führt

F Der Name der Ver an -
stal tung er scheint auch
bei den Kurz be zeich -
nun gen beim Aus wäh len 
ei ner Ver an stal tung.
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Stamm da ten Ma xi ma le
 Län ge

Name des Ver an stal ters 48

Name der Ver an stal tung 48

Durch füh ren der Ver ein 48

Ver an stal tungs ort 21

Kurz be zeich nung 8

Da tum 10

Nenn geld 6

Wett be werbs lei ter 48

Schieds rich ter 48

Aus wer tung 48



6.2. Ein ga be der Mann schafts na men

Nach der Ein ga be der
Stamm da ten wünscht das
Pro gramm die Ein ga be der 
Mann schafts na men. Die se 
dür fen bis zu 27 Zei chen
lang sein. Sie wer den aber 
auf dem Schirm nicht im -
mer in vol ler Län ge aus -
ge ge ben.
Zu je dem Mann schafts na -
men kann eine so ge nann te 
Lan des be zeich nung ein ge -
ge ben wer den. Die se ist
frei de fi nier bar und be -
steht aus ma xi mal 3 Buch -
sta ben, die vom Pro -
gramm in Groß buch sta ben über setzt wer den. Es gibt kei ne Aus wer tung nach der Lan des be zeich nung.

F Nach der Ein ga be der ers ten Mann schaft wird ge fragt, ob eine Zah lungs be stä ti gung ge druckt wer den

soll. Wenn Sie  für Ja drü cken wird un mit tel bar nach die ser Ein ga be ge druckt. Der Druck der Quit -
tun gen er folgt dann auch bei der wei te ren Ein ga be ei nes Mann schafts na mens.

F Bei  für Nein kön nen Sie spä ter aus dem Haupt me nü mit For mu la re Dru cken - Quit tun gen  alle
Be stä ti gun gen auf ein mal dru cken. Das ist be que mer.

Sie been den die Ein ga be der Mann schafts na men ein fach da durch, dass Sie statt ei nes neu en Na mens die Tas te

 drü cken.

Nach der Ein ga be der Mann schafts na men legt das Pro gramm den Spiel plan an. Da bei gibt es eine Be son der heit:
Bei ge ra der Zahl von Mann schaf ten wird üb li cher wei se der nächst hö he re Spiel plan mit ei ner zu sätz li chen Pau se 
ver wen det. Von ei nem
Sport ka me ra den aus Ti rol
er hielt ich ei nen Plan für
ge ra de Mann schafts zahl
mit nur ei ner Pau se, ohne
dass die Mann schaf ten
kreuz und quer über die
Bah nen ge hetzt wer den.
Sie kön nen bei ge ra der
Mann schafts zahl (ab 6
Mann schaf ten) zwi schen
bei den Spiel plä nen wäh -
len.

Nach dem Er stel len des
Spielp la nes (von die ser Tä tig keit mer ken Sie, ab ge se hen vom oben be schrie be nen Fall, nichts) kom men Sie zur
Ver ga be der Start num mern.
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6.3. Ver ga be der Start num mern

Die Start num mern wer den 
vom Pro gramm von 1 an
vor ge schla gen, wo bei die
je weils nächst hö he re an -
ge ge ben wird. Wenn das
passt, dann kann die Vor -

ga be mit  über nom men 
wer den, an dern falls müs -
sen Sie die rich ti ge Start -
num mer ein ge ben und

eben falls mit  be stä ti -
gen.

Wenn Sie die Tas te 
drü cken, wer den alle wei -
te ren Start num mern so über nom men, wie das Pro gramm sie vor schla gen wür de.

Nach der Start num mern ein ga be ist die so eben ein ge ge be ne Ver an stal tung zu ei ner “Al ten Ver an stal tung” ge wor -
den und das Pro gramm geht wei ter zum Haupt me nü. (Sei te 11)

7. Eine vor han de ne Ver an stal tung

Aus dem Start me nü kom men Sie nach Drü cken von  zum Menü “Alte Ver an stal tung”
Sie ha ben fol gen de Mög lich kei ten:

bis ma xi mal   wählt eine der vor han de nen Ver an stal tun gen aus.

F Wenn kei ne Ver an stal -
tung ge spei chert ist,
kommt eine ent spre -
chen de Feh ler mel dung.

Von je der ge spei cher ten
Ver an stal tung wer den die
Kurz be zeich nung und der
Name der Ver an stal tung
auf den Bild schirm ge -
schrie ben. Wur de der Ver -
an stal tungs na me nicht ein -
ge ge ben, so er scheint ein
Stern.

Man che Kurz be zeich nun -
gen wer den vom Pro gramm ver ge ben:

FI NA LEn er scheint nach dem An le gen ei nes Fi na les (wei te re Info fin den Sie auf Sei te 32). n steht hier für
eine Zahl von 1 bis 11 (im Bild Ver an stal tung L bis Q)

PLANxx ein Spiel plan ohne Mann schafts na men für xx Mann schaf ten (im Bild Ver an stal tung S -wei te r e
Info fin den Sie auf Sei te 33).

PLANxxyy ein Spiel plan ohne Mann schafts na men für xx Mann schaf ten auf yy Bah nen (im Bild Ver an stal t ung 
R - wei te re Info fin den Sie auf Sei te 34).

Die wei te ren Aus wahl mög lich kei ten sind:

holt die zu letzt de fi nier te Grup pe.

führt zur Da ten über nah me.

löscht eine Ver an stal tung.

im por tiert eine Ver an stal tung.

ex por tiert eine Ver an stal tung.
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7.1. Zu letzt de fi nier te Grup pe ho len

Mit der Tas te  wird - so fern vor han den - die zu letzt be ar bei te te Mehr fach grup pe ge la den und die ers te Ver an -

stal tung auf den Schirm ge holt. Es kann da nach mit  von ei ner zur nächs ten Grup pe um ge schal tet wer den.

F Die se Funk ti on er leich tert das Ar bei ten mit meh re ren Grup pen. Es wird aber wirk lich nur die letz te
Grup pe ge holt, d. h., wenn aus meh re ren Grup pen ein Fi na le ge bil det wur de, das bis zum zwei ten
Platz oder noch wei ter zu rück geht, dann ist das die ak tu el le Grup pe.

7.2. Da ten über nah me

Mit der Tas te  wird eine neue Ver an stal tung an ge legt, de ren Da ten gänz lich oder teil wei se schon ein ge ge ben
sind.
Die se Funk ti on hat ty pi sche An wen dun gen:

r Sie ver an stal ten ein Tur nier und ha ben zu we nig Bah nen für ei nen nor ma len Spiel plan (Sei te 35 ).
r Sie ver an stal ten ein Tur -

nier mit meh re ren Durch -
gän gen (Sei te 27).

7.3. Ver an stal tung lö schen

Spä tes tens dann, wenn Sie 
zu we nig Platz für eine
neue Ver an stal tung ha ben, 
soll ten Sie eine Ver an stal -
tung lö schen. Zu die sem
Zweck drü cken sie die
Tas te

Ver an stal tung lö -
schen

Da nach kön nen Sie eine Ver an stal tung durch Drü cken der Tas ten  … aus wäh len. Nach ei ner Kon troll fra ge
wird die Ver an stal tung vom Da ten trä ger un wie der bring lich ge löscht.

F Un ter schied lich dazu sind die Funk tio nen Si chern (Sei te 17) und Ex por tie ren (Sei te 13)

7.4. Ver an stal tung im por tie ren
Eine mit der Funk ti on Si chern  (Sei te 17) oder Ex por tie ren  (Sei te 13) auf ei nen an de ren Da ten trä ger ge -
schrie be ne Ver an stal tung
kann wie der ge holt wer -
den. Da bei ist ei ni ges zu
be ach ten:

F Es muß auf dem Da ten -
trä ger ge nü gend Platz
vor han den sein.

F Von ei ner Dis ket te oder
Fest plat te kön nen nur
dann alle Ver an stal tun -
gen wie der ge holt wer -
den, wenn auf dem Da -
ten trä ger bzw. in dem
Ver zeich nis nicht mehr
als 21 Ver an stal tun gen ab ge legt wur den.

F Die Ver an stal tun gen sind nur mit der Kurz be zeich nung ge spei chert.

F Es wer den alle ge fun de nen Un ter ver zeich nis se für eine Ver an stal tung ge hal ten. Es könn te aber ohne
wei te res ein Un ter ver zeich nis aus ei nem an de ren Grund auf dem Da ten trä ger, von dem im p or tiert wer -
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den soll, vor han den sein. Wenn Sie die ses dann aus wäh len, kann es eine recht unan ge neh me Ver wir -
rung im Pro gramm ge ben.

F Exis tiert auf dem Ar beits ver zeich nis von EISTURNIER eine Ver an stal tung mit der sel ben Kurz be zeich -
nung, so wird nichts im por tiert, es gibt aber kei ne wei te ren Feh ler mel dun gen.

F Beim Ex port bzw. beim Si chern und an schlie ßen dem Im por tie ren geht bei der Aus wahl an zei g e (Alte
Ver an stal tung) der Ver an stal tungs na me ver lo ren. Man sieht nur die Kurz be zeich nung und ein

Stern chen. Wenn man dann die se Ver an stal tung an wählt, mit  das Kor rek tur me nü und dort mit 

das Än dern der Stamm da ten ver langt und die sen Punkt ohne wei te re Ein ga be mit  been det, dann
er scheint in der Aus wahl an zei ge der Name der Ver an stal tung wie der auf.

Durch füh rung des Im por tes:

Im por tie ren ei ner Ver an stal tung
r Aus wahl des Da ten trä gers

(Dis ket te, Fest plat te) ev.
auch des ent spre chen den
Un ter ver zeich nis ses,

r Aus wahl aus den ge zeig -
ten Ver an stal tun gen

7.5. Ver an stal tung ex por tie ren

Beim Ex por tie ren ei ner
Ver an stal tung wird die se
auf ei nen an de ren Da ten -
trä ger über tra gen. An -
schlie ßend wird sie aus
der Lis te der Ver an stal tun -
gen ge löscht. Zweck die -
ser Pro gramm funk ti on ist
es, Platz für neue Ver an -
stal tun gen zu ha ben, ohne
dass die Da ten ver lo ren
ge hen.

F Das ab schlie ßen de Lö -
schen kann ver hin dert
wer den, wenn man die
ab schlie ßen de Kon troll -

fra ge mit  für Nein be -
ant wor tet. Da mit ist es
al ler dings mit dem Platz -
ge winn wie der vor bei!
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8. Das Haupt me nü ei ner Ver an stal tung

Nach dem Sie eine alte
Ver an stal tung ge holt oder
eine neue Ver an stal tung
an ge legt ha ben, lan det das 
Pro gramm im Haupt me nü.

Da bei hat man fol gen de
Mög lich kei ten:

Kor rek tur (Sei te
40)

Spiel er geb nis se ein ge ben (Sei te 15)

Ver an stal tung be ar bei ten (Sei te 17)

Straf punk te ein ge ben (Sei te 20)

For mu la re dru cken (Sei te 22)

Ver an stal tung ab bre chen (Sei te 30)

End er geb nis be rech nen (Sei te 31)

Grup pe Wech seln

Hil fe (Sei te 43)

Ende des Pro gramms (Sei te 44)

F Der Me nü punkt Grup pe Wech seln wird nur an ge zeigt, wenn meh re re Ver an stal tun gen gleich zei tig
be ar bei tet wer den. Da mit das funk tio niert, müs sen zu erst die ein zel nen Grup pen de fi niert wer den (sie -
he Sei te 12)

8.1. Rang ord nung der Mann schaf ten
Wenn über haupt noch kei ne Spie le ein ge ge ben sind, wer den die Mann schaf ten nach der Start n um mer ge reiht.
Nach Ein ga be des ers ten Durch gan ges wird, wenn nicht an ders ge wünscht (Sei te17), nach dem Rang ge reiht.
Da bei er folgt die Rei hen fol ge nach fol gen den Ge sichts punk ten:

r Nach den Spiel punk ten, sind die se gleich, dann
r nach dem Quo tien ten der Stock punk te, ist die ser gleich, dann
r nach der Dif fe renz der Stock punk te, ist die se gleich, dann
r nach der Start num mer.

F Der letz te Punkt ent spricht na tür lich nicht den Re geln, da aber die ein zel nen Keh ren nicht ein ge ge ben
wer den, geht es nicht bes ser.

8.2. An zei ge von Straf punk ten
Wur den Straf punk te für Ver feh lun gen au ßer halb ei nes Spie les ver teilt, so wer den die se durch ein S hin ter den
Spiel punk ten an ge zeigt

8.3. An zei ge von Vor er geb nis sen
Das Ein be zie hen von Er geb nis sen frü he rer Durch gän ge wird durch ein Stern chen hin ter der An ga be der ge wer te -
ten Spie le an ge zeigt. Die Zahl der Spie le ist im mer die der ak tu el len Ver an stal tung. Spiel punk te, Ver lust punk te
und Quo tient wer den in die sem Fall aus al len Run den be rech net.

8.4. Mehr als 22 Mann schaf ten

Mehr als 22 Mann schaf ten ha ben auf dem Bild schirm kei nen Platz, Mit den Tas ten  und  wird zwi schen 
dem vor de ren und dem hin te ren Teil der Mann schaf ten hin- und her ge rollt.
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8.5. Spiel er geb nis se ein ge ben

Es gibt grund sätz lich 2 Mög lich kei ten, Spiel er geb nis se ein zu ge ben:

8.5.1. Ein ga be ei nes gan zen Durch gan ges:

Spiel er geb nis ein ge ben

Das Pro gramm stellt Ih nen nun die Fra ge

Für wel chen Gang?

und gibt die Num mer ei nes Durch gan ges an. Die se kann mit  be stä tigt oder mit ei ner neu en Num mer über -
schrie ben wer den.

F Im Re gel fall ist die an ge zeig te Gang num mer die des nächs ten Gan ges. Wenn Sie je doch vor h er das
Zwi schen er geb nis oder das Gang er geb nis ei nes an de ren Gan ges an ge zeigt ha ben, dann wird als
Gang num mer die auf
den an ge zeig ten Gang
fol gen de auf den Schirm 
ge schrie ben.

Da nach gibt das Pro -
gramm der Rei he nach die
Paa run gen auf den ein zel -
nen Bah nen vor. Sie tip -
pen die er reich ten Punkte
ein und be stä ti gen die

Ein ga be mit .

Das Er geb nis wird noch -
mals mit der Kon troll fra ge 
auf den Schirm ge schrie -

ben, Nach  oder  für 
Ja wird das Er geb nis über -

nom men. Nach  wird
es ver wor fen und kann
neu ein ge ge ben wer den.

8.5.2. Ein ga be ei nes ein zel nen Spie les

Wenn Sie ein fach eine Zif fern tas te drü cken, so in ter pre tiert dies das Pro gramm so, dass Sie ein Spiel er geb nis
ein ge ben wol len, es ver langt die Da ten in der Rei hen fol ge:

r Start num mer der ei nen Mann schaft
r Stock punk te die ser Mann schaft
r Start num mer der an de ren Mann schaft
r Stock punk te die ser Mann schaft
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Da nach geht es wei ter wie im vo ri gen Punkt.

F Die se Pro gramm funk ti on kann dazu ver wen det wer den, um die Ein ga be ein zel ner Spie le zu kor ri gie -
ren.

F Bei der Ein ga be von
Ein zel er geb nis sen ge -
schieht es öf ter, dass
man ein Spiel ein gibt, für 
das be reits ein Er geb nis
vor han den ist,
EISTURNIER lie fert in
die sem Fall eine Feh ler -
mel dung. Nach der Be -

stä ti gung mit  wird
das alte Er geb nis über -

schrie ben, mit  wird
die Ein ga be wie der ver -
ges sen. Aus nah me von
die ser Re gel be deu tet die Ein ga be 0:0

Wird bei der Ein ga be ei nes Ein zel spie les (nicht bei der Ein ga be für ei nen Gang) ein Spiel er geb nis an Stock punk -
ten von 0:0 ein ge ge ben, und war die ses Spiel schon ein ge ge ben, so wird als ers tes an ge nom men, dass die ses

Spiel ge löscht wer den soll. Erst wenn die ent spre chen de Fra ge mit  be ant wor tet wird, wird - so wie im nächs -
ten Punkt be schrie ben - wei ter ge gan gen.

8.6. Das Er geb nis 0:0

Wer den 0:0 Stock punk te ein ge ge ben, so kann dies drei Grün de ha ben:

r Ein be reits ein ge ge be nes Spiel soll ge löscht wer den (be ach ten Sie den vor he ri gen Punkt)
r Es han delt sich wirk lich um die ses Er geb nis - Das Spiel er geb nis lau tet 0:0 Stock punk te, 1: 1 Spiel punk te
r Eine der bei den Mann schaf ten ist zu spät zum Spiel ge kom men - Das Spiel er geb nis lau tet 0:0 Stock punk te, 2:0

Spiel punk te für die pünkt li che Mann schaft.

Das Pro gramm kann dies nicht wis sen, des halb wird bei die sem Er geb nis ab ge fragt:

Spiel er geb nis 0:0
Wur de eine Mann schaft
dis qua li fi ziert? J/N

Bei Drü cken von  kommt die Fra ge

Wel che Mann schaft
wur de dis qua li fi ziert?

und das Pro gramm war tet auf die Ein ga be ei ner Start num mer.
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9. Ver an stal tung be ar bei ten

Es bie ten sich die fol gen den Mög lich kei ten:

Ei ni ge die ser Me nü punk te 
schau en wäh rend des
Spie les an ders aus oder
sind gar nicht vor han den:

r Ord nung nach Start num -
mer und Ord nung nach
Rang sind al ter nie ren de
Me nü punk te.

r Eben so wech selt Quo tient
ein blen den mit Quo tient
aus blen den.

r Land aus blen den und
Land ein blen den sind
eben falls ge gen sätz li che
Be feh le.

r Vor er geb nis ein blen den bzw. Vor er geb nis aus blen den er scheint nur, wenn Vor er geb nis se vor han den sind.

9.1. Si chern ei ner Ver an stal tung

F Si chern ei ner Ver an stal tung geht nur, wenn EISTURNIER auf ei ner Fest plat te in stal liert ist. Wenn auf
dem Lauf werk A: oder B: ge ar bei tet wird, wird zwar der Punkt an ge zeigt, aber nicht durch ge f ührt.

Der Pro gramm teil Si chern be deu tet Ko pie ren des ak tu el len Stan des der Ver an stal tung auf eine Dis ket te im Lauf -
werk A: (Nur dort hin und ohne wei te re Ziel ab fra ge).
Nach ei nem un vor her ge se he nen Pro gram men de (Strom aus fall, Sys tem ab sturz usw.) kann die Ver an stal tung wie -
der im por tiert wer den. Dazu muß aber zu erst der vor han de ne Teil der Ver an stal tung, der mög li cher wei se durch
das plötz li che Ende ver stüm melt ist, ge löscht wer den (sie he Sei te 12)

F Wenn wäh rend des Si cherns der Strom aus fällt, wird mög li cher wei se die Si che rungs ko pie de fekt, die
Ver an stal tungs da ten auf der Fest plat te wer den aber da von nicht be rührt.

9.2. Vor er geb nis se aus- oder ein blen den

F Das Be ar bei ten der Vor er geb nis se ist auf Sei te 29 be han delt.

Sind Er geb nis se vor her ge hen der Run den vor han den, so wer den die se üb li cher wei se für die Wer tung ver wen det.
Dies wird durch ein Stern chen hin ter der Zahl der ge wer te ten Spie le an ge zeigt.

F Wenn Vor er geb nis se vor han den sind und an ge zeigt wer den, so wer den die se zur Be rech nung der
Spiel punk te, des Quo tien ten und der Dif fe renz he ran ge zo gen und ver än dern da mit die an ge zeig te
Rang fol ge.

F Sind die Vor er geb nis se aus ge blen det, dann wer den Spiel punk te, Quo tient und Dif fe renz ohne die se
Vor er geb nis se be rech net.

F Vor Be rech nung des End er geb nis ses muß das Vor er geb nis ein ge blen det wer den, sonst ist es beim
End er geb nis nicht da bei.

9.3. Ord nung nach Start num mern

Manch mal ist es wün schens wert, dass Zwi schen er geb nis se nicht so fort zur Be rech nung ei ner Rang ord nung ver -
wen det wer den. Für die sen Fall kann auf die Aus ga be auf “Ord nung nach Start num mer” um ge stellt wer den.

F Beim End er geb nis ist dies aber nicht mög lich.
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9.4. Quo tient aus- oder ein blen den

F Statt Quo tient wird in man chen Ge gen den auch der Be griff Quo te oder Note ver wen det.

Be rech net wird der Quo tient als Er geb nis der Di vi si on der Sum me der er ziel ten Stock punk te durch die Sum me
der ab ge ge be nen Stock punk te. Die se Be rech nung er folgt auf drei Stel len ge nau ohne Run d ung (oder, an ders aus -
ge drückt, im mer auf Tau send stel ab ge run det)
Ein Quo tient kann auch ne ga tiv sein, wenn man in ei nem Spiel mehr Ab zugs punk te (z. B. durch Nicht er rei chen
des Ziel fel des, wenn die ei ge ne Mann schaft be reits in Best la ge zur Dau be ist - Aus blei ber) als er reich te Stock -
punk te hat. Die ser Zu stand tritt üb li cher wei se nur in den ers ten Durch gän gen ei ner Ver a n stal tung auf.
Der größ te Quo tient, der von EISTURNIER an ge zeigt wird, be trägt 99,999. Die ser Wert wird an ge ge ben, wann
die Zahl der er reich ten Stock punk te min de stens hun dert mal grö ßer als die Zahl der vom Geg ner er ziel ten Stock -
punk te ist. Das ist zum Bei spiel nach ei nem Schnei der im ers ten Gang ei nes Tur niers der Fall. Der Geg ner hat in
die sem Fall den Quo tien ten von 0,000.
In vie len Fäl len ist die An zei ge von Ver lust punk ten und Quo tien ten un er wünscht. Für die sen Zweck kann die se
An zei ge aus- oder ein ge schal tet wer den.

F Ist der Quo tient auf dem Schirm aus ge blen det, dann wird er auch beim Zwi schen er geb nis nicht an ge -
zeigt und auch nicht ge druckt.

9.5. Zwi schen er geb nis an zei gen

Bei der Be rech nung der Zwi -
schen wer tung wer den alle ein ge -
ge be nen Spie le bis zu ei nem ge -
wünsch ten Gang be rück sich tigt.
Soll te die Ein ga be ei nes der Spie -
le nicht durch ge führt wor den
sein, so er folgt kei ne Feh ler mel -
dung.

Nach dem Drü cken von  Im
Pro gramm teil Be ar bei ten
wünscht das Pro gramm die An -
ga be des Gan ges, nach dem eine
Zwi schen wer tung ge wünscht
wird.

F Die se Gang num mer be ein flusst zwar die Zwi schen wer tung, die übri gen Er geb nis se der Ver a n stal tung
sind aber nicht be trof fen. Das Pro gramm ver sucht zwar im mer mit zu den ken, wel che Zwi schen wer tung
ge ra de sinn voll ist, wenn Sie aber den Wert ein mal ge än dert ha ben, dann ver liert es den Über blick.
Des we gen ist die Ein ga be ei ner Gang num mer nö tig.

r Mit den Tas ten  und  kön nen sie ei nen Gang zu rück oder ei nen Gang wei ter blät tern.

r Mit der Tas te  ver an las sen Sie den Druck der Zwi schen wer tung (sie he Sei te 24)
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Noch eine klei ne Be mer kung zur In for ma ti on der Zu schau er und Sport ler:

Viel fach wird be haup tet, dass durch bes se re In for ma ti on der Spie ler die „un er laub te und un sport li -
che Ab spra che zur Be ein flus sung von Spiel er geb nis sen“ er leich tert oder so gar ge för dert wird.

Ich habe dazu ei nen dif fe ren zier ten Stand punkt:

Der gut in for mier te Zu se her hat mehr In ter es se an un se rem Sport, und das ist so wohl dem Ver an -
stal ter, als auch dem Sport ler und den Sport or ga ni sa tio nen dien lich. Ver ste cken der In f or ma ti on lähmt
das Zu schau er in ter es se.

Ein un lau te rer Mann schafts füh rer kann sich auch ohne öf fent li che In for ma tio nen un er l aub ter Me -
tho den zur Ver bes se rung der Er geb nis se sei nes Ver ei nes, sei nes Lan des ver ban des, ei n er be freun de ten 
Mann schaft oder ei ner an de ren In ter es sen grup pe be die nen.

Fair ness ist Cha rak ter sa che und nicht Fol ge man geln der In for ma ti on.



9.6. Er geb nis ei nes Durch gan ges an zei gen
Nach der Fra ge, für wel chen Gang das Er geb nis ge wünscht wird, wird das Er geb nis des Gan ges auf den Schirm
ge schrie ben.

r Mit  und  kann wie -
der zu rück oder zum
nächs ten Gang ge blät tert
wer den.

r Mit  wird das Gang er -
geb nis ge druckt.

F Wenn kei ne Er geb nis se
vor han den sind, so wird
„Ein ga be fehlt“ an ge -
zeigt.

9.7. Spie ler na men ein ge ben

Für jede Mann schaft kön nen bis zu 6 Na men ein ge ge ben wer den (z. B. für Mi xed-Turnier mit Er satz spie le rin
und Er satz spie ler). Fa mi -
lien na me, Vor na me und
Spie ler pass num mer dür fen 
je weils bis zu 19 Buch sta -
ben lang sein.

r Mit den Cur sor tas ten 

und  be we gen Sie sich
ein Feld hin auf und hin un -
ter.

r Mit den Tas ten  und

 kom men Sie eine
gan ze Mann schaft nach
vor oder zu rück.

F Die Ein ga be der Spie ler na men kann je der zeit un ter bro chen und wie der auf ge nom men wer d en.

F Eine Kor rek tur der Na men oder der Pass num mern er folgt ein fach durch Über schrei ben.
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10. Straf punk te

Das Ein ge ben von Straf punk ten er folgt Im Haupt me nü durch Drü cken von

Straf punk te ein ge ben

Das Pro gramm fragt da -
nach nach der Zahl der
Straf punk te, die ver ge ben
wer den sol len.

F Es gibt bei der Höhe der 
Straf punk te kei ne Kon -
trol le.

F Straf punk te wer den im
Pro gramm nicht ad diert,
d. h. hat eine Mann -
schaft schon 2 Straf -
punk te und be kommt
noch ein mal 2 dazu, so
gibt man 4 Punkte ein.

F Sol len vor han de ne
Straf punk te ge löscht
wer den, so ruft man
noch ein mal die Ein ga be 
von Straf punk ten auf
und gibt 0 Punkte ein.

Auf dem Bild schirm wer -
den Mann schaf ten mit
Straf punk ten mit ei nem S
hin ter der Spiel punkte an -
zei ge mar kiert.

Die Straf punk te wer den
auch in den Start kar ten
und auf den Lis ten mit den 
Ein zel er geb nis sen ver -
merkt, nicht je doch in den
End er geb nis sen.
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11. Aus ge schie de ne Mann schaf ten

11.1. Grund sätz li ches
Es kommt im mer wie der vor, dass eine Mann schaft mit ten un ter ei nem Be werb frei wil lig oder un frei wil lig aus -
schei det. Das bringt na tür lich die Aus wer tung durch ein an der.
Vor schrifts mä ßig sind alle Spie le ei ner aus schei den den Mann schaft aus der Wer tung zu strei chen, d. h. es darf
neu be rech net wer den.
Stellt sich dann he raus, dass die als aus ge schie den ge mel de te Mann schaft doch wei ter am Be werb teil nimmt,
gibt es neue Pro ble me.
Das Pro gramm EISTURNIER löst die se Pro ble me ei ni ger ma ßen kom for ta bel:

r Im Kor rek tur teil wird die Mann schaft als aus ge schie den ge mel det (sie he Sei te 40).

F Die aus ge schie de ne Mann schaft bleibt wei ter im Be werb, es wer den aber alle Spiel er geb nis se aus der 
Wer tung ge nom men. In den Er geb nis lis ten steht bei der Mann schaft nur der Ver merk nicht ge wer -
tet.

F Die Er geb nis se die ser Mann schaft blei ben ge spei chert, nur bei der Be rech nung bzw. Aus wer tung blei -
ben sie un be rück sich tigt.

F Soll te aus ir gend ei nem Grund das Aus schei den rück gän gig ge macht wer den, so wird ein fach über den 
Kor rek tur teil der Ein trag rück gän gig ge macht (sie he Sei te 40)

11.2. Aus ge schie de ne in Mehr fach run den
Be son de re Pro ble me er ge ben sich bei Mehr fach run den, wenn eine Mann schaft in der letz ten Run de aus schei det.
Bei den Er geb nis sen der Vor run den wer den näm lich nur gute und schlech te Stock punk te und die Spiel punk te ge -
spei chert, es gibt aber kei ne Auf stel lung da rü ber, wo her die Stock- und Spiel punk te stam m en. Wenn eine Mann -
schaft in der letz ten Run de aus schei det, dann ge nügt es also nicht, sie ein fach in die ser Run de als aus ge schie den
zu mel den. Sie muß in al len Vor run den als aus ge schie den ge mel det sein, da mit alle Stock- und Spiel punk te die -
ser Mann schaft un be rück sich tigt blei ben.

Ein Bei spiel soll die rich ti ge Vor gangs wei se be schrei ben:

Aus gangs la ge:
r 15 Mann schaf ten.
r Die ers te Run de des Be werbs wur de kor rekt been det und das Er geb nis die ser Run de be rech n et.
r Die Da ten der ers ten Run de wur den in die zwei te Run de über nom men und die se eben falls been det, d. h. das Er -

geb nis be rech net,
r Die Da ten der zwei ten Run de wur den in die drit te Run de über nom men.
r Mit ten im drit ten Spiel schei det die Mann schaft ER Rie der ho fen aus.

Was ist zu tun?

r Auf ruf der ers ten Run de (Neus tart,  für Alte Ver an stal tung, Wahl der Ver an stal tung).

r Auf ruf des Kor rek tur tei les mit . Aus schei den der Mann schaft ER Rie der ho fen mit  und Wahl der Mann -
schaft,

r Be rech nen des End er geb nis ses.

r Auf ruf der zwei ten Run de (Neus tart,  für Alte Ver an stal tung, Wahl der Ver an stal tung).

r Im port von Vor er geb nis sen (  Ver an stal tung be ar bei ten,  Vor er geb nis se be ar bei ten ,  Vor er geb nis se im -
por tie ren).

r Auf ruf des Kor rek tur tei les mit . Aus schei den der Mann schaft ER Rie der ho fen mit und Wahl der Mann -
schaft.

r Be rech nen des End er geb nis ses.
r Auf ruf der drit ten Run de (Neus tart, A für Alte Ver an stal tung, Wahl der Ver an stal tung).

Im port von Vor er geb nis sen (  Ver an stal tung be ar bei ten,  Vor er geb nis se be ar bei ten,  Vor er geb nis se im -
por tie ren).

r Auf ruf des Kor rek tur tei les mit . Aus schei den der Mann schaft ER Rie der ho fen mit und Wahl der Mann -
schaft.

r Nor mal wei ter ar bei ten.
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F Für den Im port von Vor -
er geb nis sen spielt es
kei ne Rol le, ob die Start -
num mern oder die An -
spiel fol ge ge än dert wur -
de. Wich tig ist nur, dass
kei ne der Mann schafts -
na men ge än dert wur -
den, weil sonst der Im -
port nicht funk tio niert.

12. For mu la re dru cken

12.1. Druck for ma te
Je nach Be schaf fen heit Ih -
res Dru ckers kön nen bei
ei ni gen For mu la ren schö ne Rah men ge druckt wer den. Dies funk tio niert aber nur, wenn bei der For mat ein stel -
lung des Dru ckers (Sei te 39) der Buch sta be G (er steht für Gra fik druck) im Be reich Ver ti ka ler Strich ein ge ge ben 
wird. Sonst wer den die Rah men, so wie in die sem Hand buch auf den Sei ten 46 und den fol gen den zu se hen ist,
aus den Zei chen +, - und | zu sam men ge setzt,

12.2. For mu la re vor der Ver an -
stal tung
Aus dem Haupt me nü

wählt man mit  den
Pro gramm teil “For mu la re
Dru cken”

12.2.1.Teil neh mer lis ten
Hier kann man zwi schen
gro ßen Lis ten (Mus ter auf
Sei te 47) und klei nen Lis -
ten (Mus ter auf Sei te 46)
aus wäh len.

F Bei lee ren Spiel plä nen
wer den kei ne Teil neh -
mer lis ten ge druckt.

12.2.2.Quit tung für die Zah lung
des Nenn gel des (For mu -
lar mus ter auf Sei te 46)

Aus wahl mög lich kei ten:
Quit tung für eine Mann -
schaft - Quit tung für alle
Mann schaf ten. Im zwei ten Fall kann ge wählt wer den, ab wel cher Start num mer die Quit tun gen zu dru cken sind.

F Bei lee ren Spiel plä nen wer den kei ne Quit tun gen ge druckt.
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12.2.3.Mann schafts strei fen (Mus ter auf Sei te 48)

Aus wahl mög lich kei ten:
Mann schafts strei fen für
eine Mann schaft - Mann -
schafts strei fen für alle
Mann schaf ten.
Im zwei ten Fall kann ge -
wählt wer den, ab wel cher
Start num mer die Mann -
schafts strei fen zu dru cken
sind.

r Es gibt zwei For mu la re:
Das gro ße For mu lar ent hält Sp|al ten für alle Keh ren.

r Das klei ne For mu lar ent hält nur die ent spre chen den Mann schaf ten, Bah nen und An spie ler.

F Bei Leer plä nen ent hal -
ten die Mann schafts -
strei fen na tür lich kei ne
Mann schafts na men son -
dern nur die Start num -
mern.

12.2.4.Bahn kar ten (Mus ter auf
Sei te 49)

Aus wahl mög lich kei ten:
Bahn kar ten ge ord net nach
Gang oder nach Bahn,
aber auch Bahn kar ten für
ein zel ne Spie le.

F Wenn Sie un mit tel bar
vor dem Be werb erst mit 
dem Dru cken an fan gen,
dann ist die Ord nung
nach Gang die bes se re,
weil Sie rasch für den
ers ten Gang die Kar ten
aus le gen kön nen. Die
Kar ten für die übri gen
Durch gän ge kön nen da -
nach ge druckt wer den.

12.2.5.Spiel plan

Ein Über sichts plan ent hält 
nur Start num mern, da für
ist der gan ze Be werb auf
ei nem Blatt wie der ge ge -
ben. (Mus ter auf Sei te 52)
Der Spiel plan für jede Bahn ent hält auch die Mann schafts na men, da für gibt es für jede Bahn ein Blatt. (Mus ter
auf Sei te 48)

F Bei lee ren Spiel plä nen wird nur ein Über sichts plan ge druckt.
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12.2.6.Lis te mit den Vor er geb nis sen (Mus ter auf Sei te 60)

Den Druck der Vor er geb nis se er hal ten Sie aus dem Haupt me nü mit

Ver an stal tung be ar bei ten

Vor er geb nis se be ar bei ten

Vor er geb nis se dru cken

12.2.7.Start kar ten (Mus ter auf Sei te 51)

12.2.8.Wer den die Start kar ten nach der Be rech nung des Ge samt er geb nis ses ge druckt, so wer den die Spiel er geb nis se
mit ge druckt. Beim Druck aus dem Haupt me nü wer den nur die Mann schafts na men und Spie ler na m en - so weit
schon be kannt - ge druckt.

12.3. For mu la re wäh rend der Ver an stal tung

12.3.1.Zwi schen er geb nis se
Aus dem Haupt me nü er hal ten Sie ein Zwi schen er geb nis mit

Ver an stal tung be ar bei ten

Zwi schen er geb nis
Die ses Zwi schen er geb nis wird auf den Bild schirm ge schrie ben. Je nach ge wünsch ter Aus ga b e er hal ten Sie die
Ord nung nach Rang oder nach Start num mer.
Zum Druck wäh len Sie

Druck des Zwi schen er geb nis ses (sie he Seit 50)

Beim Druck der Zwi schen wer tung gilt die fol gen de Re gel:
r Wenn Sie den Quo tien ten aus ge blen det ha ben, dann wird die Zwi schen wer tung ge druckt und in jede Zei le das

Er geb nis die ser Mann schaft im letz ten Gang.
r Wenn der Quo tient ein ge blen det ist, wird die Zwi schen wer tung ein schließ lich der Ver lust p unk te und der Quo -

tien ten ge druckt, das Er geb nis des letz ten Gan ges wird da nach - wenn noch Platz ist un ter h alb, sonst auf ei nem
neu en Blatt - aus ge ge ben.

r Wur de die Rei hen fol ge nach Rang ver langt, so gilt dies auch für die Zwi schen wer tung, Das sel be gilt bei ver -
lang ter Rei hung nach Start num mern.

12.3.2.Er geb nis se ei nes Gan ges (Mus ter sei te Sei te 49)

Aus dem Haupt me nü er hal ten Sie ein Gang er geb nis mit

Ver an stal tung be ar bei ten

Er geb nis ei nes Durch gan ges
Die ses Gang er geb nis wird auf den Bild schirm ge schrie ben. Dann wäh len Sie mit

Druck des Er geb nis ses ei nes Gan ges

12.4. For mu la re nach der Ver an stal tung

F Die se For mu la re sind aus dem Er geb nis me nü (sie he Sei te 31) he raus auf ruf bar.

12.4.1.Er geb nis lis te (Mus ter auf Sei ten 55 bis 57 )
Die Er geb nis lis te kann mit oder ohne Spie ler na men ge druckt wer den.

F Wer den die Na men für ge nau drei Mann schaf ten ver langt so wer den die se Na men be son ders über -
sicht lich ge schrie ben. In al len an de ren Fäl len wer den die Na men, wann sie kurz ge nug sind, in ei ner
Zei le, sonst in zwei Zei len un ter dem Mann schafts na men ge druckt.

12.4.2.Spiel er geb nis se ei ner Mann schaft (Mus ter auf Sei te 54)

Die Er geb nis se ei ner Mann schaft kön nen für eine ein zel ne oder für alle Mann schaf ten ab ei ner be stimm ten Start -
num mer (Stan dard wert ist 1) ge druckt wer den. Die se Lis te dient der Kon trol le des sen, der die Aus wer tung
macht.

12.4.3. Schieds rich ter be richt (Mus ter auf Sei te 59)

Der hier ver wen de te Schieds rich ter be richt ent spricht den Vor stel lun gen des Salz bur ger Lan des ver ban des. Die ses 
For mu lar kann zum Teil ver än dert wer den (sie he Sei te 25). Er ent hält alle Da ten, die das Pro gramm wis sen
kann. Der Rest ist hän disch ein zu fü gen.

12.5. Druck in Da tei / Druck auf Dru cker
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Bei je dem Druck me nü gibt es den Aus wahl punkt

Druck in Da tei / Druck auf Dru cker

Sie se hen im mer nur ei nen die ser bei den Be feh le, je nach dem, wel che Wahl ge ra de ge trof fen wer den kann.
Wenn Sie Druck in Da tei wäh len, so wünscht das Pro gramm EISTURNIER die Ein ga be ei nes Da tei na mens.
Die ser Da tei na me darf aus ma xi mal 8 Zei chen (Buch sta ben und Zif fern) be ste hen und darf kei ne Leer- und Satz -
zei chen ent hal ten. Au ßer dem darf im Da tei na men das Wort EIS nicht an den ers ten drei Stel len vor kom men.
Das Pro gramm legt da rauf hin eine Da tei mit dem ge wähl ten Da tei na men und der Da tei ken nung TXT an, in die

alle Aus ga ben ge schrie ben wer den, bis zu dem Mo ment, wo Sie wie der mit  auf Druck auf Dru cker um schal -
ten.

F Soll te eine Da tei mit dem an ge ge be nen Na men schon vor han den sein, so wird die se bei der Neu de fi ni -
ti on ge löscht. Es er folgt kei ne War nung.

F Das Aus ga be for mat ist MS-DOS ASCII (und nicht Wind ows ANSI- oder ein an de res For mat).

Zweck die ser Pro gram mop ti on ist es, dass die Lis ten von Ih nen mit ir gend ei nem Text pro gramm wei ter be ar bei -
tet wer den kön nen.

12.6. Än de rung der For mu la re

Die For mu la re für den Schieds rich ter be richt und die Quit tung für das Nenn geld kön nen von Ih nen ver än dert
wer den. Die Mas ke für den Schieds rich ter be richt ist in der Da tei EISSCHIR.TXT, die Mas ke für die Quit tung 
in der Da tei EISZAHL.TXT  ge spei chert, Die se bei den Da tei en ent hal ten kon stan ten Text und Platz hal ter für
va ria blen Text. (Sie he ne ben ste hen de Ta bel le)
Den kon stan ten Text kön nen Sie be lie big än dern. 
in den Text kön nen die in ne ben ste hen der Ta bel -
le auf ge lis te ten Va ria blen ein ge fügt wer den. Da -
bei ist zu be ach ten:

F Der For mat be fehl $Z muß am Be ginn ei ner
Zei le ohne füh ren des Leer zei chen ste hen.
Der Text, der zen triert wor den soll, muss un -
mit tel bar da ran an schlie ßen.

F Es soll te für den ein zu fü gen den Text un be -
dingt Platz sein, da das Pro gramm kei nen
Zei len um bruch be rech net.

F Die Zei len dür fen nicht län ger sein, als die
längs te Zei le im Mus ter (60 Zei chen bei der
Quit tung und 71 Zei chen beim Schi ri be richt).

F Ein fal scher Buch sta be hin ter dem $-Zei chen 
oder das $-Zei chen ir gend wo im Text füh ren
zum Pro gramm auf hän ger beim Druck der
For mu la re.
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Platz hal ter für
va ria blen Text Be deu tung des Platz hal ters

$A Zahl der Mann schaf ten

$B Text “Ab bruch nach nn Spie len, aus ge wer tet xx Spie le

$D Name des durch füh ren den Ver eins

$G Zahl der aus ge wer te ten Grup pen

$L Name des Wett kampf lei ters

$N Name der Ver an stal tung

$O Ort der Ver an stal tung

$R Name des Schieds rich ters

$S Nenn geld

$T Ter min der Ver an stal tung

$V Name des Ver an stal ters

$W Name des Aus wer ters

$Z Zei le zen triert



13. Meh re re Grup pen aus wer ten

Sie kön nen, so fern auf Ih rem Com pu ter aus rei chend Platz ist, bis zu 6 Grup pen gleich zei tig ver ar bei ten.

13.1. Vor be rei tung
13.1.1.Er stel lung der ein zel nen Grup pen
r Er stel len Sie für jede Grup pe eine ei ge ne Ver an stal tung aus dem Start me nü mit

Neue Ver an stal tung

F Ge ben Sie die ge wünsch ten Da ten für die ers te Grup pe bis nach der Start num mern ver ga be ein. Sie

ge lan gen da nach ins Haupt me nü. Hier drü cken Sie  und sind wie der im Start me nü. Das ma chen
Sie so lan ge, bis für jede
Grup pe eine ei ge ne Ver -
an stal tung ein ge ge ben
ist

13.1.2.De fi nie ren der Grup pen

Aus dem Start me nü wäh -
len Sie

Meh re re Grup pen

Das Pro gramm bie tet Ih -
nen nun die Aus wahl aus
den vor han de nen Ver an -
stal tun gen, dar un ter auch
die je ni ge, die Sie so eben
neu an ge legt ha ben.
Wäh len Sie eine Mann schaft aus.

F Bei der Wahl der nächs -
ten Grup pe wer den die
be reits ge wähl ten Ver -
an stal tun gen farb lich
her vor ge ho ben dar ge -
stellt,

Nach der Wahl ei ner
Grup pe wer den die
Stamm da ten auf den
Schirm ge schrie ben, und
Sie kön nen die Grup pen -
be zeich nung ein ge ben.

Wenn Sie kei ne ei ge ne
Grup pen be zeich nung ein ge ben, dann ver gibt das Pro gramm au to ma tisch die Be zeich nun gen Grup pe A Grup pe B 
usw.

F Er laubt ist jede be lie bi ge Be zeich nung, Sie kön nen auch das Wort Grup pe lö schen oder er set zen.
Auch die gan ze Grup pen be zeich nung kann ent fal len.

F Die ge wähl ten Grup pen be zeich nun gen schei nen auf al len For mu la ren au ßer auf dem Schieds rich ter -
be richt auf.

Wenn Sie alle Grup pen ge wählt ha ben, dann drü cken Sie die Tas te .

F Wenn Sie nach der Ein ga be meh re rer Grup pen das Pro gramm been den müs sen, dann brau chen Sie
nach dem Neus tart nicht die gan ze Ein ga be pro ze dur wie der ho len, son dern Sie kön nen aus dem Start -

me nü mit  die letz te ein ge ge be ne Grup pe wie der ho len (Sei te 8)
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13.2. Wäh rend des Spie les
Es gibt kei ne Be son der hei ten bei der Be ar bei tung meh re rer Grup pen au ßer dem Me nü punkt

Grup pe wech seln

Da bei wird auf die nächs te 
Ver an stal tung um ge schal -
tet. Nach der letz ten Grup -
pe kommt wie der die ers te 
dran. Eine di rek te Wahl
ei ner be stimm ten Grup pe
ist nicht mög lich.

13.3. End er geb nis

Das End er geb nis wird für
jede Grup pe ex tra aus ge -
ge ben, so als wä ren die
Grup pen ei ge ne Ver an -
stal tun gen.
Sie fin den aber im Er geb -
nis me nü noch ein mal den
Punkt Grup pe wech seln,
mit dem Sie zur nächs ten
Grup pe ins Haupt me nü
kom men.

Wenn Sie für alle Grup -
pen ein End er geb nis be -
rech net ha ben, er scheint
im Er geb nis me nü ein neu -
er Aus wahl punkt:

Fi na le vor be rei ten

Über Ge stal tung und
Durch füh rung ei nes Fi na -
les meh re rer Grup pen le -
sen Sie auf Sei te 32 wei -
ter.

14. Meh re re Durch gän ge, Vor er geb nis se

14.1. Vor er geb nis se über neh men

Sie kön nen
r von ei ner Ver an stal tung alle Stamm da ten (mit Aus nah me der Kurz be zeich nung) und alle Mann schafts- und

Spie ler na men in eine neue Ver an stal tung,
oder

r alle die se Da ten und zu sätz lich die er reich ten Stock- und Spiel punk te je der Mann schaft über neh men.
Sie kön nen aber auch

r ei nen be son de ren Spiel plan als Grund la ge für eine neue Ver an stal tung über neh men.

F Wur de noch kein End er geb nis der Aus gangs ver an stal tung, be rech net, wer den nur Stamm da t en und
No men über nom men. Wur de be reits ein End er geb nis be rech net, wer den auch alle Spiel- und Stock -
punk te über nom men.
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F Von ei nem be son de ren Spiel plan wird nur der Spiel plan über nom men (sie he Sei te 34)

Vor gangs wei se: Aus dem Start me nü wählt man

Alte Ver an stal tung

Da ten über neh men

Da nach sucht man sich aus den vor han de nen Ver an stal tun gen eine aus.
Sie kön nen nun die Stamm da ten än dern, je den falls müs sen Sie aber eine Kurz be zeich nung neu ein ge ben.

Als nächs tes wird nach
der Rei hen fol ge der Start -
num mern ge fragt 
Sie ha ben die Wahl:

14.1.1.Die sel be Rei hen fol ge und
das sel be An spiel

14.1.2.Die sel be Rei hen fol ge und
um ge kehr tes An spiel

14.1.3.Um ge kehr te Start rei hen -
fol ge

14.1.4.Voll stän di ge Neu ver ga be
der Start num mern

F Jede der obi gen Start num mern ver ga be me tho den hat man ches für sich, man ches spricht aber auch da -
ge gen. Schön heit und Ge rech tig keit las sen sich halt nicht im mer ver ei nen.

Nach die ser Pro ze dur ist die Über nah me been det, und die Ver an stal tung wird auf den Schirm ge holt. Sie sind
wie der ein mal im Haupt me nü.

F Als Zei chen da für, dass
Er geb nis se ei ner frü he -
ren Ver an stal tung mit ge -
rech net wer den, er -
scheint bei der An ga be
der aus ge wer te ten Spie -
le ein Stern chen.

Die se kön nen auch aus ge -
blen det wer den. Sie blei -
ben aber so lan ge ge spei -
chert, bis sie ge löscht wer -
den.

F Wenn ein drit ter Durch gang ge plant ist, in den die Punkte des vo ri gen und die ses Durch gan ges über -
nom men wer den sol len, dann müs sen vor der Be rech nung des End er geb nis ses die ses Durch gan ges
die Vor er geb nis se ein ge blen det sein, sonst kön nen sie nicht wei ter ge ge ben wer den.

F Bei der Über nah me von Da ten wird auch die An zahl der ge spiel ten Durch gän ge über nom men. Dies ist
nö tig, um die Ver lust punk te kor rekt be rech nen zu kön nen. Lei der gibt es aber im mer wie der Fäl le, bei
de nen die Über nah me die ses Wer tes nicht kor rekt er folgt. Dann stim men na tür lich auch die Ver lust -
punk te nicht. Da ich die Ver lust punk te an sich nicht für sehr we sent lich er ach te, habe ich mich auch
nicht sehr be müht, die sen sel ten auf tre ten den Feh ler ganz zu be sei ti gen.
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14.2. Vor er geb nis se be ar bei ten

F Das ei gent li che Be ar bei ten von Vor er geb nis sen wird wei ter un ten be schrie ben (Edi tie ren).

Aus dem Haupt me nü kann mit

Ver an stal tung be ar bei ten

Vor er geb nis se be ar bei ten

das Menü für die Be ar bei -
tung der Vor er geb nis se
auf ge ru fen wer den.

14.2.1.Vor er geb nis se lö schen

Es ge schieht ge nau das, was der Aus druck sagt: Die Vor er geb nis se wer den ge löscht und sind da nach wirk lich
nicht mehr vor han den.

14.2.2.Vor er geb nis se dru cken

Die Vor er geb nis se wer den ge druckt (Mus ter auf Sei te 60).

14.2.3.Vor er geb nis se im por tie ren

Sie kön nen mit die ser Rou ti ne Vor er geb nis se aus ei ner an de ren Ver an stal tung auch nach dem Start he rein ho len.
Da bei ist zu be ach ten:

F Im port ist nur mög lich wenn die Mann schafts na men bei der Ver an stal tun gen wirk lich gleich sind.

F Vor dem Im port wer den au to ma tisch alle bis he ri gen Vor er geb nis se ge löscht.

F Wenn Sie im sel ben Ar beits gang die Vor er geb nis se meh re rer Ver an stal tun gen im por tie r en, wer den
die se ad diert und nicht ge löscht.

Wich tig ist die se Rou ti ne, wenn bei Mehr fach run den plötz lich in der letz ten Run de eine Mann schaft aus schei det
(sie he Sei te  21)

14.2.4.Vor er geb nis se be ar bei ten
(edi tie ren)

Zwei Be rei che der Be ar -
bei tung sind mög lich:

r Die Zahl der Vor run den.
r Die Spiel- und Stock punk -

te für jede Mann schaft.

Die Vor er geb nis se kön nen 
mit die sem Pro gramm teil
so wohl ver än dert als auch
neu ein ge ge ben wer den.

Mit den Tas ten  und 

kön nen Sie zwi schen den Mann schaf ten wech seln, mit der Tas te  been den Sie die Be ar bei tung der Vor- er -
geb nis se.
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15. Ab bruch

15.1. Vor aus set zun gen für ei nen Ab bruch

EISTURNIER nimmt bei ei nem Ab bruch kei ne Rück sicht auf die Zahl der be reits ge spiel ten Durch gän ge,
Wenn je doch kein aus wert ba res Spiel mehr übrig bleibt, wird kein Ab bruch mehr ge rech net.

15.2. Be son der hei ten bei der Be rech nung:

Ehe die Ab bruch wer tung durch ge führt wird, fragt das Pro gramm, ob eine Mann schaft aus ge schie den ist.
Da nach wer den die Spie le al ler rest li chen Mann schaf ten ge zählt, und die Mann schaft mit den we nigs ten Spie len
ge sucht. Die se Zahl von Spie len wird bei al len Mann schaf ten für die Aus wer tung he ran ge zo gen.

F Aus die ser Be son der heit folgt, dass der letz te Spiel stand nicht un be dingt auch das Ab bruch er geb nis
sein muß.

15.3. Er geb nis lis ten nach Ab -
bruch

F Bei ei nem Ab bruch gibt
es kein Er geb nis me nü.

F Bei ei nem Ab bruch gibt
es kein Er geb nis auf
dem Bild schirm.

Es wird der Druck fol gen -
der Lis ten an ge bo ten:

r Lis ten mit Ein zel er geb nis -
sen

F Die se ent hal ten nur die
ge wer te ten Spie le

r Er geb nis lis ten
r Schieds rich ter be richt

Da die Rang ord nung der
Mann schaf ten erst bei der
Er stel lung der Er geb nis lis -
te be rech net wird, kann
eine sol che nicht in den
vor her ge druck ten Lis ten
auf schei nen.

F Die Aus wer tung nach
Ab bruch ist nicht sehr
kom for ta bel, aber bes -
ser als nichts.

F Im Win ter, wenn man in
ei ner zu gi gen Ver eins -
hüt te auf feuch tem Pa -
pier dru cken muß, ver -
flucht man die Ei gen heit
des Pro gramms, Ein zel -
er geb nis lis ten und Start -
kar ten nicht für ein zel ne
Mann schaf ten dru cken
zu kön nen.

Nach dem Aus druck (oder 
auch Nicht aus druck, wenn 
kei ner ge wünscht wird) des Schieds rich ter be rich tes en det das Pro gramm.

F Noch ei nem Neus tart des Pro gramms kann die Ver an stal tung an der Stel le des Ab bruchs wie der wei -
ter be ar bei tet wer den (auch noch mals ab ge bro chen wer den, wenn man wei te re Lis ten braucht).
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16. Das End er geb nis

16.1. Vor aus set zun gen für ein End er geb nis

Da mit ein End er geb nis aus ge wer tet wer den kann, müs sen alle Spie le ein ge ge ben wor den sein. Das wird vom
Pro gramm über prüft, und erst dann er scheint im Haupt me nü der Me nü punkt

End-Ergebnis be rech nen

F Sie kön nen aber durch Drü cken von  auch schon frü her den Ver such un ter neh men, ein End er geb nis 
be rech nen zu las sen, in die sem Fall wird zu erst ge fragt, ob eine Mann schaft aus ge schie den ist. Da -
nach wird über prüft, ob alle Spie le ge spielt wur den und, wenn dies nicht der Fall war, die feh len den
Spie le ge druckt

F Aus ge schie de ne Mann schaf ten soll ten vor dem Ver such, eine Er geb nis be rech nen zu las sen, als aus -
ge schie den ge mel det wer den (sie he Sei te 42).

16.2. An zei ge des End er geb nis ses

Beim End er geb nis wer den 
im mer

r ge wer te te Spie le
r Spiel punk te
r Ver lust punk te und
r Quo tient auf den Schirm

ge schrie ben.

F Wenn Sie vor Be rech nung des Er geb nis ses die An zei ge nach Start num mer ver langt hat ten, dann
bleibt dies er hal ten.
Was tun?

Mit der Tas te  ins Haupt me nü zu rück, mit  die Ver an stal tung be ar bei ten und mit  die Ord nung 
auf Ord nung nach Rang stel len.

Wenn Sie vor Be rech nung der Er geb nis se et wai ge Vor er geb nis se aus ge blen det hat ten, dann wer den die se nicht
ein ge blen det, sie wer den aber auch nicht zur Wei ter ga be an eine nächs te Run de ge spei chert.
Was tun?

Mit der Tas te   ins Haupt me nü zu rück, mit  die Ver an stal tung be ar bei ten und mit  die Vor er geb nis se
ein blen den.

16.3. Er geb nis lis ten

Die Mus ter dazu fin den Sie auf den Sei ten 55 bis 57. Zur Ge stal tung der Er geb nis lis ten sie he auch Sei te 24.

31

EISTURNIER



17. Fi na le

17.1. Fi na le vor be rei ten

Wenn Sie meh re re Grup -
pen aus ge wer tet ha ben, d.
h. alle Grup pen bis zum
End er geb nis be rech net ha -
ben, dann bie tet Ih nen das
Pro gramm den Punkt

Fi na le vor be rei ten

In ei nem Fi na le, so wie es vom Pro gramm ver stan den wird, spie len die Ers ten je der Grup pe um die ers ten Plät ze, 
die Zwei ten je der Grup pe um die nächs ten Plät ze usw.

F Es kann bis zum 11 Rang ein Fi na le vor ge se hen wer den.

Das Pro gramm fragt, bis
zu wel chem Platz ein Fi -
na le ge wünscht wird. Ge -
ben Sie eine Zahl von 1
bis 11 ein.

Ein Fi na le wird als Ver an -
stal tung mit meh re ren
Grup pen be han delt, es
gibt aber Aus nah men:

r Die Stamm da ten wer den
aus der ers ten Grup pe der
Vor run de ge nom men,
kön nen aber ge än dert wer -
den.

r Die Kurz be zeich nung wird mit FINALE1, FINALE2 usw. vor ge ge ben.
r Die Grup pen be zeich nun gen sind eben falls vor ge ge ben.

F Vor dem An le gen ei nes Fi na les muß ge nug Platz für die ein zel nen Fi nal grup pen vor han den sein, d. h.
mit ei ner De mo ver si on kön nen Sie kein Fi na le an le gen.

F Wenn Sie nur für den 1. Platz ein Fi na le spie len wol len, dann wird das na tür lich nicht als Ver an stal tung 
mit meh re ren Grup pen be han delt!

17.2. Fi na le durch füh ren

Wenn Sie wie oben ein Fi na le mit meh re ren Grup pen an ge legt ha ben, kön nen Sie aus dem Start me nü mit

Alte Ver an stal tung

Ak tu el le Grup pe

das Fi na le 1 auf den Schirm ho len.

F Wenn Sie nur für den 1. Platz ein Fi na le spie len wol len, dann ho len Sie die Ver an stal tung mit dem Na -
men FINALE1.

F Die wei te ren Ar beits ab läu fe ent spre chen den üb li chen Vor gän gen beim Aus wer ten ei ner Ver an stal -
tung.
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17.3. Fi na le aus wer ten
Wenn Sie alle Fi nal run den ein ge ge ben ha ben und alle End er geb nis se be rech net ha ben, dann fin den Sie den Me -
nü punkt

Fi na le aus wer ten

Das ein zi ge, was dann
noch ge schieht, ist, dass
Sie ge fragt wer den, wie
vie le Er geb nis lis ten Sie
ha ben wol len. Ein Mus ter
für die Er geb nis lis te fin -
den Sie auf Sei te 58.

F Fi nal lis ten ent hal ten im mer die Spie ler na men, so fern Sie die se ein ge ge ben ha ben.

F Bei Fi nal ver an stal tun gen kommt es häu fig vor, dass Punk te gleich heit in den Be rei chen Spiel punk te,
Quo tient und Dif fe renz be steht. in dem Fall muß der Schieds rich ter ent schei den, da kei ne Keh ren er -
geb nis se ver wal tet wer den.

18. Spiel plä ne

Spiel plä ne sind Ver an stal tun gen wie alle an de ren, aber sie ent hal ten kei ne Mann schafts na men und au ßer der Ti -
tel zei le und ei ner vom Pro gramm fest ge leg ten Kurz be zeich nung kei ne wei te ren Stamm da t en.
Wird ein Spiel plan als alte Ver an stal tung auf ge ru fen, so kön nen nur Bahn kar ten, Mann schafts strei fen, Start kar -
ten und der Spiel plan ge druckt wer den.
Au ßer dem kön nen die Da ten der Spiel plä ne in eine an de re Ver an stal tung über nom men wer d en. Das hat aber nur
bei be son de ren Plä nen, bei de nen zu we nig Bah nen vor han den sind, ei nen Sinn.

F Die Na men für die Spiel plä ne wer den vom Pro gramm er stellt. Sie lau ten im mer PLANxx oder
PLANxxyy.

F Es kann kei ne zwei Plä ne mit dem sel ben Na men ge ben. Wenn Sie also ei nen neu en Plan er stel len
mit der sel ben Mann schafts zahl bzw. mit der sel ben Mann schafts zahl und der sel ben Bahn zahl er stel len 
wol len, so müs sen Sie den al ten Plan vor her lö schen.

18.1. Stan dard spiel plan

Aus dem Start me nü wäh -
len Sie

Spiel plan er stel len
und da nach

Stan dard plan

r Da nach wer den Sie um
die Zahl der Mann schaf ten 
ge fragt.

r Wur de eine ge ra de Mann -
schafts zahl ein ge ge ben,
folgt die Fra ge, ob ein
Plan mit ei ner Pau se oder
mit zwei Pau sen an ge legt
wer den soll (sie he auch
Sei te 10).

EISTURNIER spei chert nun den Spiel plan un ter dem Na men PLANxx, wo bei xx für die Zahl der Mann schaf ten 
steht. Wenn Sie die se Ver an stal tung auf ru fen, dann ist nur der Druck ei ni ger For mu la re mög lich. Die an de ren
Tä tig kei ten sind ge sperrt.
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18.2. Be son de rer Spiel plan

Aus dem Start me nü wäh -
len Sie

Spiel plan er stel len
und da nach

Be son de rer Plan

Da nach kom men zwei
Fra gen

Wie vie le Mann schaf ten?Er laubt sind Mann schafts zah len von 4 bis 31

Wie vie le Bah nen? Die größ te Bahn an zahl ist um 1 klei ner als die Zahl der Bah nen beim Stan -
dard spiel plan.

Das Pro gramm ver sucht da nach ei nen Spiel plan zu er stel len. Das funk tio niert nicht im mer.

F Ein Spiel plan kann nur
er stellt wer den, wann
ent we der die Mann -
schafts zahl un ge ra de ist
oder
bei ge ra der Mann -
schafts zahl die Zahl der
Bah nen ge nau um 1
klei ner ist als beim Stan -
dard plan.

Bei spiel: 17 Mann schaf -
ten auf 4 Bah nen funk -
tio niert, 16 Mann schaf -
ten auf 4 Bah nen funk -
tio niert nicht.

Nach der Er stel lung des Pla nes wird die ser gang wei se auf den Schirm zur Be stä ti gung bzw. zur Ver än de rung
aus ge ge ben.

F Falls der Com pu ter kei nen Spiel plan be rech nen kann, wird im mer An spie ler 0 und Geg ner 0 ge setzt.
Man kommt über die sen Punkt nicht drü ber, weil das Pro gramm nicht ak zep tiert, dass eine Mann s chaft 

fehlt. Es bleibt nur der Griff zu  um das Gan ze ab zu bre chen.

F Kann der Com pu ter kei nen Plan er stel len, und man will den noch ei nen ha ben, dann muß man ihn vor -
her pla nen und kann dann an die ser Stel le den selbst ge fer tig ten Spiel plan ein ge ben. Das Pro gramm
über prüft, ob nicht eine Mann schaft in ei nem Gang zwei mal ge setzt wur de, oder - nach Ende der Ein -
ga be al ler Spie le - ob nicht auf ein Spiel ver ges sen wur de.

F Wenn der Spiel plan feh ler frei er stellt wur de, dann soll te er für spä te re Ver wen dung auf g e ho ben wer -
den. (Ex por tie ren ei ner Ver an stal tung sie he Sei te 13).

F Die be son de ren Spiel plä ne des Com pu ters sind ein mal schö ner, dann wie der nicht, Man che M ann -
schafts zahl - Bahn zahl - Kom bi na tio nen fal len leich ter, an de re schwe rer. Ein gut aus ge klü gel ter Plan
ei nes Men schen ist im mer schö ner als das, was der Com pu ter zu sam men bringt.

F Soll te ei ner der Stock sport ler eine Idee ha ben, wie man ei nen be son de ren Spiel plan mit ge ra der
Mann schafts zahl und be lie bi ger Zahl von Bah nen be rech nen kann, wäre ich für die Be kannt ga be die -
ser Idee dank bar.

Nach dem Er stel len des Spielp la nes wird die ser un ter PLANxxyy ge spei chert.
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19. Zu we nig Bah nen

Wenn Sie eine Ver an stal tung pla nen, für die Sie nicht aus rei chend Bah nen zur Ver fü gung ha ben, so geht das nur 
mit ei nem be son de ren Spiel plan. In die sem Punkt wird der Ar beits ab lauf, aber auch die Be s chrän kun gen und
Pro ble me be spro chen.

19.1. An le gen des Son der pla nes

Das wird auf Sei te 34 be spro chen.

19.2. Über nah me des Son der pla nes

Der so er stell te Be son de re Spiel plan dient als Grund la ge für un se ren Plan.
r Wäh len Sie im Start me nü

Alte Ver an stal tung

Über nah me ei ner Ver an stal tung

Dann wäh len Sie den laut obi ger An lei tung er stel len Plan aus.

19.3. Stamm da ten und Mann schafts na men

Das Pro gramm wünscht nun die Ein ga be al ler Stamm da ten und der Mann schafts na men.
Die Ein ga be der Mann schafts na men soll te in der vor ge se he nen Rei hen fol ge der Start num mern er fol gen.

19.4. Fest le gung der Start num mern

Ge nau so wie bei je der
Über nah me ei ner Ver an -
stal tung will das Pro -
gramm nun die Rei hen fol -
ge der Start num mern wis -
sen. In un se rem Fall ist

die Ein ga be von  die
kor rek te Lö sung.

Nun ist die Ver an stal tung
de fi niert, und ei ner Aus -
wer tung steht nichts mehr
im Wege. Es soll ten die
fol gen den Hin wei se be -
rück sich tigt wer den.

F Kor rek tu ren bei Stamm da ten und Mann schafts na men füh ren zu kei nen Pro ble men.

F Wenn je doch die Start num mern oder die Zahl der Mann schaf ten ver än dert wer den, dann wird der Be -
son de re Plan ge löscht und wie der ein Stan dard plan an ge legt.
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20. Ein stel lung der Bild schirm far ben

Wenn das Pro gramm aus ge lie fert wird, sind die Far ben für ei nen Schwarz-Weiß-Schirm de fi niert. Farb schirm be -
sit zer sind da mit nicht sehr glück lich. Sie kön nen die Far ben al ler Schirm be rei che än dern.
Drü cken Sie aus dem Start me nü

für das Än dern der Schirm far ben, und es er scheint der Aus wahl schirm:

r Wahl des Farb be rei ches

durch Drü cken von ,

, ,  oder ,
r Ein stel len der Hin ter -

grund far be durch Drü cken 

von  oder 
r Ein stel len der Vor der -

grund far be durch Drü cken 

von  oder 
r Been den der Far bein stel -

lung ei nes Farb be rei ches

mit .
r Wie der ho len der o. a. Pro -

ze dur für die an de ren
Farb be rei che.

r Been den der Far bein stel -

lung mit 

F Grund text ist al les, was nicht be son de rer Aus ga be text ist: Rah men, Mann schafts na men, Text auf Hil fe -
schir men usw.

F Bei der An zei ge der Er geb nis se kön nen die Spiel punk te her vor ge ho ben wer den.

F Ak ti ve Tas ten sind in den Me nüs jene Tas ten, die man drü cken muß, um ei nen be stimm ten Pro gramm -
teil zu er hal ten.

F Wahl text be deu tet der Text in den Me nüs. Ich habe ihn auf mei nem Com pu ter im mer mit der sel ben
Far be wie den Grund text ein ge stellt. Er kann aber auch an ders ein ge stellt wer den.

F Der Farb be reich Feh ler mel dun gen blinkt bei man chen Gra fik kar ten, bei an de ren wird er im mer be son -
ders hell dar ge stellt.

F Durch wie der hol tes Drü cken der Cur sor tas ten wird durch den ge sam ten Farb be reich ge wan d ert und
am Ende wie der von vor ne be gon nen.
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21. Dru cker an pas sen

Nach Drü cken von 
nach dem Pro gramms tart
wer den 2 Mög lich kei ten
an ge bo ten:

In stal la ti on ei nes
Neu en Dru ckers

An pas sen des vor -
han de nen Dru ckers

21.1. Neu er Dru cker

r Wäh len Sie 
r Wäh len Sie den ge -

wünsch ten Dru cker durch
Drü cken des Buch sta ben,
der vor dem ge wünsch ten
Dru cker steht.

Da nach ist der ge wähl te Dru cker zu Ih rem Stan dard dru cker ge wor den.

F Wenn Sie kei nen der an ge führ ten Dru cker be sit zen, dann wäh len Sie ei nen, der den sel ben oder ei nen 
ähn li chen Be fehls satz ver wen det.

F Vie le Na del dru cker ver wen den ei nen Be fehls satz, der dem EPSON LQ ent spricht.

F La ser dru cker ver ste hen im Re gel fall den Be fehls satz des HP La ser jet.

F Tin ten strahl dru cker be nut zen oft ei nen Be fehls satz, der mit dem des HP Desk Jet ver gleich bar ist
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21.2. Än dern des vor han de nen
Dru ckers

r Wäh len Sie 

21.2.1.Än dern der For mat an ga ben

Wäh len Sie 

21.2.1.1 Zei len- und Sei ten for ma te:

Im Be reich For mat an -
ga ben kön nen die Zahl
der Zei chen je Zei le, die
Zahl der Zei len je Sei te
und ei ni ge Druck for ma te
ein ge stellt wer den, so wie
bis zu drei Zei len ei nes
Zu satz tex tes auf den gro -
ßen For mu la ren er stellt
wer den.

Zei chen je Zei le Ein zu ge ben ist die Zahl der Zei chen, die in ei ner Zei le Platz ha ben. Die se
Zahl hängt ei ner seits vom ver wen de ten Pa pier, an drer seits von den Steu er be -
feh len für Nor mal-, Eng- und Klein schrift ab.
In ei ner Zei le des For ma tes A4 ha ben bei Na del dru ckern üb li cher wei se 80
Zei chen Platz. Bei La ser dru ckern sind es häu fig we ni ger.
Bei Eng- und Klein schrift wei chen die Wer te bei Ih rem Dru cker sehr oft von
den Vor ein stel lun gen ab.

F Wenn bei den For mu la ren das Ende der Zei len auf die nächs te Zei le ge druckt wird und zen trier ter Text 
zu weit rechts steht, sind die Wer te zu groß. ist der zen trier te Text zu weit links, sind die Wer te zu
klein.

Zei len je Sei te Ein zu ge ben sind die Zahl der Zei len, die auf ei ner Sei te Platz ha ben. Die se
Zahl hängt ei ner seits vom ver wen de ten Pa pier, an drer seits von den Steu er be -
feh len für den Zei len vor schub ab, Auf ei ner Sei te des For ma tes A4 ha ben bei
End los pa pier üb li cher wei se 72 Zei len Platz. Bei Ein zel blät tern sind es üb li -
cher wei se 66. Man che Dru cker über sprin gen den un te ren Sei ten rand, dann
sind die bei den obi gen Zah len 66 und 60.

F Wenn bei den gro ßen For ma ten der Co py right ver merk auf ei ner neu en Sei te ge druckt wird, dann ist
ein zu ho her Wert für Zei len pro Sei te an ge ge ben.

F Das Maß lpi, das ver wen det wird, be deu tet Zei len je Zoll. 6 lpi ist der nor ma le Zei len ab s tand. Bei 8 lpi
und 12 lpi sind die Zei len dem ent spre chend en ger an ein an der.
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21.2.2.Wei te re For mat an ga ben:

Senk rech ter Strich Wenn Sie G ein ge ben, dann wer den für alle Um rah mun gen die Gra fik zei chen 
des IBM-Zeichensatzes ver wen det. Man che Dru cker ha ben da mit Pro ble me
(Druck ge schwin dig keit, Sei ten län gen an pas sung etc.). In al len an de ren Fäl -
len wer den für die waag rech ten Bal ken das Zei chen - und für die Kreu zun gen 
das Zei chen + ver wen det. Nur für den senk rech ten Strich ha ben man che Dru -
cker Pro ble me und dru cken statt des Zei chens | (ASCII 124) ein Ö oder et was 
an de res. In die sem Fal le ge ben Sie ein an de res Zei chen, das Sie als senk -
rech ten Strich ver wen den wol len, ein.

Wäh rung Das ge wünsch te Wäh rungs sym bol für die Zah lungs be stä ti gun gen kann hier
de fi niert wer den. (vor erin ge stellt ist EUR)

Schnitt stel le Im Re gel fall ist der Dru cker an die ers te (und ein zi ge) Schnitt stel le an ge -
schlos sen. In die sem Fall ist 1 die rich ti ge Wahl.

Lee re Zei len oben Wenn Sie vor ge druck tes Pa pier ver wen den, kön nen Sie hier an ge ben, wie viel
Platz Sie oben be nö ti gen.

Kopf dru cken? Die ser Punkt gilt nur für das For mu lar A4. Manch mal wird Pa pier mit vor -
ge druck tem Kopf für eine be stimm te Ver an stal tung ver wen det. In die sem Fall 
kön nen Sie mit der Ein ga be von N den Druck des Kop fes vom Pro gramm aus
ver hin dern.

A5 auf A4 dru cken? Wenn Sie hier J ein ge ben, wer den die klei nen For mu la re (Bahn kar ten,
Mann schafts strei fen, Zah lungs be stä ti gun gen) je 2 auf ein Blatt ge druckt

Zu satz text Sie kön nen bis zu 3 Zei len ei nes be lie bi gen Tex tes ein ge ben, der am un te ren
Sei ten rand ober halb des Li zenz hin wei ses ge druckt wird.

F Der Text wird im mer zen triert ge druckt. Leer zei len wer den un ter drückt und nicht frei ge hal ten.

21.2.3.Än dern der Steu er be feh le

F Das Än dern von Steu er -
be feh len ist eine sehr
heik le Sa che. Sie soll ten 
sich nur drü ber trau en,
wenn Sie sich bei der
Pro gram mie rung von
Dru ckern wirk lich aus -
ken nen.

Die Steu er be feh le ent neh -
men Sie der Pro gram mier -
an lei tung für Ih ren Dru -
cker.

Ein ge ge ben wer den die ein zel nen Zei chen auf ver schie de ne Art:

21.2.3.1 Mit ei ner Tas te:

Man che Tas ten lie fern di rekt ein Zei chen (z. B. &, M, 1). An de re Tas ten, die nicht druck ba re Zei chen an den

Com pu ter mel den, lie fern den AS CII-Wert in Spitz klam mern (z. B, die Tas te  das Zei chen <027>).

21.2.3.2 Über den Zah len block:

Hal ten Sie die Tas te  ge drückt, drü cken hin ter ein an der ent spre chend dem ge wünsch ten Steu er co de die Zif -

fern tas ten des Zah len blocks und las sen da nach die Tas te  wie der los.

21.2.3.3 Ein ga be des Zei chens <000>:

Hal ten Sie die Tas te  ge drückt und drü cken die Tas te  (zwi schen  und , nicht auf dem Zah len block) 
und las sen Sie bei de Tas ten wie der los.

39

EISTURNIER



F Le sen Sie vor ei ner Än de rung die Hil fe zu die sem Pro gramm teil. (Drü cken der Tas te )

Fast alle Tas ten lie fern ir gend ei nen Code. aus ge nom men sind:

be wegt den Cur sor eine Zei le hin un ter

be wegt den Cur sor eine Zei le hin auf

been det die sen Pro gramm teil

löscht ein Zei chen nach links

löscht ein Zei chen nach links

F Alle Än de run gen - auch die un ab sicht li chen - wer den beim Been den die ses Pro gramm tei les ge spei -

chert. Die Tas te  lie fert hier ei nen Steu er co de und bricht nicht, wie sonst üb lich, die Ein ga be ab.

Bit te be ach ten Sie un be dingt den fol gen den Hin weis:

F Steu er zei chen, die nicht di rekt druck ba re Zei chen sind, wer den auf dem Bild schirm als drei stel li ge Zah -
len in Spitz klam mern dar ge stellt Sie dür fen aber kei nes wegs in die ser Form (d h. Spitz klam mer auf,
Zif fer, Zif fer, Zif fer, Spitz klam mer zu) ein ge tippt wer den, son dern müs sen so wie oben be schrie ben ein -
ge ge ben wer den. Die Um set zung in die an ge ge be ne Form er folgt durch das Pro gramm.

21.2.4.Pa pier for mat tes ten

Auf dem Dru cker wer den ei ni ge Sei ten mit Zif fern be druckt. Sie kön nen Zei len je Sei te und Zei chen je Zei le ab -
le sen und dem ent spre chend die For mat an ga ben für Ih ren Dru cker kor rekt ein stel len.

F Die ser Pro gramm teil ver braucht sehr viel Pa pier und soll te nur dann auf ge ru fen wer den, wenn es ein -
fach nicht ge lingt, die kor rek ten An ga ben für Zei len- und Sei ten län ge zu fin den.

22. Kor rek tu ren

Aus dem Haupt me nü ge langt man durch Drü cken der Tas te  in den Kor rek tur teil, Dort gibt es fol gen de Wahl -
mög lich kei ten:

Stamm da ten än dern

Mann schafts na men än dern

Wei te re Mann schaf ten hin zu fü gen

Mann schaf ten lö schen

Än dern der Start num mern

Lö schen der Er geb nis se ei nes gan zen Gan ges

Mar kie ren von
Mann schaf ten als
aus ge schie den

22.1. Stamm da ten än dern

Die Stamm da ten wer den
auf den Schirm ge schrie -
ben und kön nen durch
Über schrei ben und Lö -
schen ge än dert wer den.

F Die Kurz be zeich nung
kann aber nicht ge än -
dert wer den!

F Die Än de rung der
Stamm da ten hat kei ne Aus wir kung auf den wei te ren Pro gramm ab lauf.
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22.2. Än dern der Mann schafts na men

Die Mann schafts na men
wer den auf den Schirm
ge schrie ben und kön nen
dort durch Über schrei ben
ge löscht wer den.

F Wenn Sie eine Ver an -
stal tung mit meh re ren
Durch gän gen ha ben, so
wird durch das Än dern
der Mann schafts na men
die Über nah me von Er -
geb nis sen frü he rer Run -
den (sie he Sei te 29)
mög li cher wei se ver hin -
dert.

22.3. Wei te re Mann schaf ten

Sie kön nen zu ei ner Ver -
an stal tung wei te re Mann -
schaf ten dazu neh men.

F Durch die Er wei te rung
der Teil neh mer lis te wer -
den alle bis her ein ge ge -
be nen Spiel er geb nis se
ge löscht. Es muß auch
die Ver ga be der Start -
num mern neu durch ge -
führt wer den.

22.4. Mann schaf ten lö schen

Sie kön nen aus ei ner Ver -
an stal tung Mann schaf ten
lö schen.

F Durch das Lö schen ei -
ner Mann schaft wer den
alte bis her ein ge ge be -
nen Spiel er geb nis se ge -
löscht. Es muss auch
die Vor ga be der Start -
num mern neu durch ge -
führt wer den.

F Wenn eine Mann schaft
wäh rend ei ner Ver an -
stal tung frei wil lig oder auf Grund ei nes Schieds rich ter be schlus ses aus schei det, dann ist es güns ti ger
die Mann schaft als aus ge schie den (sie he Sei te 42) zu mel den, weil da bei die bis he ri gen Er geb nis se
er hal ten blei ben.

22.5. Start num mer än dern

Sie kön nen die Start num mern ei ner Ver an stal tung ver än dern.

F Durch die Än de rung der Start num mern wer den alle bis her ein ge ge be nen Spiel er geb nis se ge löscht.

41

EISTURNIER



22.6. Lö schen ei nes Gan ges

F Die se Be zeich nung ist
ei gent lich falsch. Es wird 
nicht der Gang, son dern
nur alle bis her ein ge tipp -
ten Er geb nis se ei nes
Gan ges ge löscht.

Der Sinn die ses Pro -
gramm tei les ist, dass bei
Fehl ein ga ben in ei nem
Gang nicht alle Spiel er -
geb nis se ein zeln ge löscht
wer den müs sen.

F Wenn Sie bei der Aus -
wer tung fall wei se die
Gang er geb nis se (sie he
Sei te 19) auf den Schirm ho len und sich da bei die Er geb nis se je ner Gän ge an schau en, die noch gar
nicht ge spielt wur den, fin den Sie fall wei se Ein ga ben bei Spie len, die noch gar nicht statt ge fun den ha -
ben, Dies kann bei spiels wei se ge sche hen, wenn Sie bei der Ein ze lein ga be ei nes Spiel er geb nis ses
Bahn, Start num mer oder Spiel punk te ver wech selt ha ben.

22.7. Eine Mann schaft ist aus ge schie den

F Das Pro blem der aus ge schie de nen Mann schaf ten wird auch auf Sei te 42 be han delt.

Wenn Sie eine Mann schaft als aus ge schie den mel den wol len, dann drü cken Sie im Kor rek tur me nü die Tas te 
und wäh len da nach die aus schei den de Mann schaft aus.

F Der Vor gang läßt sich rück gän gig ma chen, in dem man auf die Fra ge

Ist eine Mann schaft
aus ge schie den J/N

mit  für Nein ant wor tet.

F Im Ge gen satz zum Lö schen ei ner Mann schaft wer den beim Aus schei den kei ne Da ten ge löscht, sie
wer den nur mar kiert, so dass sie bei den Be rech nun gen nicht mehr ver wen det wer den. In den Er geb -
nis lis ten schei nen die Aus ge schie de nen mit dem Ver merk nicht ge wer tet auf.

42

EISTURNIER



23. Hil fe

Bringt im mer Hil fe

Die se Hil fe ist auf die ak -
tu el le Pro gramm si tua ti on
be zo gen und soll te im mer
Tipps ge ben, was jetzt ge -
macht wer den kann. Die
Hil fe schir me sind im mer
gleich ar tig auf ge baut:

r Links oben steht Hnn, wo -
bei nn die Num mer der
Hil fe mel dung be deu tet.
Sie lie fert kei ne wei te ren
In for ma tio nen.

r Da ne ben steht die ak tu el le 
Zeit.

r Es folgt der Pro gramm na me und die Ver sions num mer.
r In der un ter sten Zei le steht, was Sie nach dem Le sen der Mel dung tun kön nen, um wie der ins Pro gramm zu kom -

men. Meist steht dort nur

Wei ter mit Leer tas te

Wenn die Hil fe mel dung aus meh re ren Sei ten be steht, so lau tet die Mel dung

Wei ter mit der Leer tas te!
[ESC] für Ende der Hil fe

und in der vor letz ten Zei le steht

»» Fort set zung »»

Drü cken Sie im mer , wenn Sie nicht ganz ge nau wis sen, was jetzt zu ge sche hen hat.

24. Feh ler mel dun gen

Bei Fehl be die nun gen, die
das Pro gramm er ken nen
kann, gibt es Feh ler mel -
dun gen. Die se wer den in
ei nem ei ge nen Rah men
auf der Sei ten mit te an ge -
zeigt. An ge ge ben wird die 
Feh ler ur sa che, und - wenn 
dies mög lich ist - die er -
laub ten Wer te.

F Die se Feh ler mel dun gen
blei ben so lan ge auf
dem Schirm, bis Sie die
Leer tas te ge drückt ha -
ben.

F Man che die ser Feh ler mel dun gen bie ten ei nen ei ge nen Hil fe schirm an: Sie fin den dann die Mel dung

[F1] für Hil fe. Wei ter mit Leer tas te

am un te ren Rand des Rah mens mit der Feh ler mel dung.
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Eine wei te re Feh ler mel dung in der Form

Feh ler Nr. 6 in 49
Wenn die ser Feh ler öf ters auf tritt,
ver stän di gen Sie bit te den Pro gramm au tor

auf dem obe ren Bild schirm rand und au ßer halb des Pro gramms soll te über haupt nie auf tre ten. Sie stammt aus
Feh ler mel dun gen, die wäh rend des Pro gram mie rens er stellt wur den, um Feh ler zu fin den.

Wenn ein sol cher Feh ler auf tritt, star ten Sie das Pro gramm neu. Tritt der Feh ler im mer wie d er auf, dann ver stän -
di gen Sie bit te den Pro gramm au tor und ver su chen, die Um stän de, un ter de nen die ser Feh l er auf tritt, mög lichst
ge nau zu be schrei ben.

25. Ende des Pro gramms

So wohl aus dem Haupt -
me nü, als auch nach Aus -
ga be des End er geb nis ses

durch Drü cken von ,
aber auch nach Aus ga be
al ler Lis ten nach Ab bruch
der Ver an stal tung lan det
man beim letz ten Bild -
schirm:

Ein wei te rer Ta sten druck been det das Pro gramm end gül tig!
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26. In halt der Dis ket te

Auf der In stal la tions dis ket te fin den Sie vie le Da tei en:

F Eine Mar kie rung mit  be deu tet, dass die se Da tei kei nes falls ge än dert wer den darf, wenn das Pro -
gramm wei ter hin funk tio nie ren soll.

F Eine Mar kie rung mit  be deu tet, dass die se Da tei ge än dert wer den darf, wenn man sich das zu traut.
Es wird da durch das Lay out der ent spre chen den For mu la re ge än dert.

F Eine Mar kie rung mit  be deu tet, dass die se Da tei vom Pro gramm ver än dert wird.
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LIESMICH.BAT Zeigt den LIES MICH-Text

EISFARBE.DAT ent hält Code für die Bild schirm far be

EIS3.EXE Pro gramm da tei

INSTALL.EXE In stal la tions da tei

ZEIG.EXE Zeigt be lie bi ge Tex te auf dem Schirm an.

EIS1.ICO

Sym bo le zum Auf ruf un ter Wind ows und OS/2EIS2.ICO

EIS3.ICO

EISDRUCK.LST Lis te mit den Na men der vor han de nen Dru cker in stal la tions da tei en

EISTEXTE.NDX In dex da tei zur Ver wal tung der Tex te

CANONBJ.PRT

Dru cker trei ber

DICON150.PRT

DICONIX.PRT

EPSONLQ.PRT

HP500C.PRT

HPLASER.PRT

MT130.PRT

NECPINW.PRT

EISBAHN.TXT Roh for mu lar für Bahn kar ten

EISSCHIR.TXT Roh for mu lar für den Schieds rich ter be richt

EISZAHL.TXT Roh for mu lar für die Quit tung

EISFORMA.TXT For mat da tei für die Dru cker in stal la ti on

EISFEHL.TXT Text da tei mit Feh ler mel dun gen

EISHILFE.TXT Text da tei mit Hil fe mel dun gen

EISMELDE.TXT Text da tei mit all ge mei nen Mel dun gen

EISVERS.TXT Text da tei mit Ver sions num mer

EISWAHL.TXT Text da tei mit Me nü mel dun gen

LIESMICH.TXT ent hält die neu es ten In for ma tio nen



27. For mu lar mus ter

F Auf den fol gen den Sei ten fin den Sie Mus ter für die von Ei stur nier ver wen de ten For mu la r e.

F Die hier ab ge bil de ten For mu la re ent spre chen nicht ganz dem wirk li chen Bild, da in der Ver klei ne rung
nicht alle Schrift ar ten zur Ver fü gung ste hen.

F Dort, wo Rah men ge druckt wer den, wur de nur das Stan dard for mat und nicht das Gra fik for mat ver wen -
det.

F Man che For mu la re wur den durch Lö schen von Leer zei len ge kürzt.
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–––––––––––––––––––––––––––––––
ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier
–––––––––––––––––––––––––––––––

Zah lungs be stä ti gung

Die Mann schaft
EV Wöl zer tal

hat das Nenn geld in der Höhe von öS 350,– für die
obi ge Ver an stal tung be zahlt und ist da mit start be rech tigt.

Tams weg St. Le on hard, 22.09.1996

                                            Der Kas sier

 Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Quit tung für das Nenngeld

ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
SPARKASSEN – SAMSON - Tur nier

TEILNEHMERLISTE 22.09.1996

Start Nr.  1 Muhr 
Start Nr.  2 PSV Tams weg S 
Start Nr.  3 EV Wöl zer tal ST 
Start Nr.  4 EV Ar nolds tein 1 K 
Start Nr.  5 EV St. Mi cha el S 
Start Nr.  6 EV Un tern berg 1 S 
Start Nr.  7 ESV Tams weg 2 S 
Start Nr.  8 ESV Tams weg 1 S 
Start Nr.  9 EV Un tern berg 2 S 
Start Nr. 10 Rau chi Gu tau OÖ 
Start Nr. 11 EV Ar nolds tein 2 K 
Start Nr. 12 EV Bür moos S 
Start Nr. 13 Feld gas se Ju den burg ST 
Start Nr. 14 EV Ni kels dorf ST 
Start Nr. 15 WSG RAIKA Ra dent hein K 

Co py right 1984-1998 by Kurt Mel chard, A-5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Klei ne Teil neh mer lis te
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ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier

Tams weg St. Le on hard – 22.09.1996
––––––––––––––––––––––––

TEILNEHMERLISTE 22.09.1996

Start Nr.  1 Muhr 
Krem ser Wil li, Krem ser Chris ti an, Gfre rer Hel mut, Pritz Hel mut

Start Nr.  2 PSV Tams weg S 
Ma jor Wastl, Draxl Hans, Hol zer Franz, Rot tens tei ner Alois

Start Nr.  3 EV Wöl zer tal ST 
Wölf ler Erich, Alt va ter Her bert, Mohr Leo, Reif 

Start Nr.  4 EV Ar nolds tein 1 K 
We dam Al bert, We dam An dre as, De schon sen Sieg fried, Smou nig Schorsch

Start Nr.  5 EV St. Mi cha el S 
Rot tens tei ner Her bert, Rot tens tei ner , Pfei fen ber ger Karl, Krem ser Ulli

Start Nr.  6 EV Un tern berg 1 S 
Rei fens tein Sepp, Hin ter ber ger Er win, Schlick Ru dolf, Lüf ten eg ger Pe ter

Start Nr.  7 ESV Tams weg 2 S 
Pau litsch Wil li, Lüf ten eg ger Franz, Mottl Hans, Aig ner Er win

Start Nr.  8 ESV Tams weg 1 S 
Gapp may er Pe ter, Gru ber Mar tin, Neu mann Sepp, Schlick Hans

Start Nr.  9 EV Un tern berg 2 S 
Dopp ler Ste fan, Dopp ler Ulli, Ku wal Sepp, Sampl Hel mut

Start Nr. 10 Rau chi Gu tau OÖ 
Les terl Ger hard, Rau chen schwandt ner Wolf gang, Rei sin ger Wil li, Mat schy Franz

Start Nr. 11 EV Ar nolds tein 2 K 
We dam Al bert, Oblas ser Franz, Ze sar Karl, Reich mann 

Start Nr. 12 EV Bür moos S 
Pan kraz Wolf gang, Buich ner Jo sef, Kaps Lu cki, Breit fuß Her mann

Start Nr. 13 Feld gas se Ju den burg ST 
Schreib mai er Heinz, Moit zi Wer ner, Pich ler Franz, Rau ter Wal ter

Start Nr. 14 EV Ni kels dorf ST 
Strauss Franz, Ko ple nig Ernst, Ko ple nig Mar kus, Mergl Hans

Start Nr. 15 WSG RAIKA Ra dent hein K 
Sti nig Bern hard, Wa gen län der , Bur ger Chris ti an, Was se rer Theo dor

Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Gro ße Teilnehmerliste
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SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier
Mann schafts strei fen für Start–Nr: 10 Rau chi Gu tau

––––––––––––––––––––––––––
Gang Bahn    Geg ner                       An spiel
––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
 1     5   5 EV St. Mi cha el                  5
 2     4   3 EV Wöl zer tal                   10
 3     3   1 Muhr                            1
 4     2  14 EV Ni kels dorf                  10
 5     1  12 EV Bür moos                     12
 6         P A U S E 
 7     1   8 ESV Tams weg 1                  10
 8     2   6 EV Un tern berg 1                 6
 9     3   4 EV Ar nolds tein 1               10
10     4   2 PSV Tams weg                     2
11     5  15 WSG RAIKA Ra dent hein           10
12     6  13 Feld gas se Ju den burg            13
13     7  11 EV Ar nolds tein 2               10
14     7   9 EV Un tern berg 2                 9
15     6   7 ESV Tams weg 2                  10
––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––

 Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Klei ner Mannschaftsstreifen

SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier
Mann schafts strei fen für Start–Nr:  4 EV Ar nolds tein 1
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|Bahn|An|1|2|3|4|5|6|Su|P|Gang|   Geg ner               |1|2|3|4|5|6|Su|P|
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|  4 |11| | | | | | |  | |  1 |11 EV Ar nolds tein 2     | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | |  2 | 9 EV Un tern berg 2      | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | |  3 | 7 ESV Tams weg 2        | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | |  4 | 5 EV St. Mi cha el       | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | |  5 | 3 EV Wöl zer tal         | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | |  6 | 1 Muhr                 | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | |  7 |14 EV Ni kels dorf        | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | |  8 |12 EV Bür moos           | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | |  9 |10 Rau chi Gu tau         | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | | 10 | 8 ESV Tams weg 1        | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | | 11 | 6 EV Un tern berg 1      | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | | 12 |  P A U S E             | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | | 13 | 2 PSV Tams weg          | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | | 14 |15 WSG RAIKA Ra dent hein | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+
|    |  | | | | | | |  | | 15 |13 Feld gas se Ju den burg  | | | | | | |  | |
+––––+––+–+–+–+–+–+–+––+–+––––+––––––––––––––––––––––––+–+–+–+–+–+–+––+–+

Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Gro ßer Mann schafts strei fen
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SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier

Bahn : 4                   22.09.1996                   Spiel : 3

An spiel  Nr:  9                  Geg ner St.Nr:  2
EV Un tern berg 2              S   PSV Tams weg                  S  
+–+–––+–––+–––+–––+–––+–––+–––––++–+–––+–––+–––+–––+–––+–––+–––––+
| | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 |Sum me|| | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 |Sum me|
+–+–––+–––+–––+–––+–––+–––+–––––++–+–––+–––+–––+–––+–––+–––+–––––+
|+|   |   |   |   |   |   |     ||+|   |   |   |   |   |   |     |
+–+–––+–––+–––+–––+–––+–––+–––––++–+–––+–––+–––+–––+–––+–––+–––––+
|–|   |   |   |   |   |   |     ||–|   |   |   |   |   |   |     |
+–+–––+–––+–––+–––+–––+–––+–––––++–+–––+–––+–––+–––+–––+–––+–––––+
|S|   |   |   |   |   |   |     ||S|   |   |   |   |   |   |     |
+–+–––+–––+–––+–––+–––+–––+–––––++–+–––+–––+–––+–––+–––+–––+–––––+
Sum me Stock punk te:        |     |        Sum me Stock punk te:|     |
                          +–––––+                          +–––––+

________________________  ______________  _________________________
      PSV Tams weg         Schieds rich ter        EV Un tern berg 2    

Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Bahnkarte

ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier

Tams weg St. Le on hard – 22.09.1996
Grup pe B

––––––––––––––––––––––––––––––

Er geb nis se für Gang 8
Grup pe B

Bahn St.Nr. Mann schaft           St.Nr. Mann schaft             Er geb nis

  1   9 B EV Un tern berg 2         7 B ESV Tams weg 2           10:11 0:2

  2   6 B EV Un tern berg 1        10 B Rau chi Gu tau            27: 5 2:0

  3  11 B EV Ar nolds tein 2        5 B EV St. Mi cha el          15:13 2:0

  4   4 B EV Ar nolds tein 1       12 B EV Bür moos              14: 9 2:0

  5  13 B Feld gas se Ju den burg     3 B EV Wöl zer tal            15:15 1:1

  6   2 B PSV Tams weg            14 B EV Ni kels dorf           18:10 2:0

  7  15 B WSG RAIKA Ra dent hein    1 B Muhr B1                 18: 8 2:0

Grup pe            : Grup pe B
Wett be werbs lei ter : Hans Lei ter
Schieds rich ter    : Pe ter Rich ter
Aus wer tung        : Lois Wert her
Zeit              : 10:16

 Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Gang er geb nis
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ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier

Tams weg St. Le on hard – 22.09.1996
Grup pe B

––––––––––––––––––––––––––––––

Zwi schen er geb nis nach Gang 6
Grup pe B

Er geb nis se Gang  6

Rg   Mann schaft                      St   Spiel–         Stock-
                                     Nr   punkte   ge gen punkte  Spiel

 1  ESV Tams weg 1               S     8     11       12    16: 8   2:0

 2  EV Bür moos                  S    12      8        8     8:16   0:2

 3  EV Un tern berg 1             S     6      7       14    15:15   1:1

 4  EV Ar nolds tein 1            K     4      7        1    22:10   2:0

 5  ESV Tams weg 2               S     7      6       13     5:25   0:2

 6  EV Un tern berg 2             S     9      6       11    36: 0   2:0

 7  Feld gas se Ju den burg         ST   13      6        7    25: 5   2:0

 8  Muhr                              1      6        4    10:22   0:2

 9  PSV Tams weg                 S     2      6        3    17: 9   2:0

10  EV Ar nolds tein 2            K    11      6        9     0:36   0:2

11  WSG RAIKA Ra dent hein        K    15      5        5    22: 8   2:0

12  EV Wöl zer tal                ST    3      5        2     9:17   0:2

13  EV Ni kels dorf               ST   14      2        6    15:15   1:1

14  EV St. Mi cha el              S     5      2       15     8:22   0:2

15  Rau chi Gu tau                OÖ   10      1          kein Spiel

Grup pe            : Grup pe B
Wett be werbs lei ter : Hans Lei ter
Schieds rich ter    : Pe ter Rich ter
Aus wer tung        : Lois Wert her
Zeit              : 10:16

 Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Zwi schen er geb nis
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STARTKARTE Mann schafts spiel

Ort: Tams weg St. Le on hard                                  Da tum: 22.09.1996
                                                            +–––––––––––––––+
Wett be werb:    SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier                | Start–Nr.  7  |
+––––––––––––––+––––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––+
|Ver ein/Ver band bzw.| ESV Tams weg 2                         |Ein tra gun gen d.|
|Mannsch.be zeich nung| S                                     |Schieds rich ters|
+–––––––––+–––––––––––––––––––+–––––––––––––––––+–––––––––––+    Stra fen,   |
|         | Name              | Vor na me         |Spie ler pass|Buss gel der etc.|
+–––––––––+–––––––––––––––––––+–––––––––––––––––+–––––––––––+–––––––––––––––+
|Mannsch.–|                   |                 |           |               |
|füh rer / |Pau litsch          |Wil li            |           |               |
|füh re rin |                   |                 |           |               |
+–––––––––+–––––––––––––––––––+–––––––––––––––––+–––––––––––+–––––––––––––––+
|Spie ler/ |Lüf ten eg ger        |Franz            |           |               |
|Spie le rin|                   |                 |           |               |
+–––––––––+–––––––––––––––––––+–––––––––––––––––+–––––––––––+–––––––––––––––+
|Spie ler/ |Mottl              |Hans             |           |               |
|Spie le rin|                   |                 |           |               |
+–––––––––+–––––––––––––––––––+–––––––––––––––––+–––––––––––+–––––––––––––––+
|Spie ler/ |Aig ner             |Er win            |           |               |
|Spie le rin|                   |                 |           |               |
+–––––––––+–––––––––––––––––––+–––––––––––––––––+–––––––––––+–––––––––––––––+
|Spie ler/ |                   |                 |           |               |
|Spie le rin|                   |                 |           |               |
+–––––––––+–––––––––––––––––––+–––––––––––––––––+–––––––––––+–––––––––––––––+
|Spie ler/ |                   |                 |           |               |
|Spie le rin|                   |                 |           |               |
+–––––––––+–––––––––––––––––––+–––––––––––––––––+–––––––––––+–––––––––––––––+
|                                                                           |
|                                                                           |
|                                                                           |
|                                                                           |
|                                                                           |
|Be mer kun gen, Ver let zun gen,                  ______________________________ |
|ein be hal te ne Spie ler päs se etc.              Un ter schrift d.Schieds rich ters |
+–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––+

Wett be werbs lei ter : Hans Lei ter
Schieds rich ter    : Pe ter Rich ter
Aus wer tung        : Lois Wert her
Zeit              : 10:11

 Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Startkarte
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ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier

Tams weg St. Le on hard – 22.09.1996
––––––––––––––––––––––––––––––

Spiel plan

+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
| G | B 1 | B 2 | B 3 | B 4 | B 5 | B 6 | B 7 |
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
|  1| 1:14|13: 2| 3:12|11: 4| 5:10| 9: 6| 7: 8|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
|  2|15:13|12: 1| 2:11|10: 3| 4: 9| 8: 5| 6: 7|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
|  3|14:12|11:15| 1:10| 9: 2| 3: 8| 7: 4| 5: 6|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
|  4|13:11|10:14|15: 9| 8: 1| 2: 7| 6: 3| 4: 5|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
|  5|12:10| 9:13|14: 8| 7:15| 1: 6| 5: 2| 3: 4|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
|  6|11: 9| 8:12|13: 7| 6:14|15: 5| 4: 1| 2: 3|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
|  7|10: 8| 7:11|12: 6| 5:13|14: 4| 3:15| 1: 2|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
|  8| 9: 7| 6:10|11: 5| 4:12|13: 3| 2:14|15: 1|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
|  9| 8: 6| 5: 9|10: 4| 3:11|12: 2| 1:13|14:15|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
| 10| 7: 5| 4: 8| 9: 3| 2:10|11: 1|15:12|13:14|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
| 11| 6: 4| 3: 7| 8: 2| 1: 9|10:15|14:11|12:13|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
| 12| 5: 3| 2: 6| 7: 1|15: 8| 9:14|13:10|11:12|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
| 13| 4: 2| 1: 5| 6:15|14: 7| 8:13|12: 9|10:11|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
| 14| 3: 1|15: 4| 5:14|13: 6| 7:12|11: 8| 9:10|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+
| 15| 2:15|14: 3| 4:13|12: 5| 6:11|10: 7| 8: 9|
+–––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+–––––+

Wett be werbs lei ter : Hans Lei ter
Schieds rich ter    : Pe ter Rich ter
Aus wer tung        : Lois Wert her
Zeit              : 10:11

 Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Über sichts spiel plan
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ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier

Tams weg St. Le on hard – 22.09.1996
––––––––––––––––––––––––––––––

Spiel plan

Bahn: 7
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
|Gang|   An spiel               |   Geg ner                |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
|  1 | 7 ESV Tams weg 2         | 8 ESV Tams weg 1         |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
|  2 | 6 EV Un tern berg 1       | 7 ESV Tams weg 2         |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
|  3 | 5 EV St. Mi cha el        | 6 EV Un tern berg 1       |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
|  4 | 4 EV Ar nolds tein 1      | 5 EV St. Mi cha el        |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
|  5 | 3 EV Wöl zer tal          | 4 EV Ar nolds tein 1      |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
|  6 | 2 PSV Tams weg           | 3 EV Wöl zer tal          |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
|  7 | 1 Muhr                  | 2 PSV Tams weg           |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
|  8 |15 WSG RAIKA Ra dent hein  | 1 Muhr                  |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
|  9 |14 EV Ni kels dorf         |15 WSG RAIKA Ra dent hein  |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
| 10 |13 Feld gas se Ju den burg   |14 EV Ni kels dorf         |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
| 11 |12 EV Bür moos            |13 Feld gas se Ju den burg   |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
| 12 |11 EV Ar nolds tein 2      |12 EV Bür moos            |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
| 13 |10 Rau chi Gu tau          |11 EV Ar nolds tein 2      |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
| 14 | 9 EV Un tern berg 2       |10 Rau chi Gu tau          |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+
| 15 | 8 ESV Tams weg 1         | 9 EV Un tern berg 2       |
+––––+–––––––––––––––––––––––––+–––––––––––––––––––––––––+

Wett be werbs lei ter : Hans Lei ter
Schieds rich ter    : Pe ter Rich ter
Aus wer tung        : Lois Wert her
Zeit              : 10:11

Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Spiel plan für ei nen Gang
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ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier

Tams weg St. Le on hard – 22.09.1996
––––––––––––––––––––––––––––––––––––

Er geb nis se der ein zel nen Spie le

Start–Nr: 13  Feld gas se Ju den burg        

+––––––––––––––––––––––––––––––––+––––––+––––––––––+––––––––––+
|  Geg ner                        |Start–|  Stock–  |  Spiel–  |
|                                |num mer|  punkte  |  punkte  |
+––––––––––––––––––––––––––––––––+––––––+––––––––––+––––––––––+
| PSV Tams weg                 S  |   2  |  24 :  8 |   2 : 0  |
| WSG RAIKA Ra dent hein        K  |  15  |  13 : 11 |   2 : 0  |
|  PAUSE                         |      |          |          |
| EV Ar nolds tein 2            K  |  11  |   5 : 25 |   0 : 2  |
| EV Un tern berg 2             S  |   9  |   8 : 18 |   0 : 2  |
| ESV Tams weg 2               S  |   7  |  25 :  5 |   2 : 0  |
| EV St. Mi cha el              S  |   5  |  17 : 13 |   2 : 0  |
| EV Wöl zer tal                ST |   3  |  15 : 15 |   1 : 1  |
| Muhr                           |   1  |  19 : 13 |   2 : 0  |
| EV Ni kels dorf               ST |  14  |  22 : 10 |   2 : 0  |
| EV Bür moos                  S  |  12  |   9 : 11 |   0 : 2  |
| Rau chi Gu tau                OÖ |  10  |  26 : 12 |   2 : 0  |
| ESV Tams weg 1               S  |   8  |  18 : 12 |   2 : 0  |
| EV Un tern berg 1             S  |   6  |  30 :  0 |   2 : 0  |
| EV Ar nolds tein 1            K  |   4  |  16 :  8 |   2 : 0  |
+––––––––––––––––––––––––––––––––+––––––+––––––––––+––––––––––+
|                         Sum men:       | 247 :161 |    21    |
|                       Quo tient:       |   1.534  |          |
|                      Dif fe renz:       |    +86   |          |
+–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––+––––––––––+––––––––––+

Wett be werbs lei ter : Hans Lei ter
Schieds rich ter    : Pe ter Rich ter
Aus wer tung        : Lois Wert her
Zeit              : 10:13

Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Er geb nis se ei ner Mannschaft
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EISTURNIER

ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier

Tams weg St. Le on hard – 22.09.1996
––––––––––––––––––––––––––––––

End er geb nis

Rang   Mann schaft                   Start–  Spiel–  Stock–   Quo tient
                                    num mer  punkte  punkte
–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
 1 ESV Tams weg 1                S      8      25    259:111    2.333
       Gapp may er Pe ter
       Gru ber Mar tin
       Neu mann Sepp
       Schlick Hans
 2 EV Bür moos                   S     12      22    257:116    2.215
       Pan kraz Wolf gang
       Buich ner Jo sef
       Kaps Lu cki
       Breit fuß Her mann
 3 Feld gas se Ju den burg          ST    13      21    247:161    1.534
       Schreib mai er Heinz
       Moit zi Wer ner
       Pich ler Franz
       Rau ter Wal ter
 4 WSG RAIKA Ra dent hein         K     15      18    228:140    1.628
 5 ESV Tams weg 2                S      7      17    206:187    1.101
 6 EV Wöl zer tal                 ST     3      16    230:156    1.474
 7 PSV Tams weg                  S      2      16    236:184    1.282
 8 EV Un tern berg 2              S      9      16    231:189    1.222
 9 EV Ar nolds tein 2             K     11      14    171:207    0.826
10 EV Un tern berg 1              S      6      13    167:221    0.755
11 EV Ar nolds tein 1             K      4      11    154:234    0.658
12 Muhr                                1      10    169:207    0.816
13 EV Ni kels dorf                ST    14       6    149:227    0.656
14 EV St. Mi cha el               S      5       3    120:258    0.465
15 Rau chi Gu tau                 OÖ    10       2    106:332    0.319

Wett be werbs lei ter : Hans Lei ter
Schieds rich ter    : Pe ter Rich ter
Aus wer tung        : Lois Wert her
Zeit              : 10:13

Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Ge samt er geb nis, 3 Mann schaf ten mit Spielernamen
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EISTURNIER

ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier

Tams weg St. Le on hard – 22.09.1996
––––––––––––––––––––––––––––––

End er geb nis

Rang   Mann schaft                   Start–  Spiel–  Stock–   Quo tient
                                    num mer  punkte  punkte
–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
1 ESV Tams weg 1                S      8      25    259:111    2.333

Gapp may er Pe ter, Gru ber Mar tin, Neu mann Sepp, Schlick Hans
2 EV Bür moos                   S     12      22    257:116    2.215

Pan kraz Wolf gang, Buich ner Jo sef, Kaps Lu cki, Breit fuß Her mann
3 Feld gas se Ju den burg          ST    13      21    247:161    1.534

Schreib mai er Heinz, Moit zi Wer ner, Pich ler Franz, Rau ter Wal ter
4 WSG RAIKA Ra dent hein         K     15      18    228:140    1.628

Sti nig Bern hard, Wa gen län der , Bur ger Chris ti an, Was se rer Theo dor
5 ESV Tams weg 2                S      7      17    206:187    1.101

Pau litsch Wil li, Lüf ten eg ger Franz, Mottl Hans, Aig ner Er win
6 EV Wöl zer tal                 ST     3      16    230:156    1.474

Wölf ler Erich, Alt va ter Her bert, Mohr Leo, Reif 
7 PSV Tams weg                  S      2      16    236:184    1.282

Ma jor Wastl, Draxl Hans, Hol zer Franz, Rot tens tei ner Alois
8 EV Un tern berg 2              S      9      16    231:189    1.222

Dopp ler Ste fan, Dopp ler Ulli, Ku wal Sepp, Sampl Hel mut
9 EV Ar nolds tein 2             K     11      14    171:207    0.826

We dam Al bert, Oblas ser Franz, Ze sar Karl, Reich mann 
10 EV Un tern berg 1              S      6      13    167:221    0.755

Rei fens tein Sepp, Hin ter ber ger Er win, Schlick Ru dolf, Lüf ten eg ger Pe ter
11 EV Ar nolds tein 1             K      4      11    154:234    0.658

We dam Al bert, We dam An dre as, De schon sen Sieg fried, Smou nig Schorsch
12 Muhr                                1      10    169:207    0.816

Krem ser Wil li, Krem ser Chris ti an, Gfre rer Hel mut, Pritz Hel mut
13 EV Ni kels dorf                ST    14       6    149:227    0.656

Strauss Franz, Ko ple nig Ernst, Ko ple nig Mar kus, Mergl Hans
14 EV St. Mi cha el               S      5       3    120:258    0.465

Rot tens tei ner Her bert, Rot tens tei ner , Pfei fen ber ger Karl, Krem ser Ulli
15 Rau chi Gu tau                 OÖ    10       2    106:332    0.319

Les terl Ger hard, Rau chen schwandt ner Wolf gang, Rei sin ger Wil li, Mat schy Franz

Wett be werbs lei ter : Hans Lei ter
Schieds rich ter    : Pe ter Rich ter
Aus wer tung        : Lois Wert her
Zeit              : 10:13

Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Ge samt er geb nis, alle Mann schaf ten mit Spielernamen
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EISTURNIER

ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier

Tams weg St. Le on hard – 22.09.1996
––––––––––––––––––––––––––––––

End er geb nis

Rang   Mann schaft                   Start–  Spiel–  Stock–   Quo tient
                                    num mer  punkte  punkte
–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
 1 ESV Tams weg 1                S      8      25    259:111    2.333

 2 EV Bür moos                   S     12      22    257:116    2.215

 3 Feld gas se Ju den burg          ST    13      21    247:161    1.534

 4 WSG RAIKA Ra dent hein         K     15      18    228:140    1.628

 5 ESV Tams weg 2                S      7      17    206:187    1.101

 6 EV Wöl zer tal                 ST     3      16    230:156    1.474

 7 PSV Tams weg                  S      2      16    236:184    1.282

 8 EV Un tern berg 2              S      9      16    231:189    1.222

 9 EV Ar nolds tein 2             K     11      14    171:207    0.826

10 EV Un tern berg 1              S      6      13    167:221    0.755

11 EV Ar nolds tein 1             K      4      11    154:234    0.658

12 Muhr                                1      10    169:207    0.816

13 EV Ni kels dorf                ST    14       6    149:227    0.656

14 EV St. Mi cha el               S      5       3    120:258    0.465

15 Rau chi Gu tau                 OÖ    10       2    106:332    0.319

Wett be werbs lei ter : Hans Lei ter
Schieds rich ter    : Pe ter Rich ter
Aus wer tung        : Lois Wert her
Zeit              : 10:13

Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Ge samt er geb nis ohne Spielernamen
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EISTURNIER

ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier

Tams weg St. Le on hard – 22.09.1996
––––––––––––––––––––––––––––––

Fi na le – Er geb nis

Rang   Mann schaft                        Spiel–  Stock–   Quo tient
                                         punkte  punkte
=====================================================================
Fi na le I
  1 ESV Les sach                  S         2     19:  3    6.333

   Sag meis ter Ger hard, Sag meis ter Franz, Pich ler Hans, Sant ner Jo sef
–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
  2 ESV Tams weg 1                S         0      3: 19    0.157

   Gapp may er Pe ter, Gru ber Mar tin, Neu mann Sepp, Schlick Hans
=====================================================================
Fi na le II
  3 EV Bür moos                   S         2     12:  9    1.333

   Pan kraz Wolf gang, Buich ner Jo sef, Kaps Lu cki, Breit fuß Her mann
–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
  4 EV Hal lein                   S         0      9: 12    0.750

   Pau ler Win fried, Ber ger Jo han nes, Krieg ler Leo pold, Bau er Hans
=====================================================================
Fi na le III
  5 ESV Liech tens tein            ST        1      7:  7    1.000

   Sall mann Hu bert, Ma der Wal ter, Pern haupt Fritz, Rub sa mer Wolf gang
–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––
  6 Feld gas se Ju den burg          ST        1      7:  7    1.000

   Schreib mai er Heinz, Moit zi Wer ner, Pich ler Franz, Rau ter Wal ter
=====================================================================

–––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––––

Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Ge samt er geb nis ei nes Fi na l es bis zum 3. Rang des Vorrundenbewerbes



59

EISTURNIER

                         S P I E L B E R I C H T

             Durch füh rer   ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
    Name des Wett be werbs   SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier
          Schieds rich ter   Pe ter Rich ter
            Ver an stal ter   ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
                   Da tum   22.09.1996

        Art des Be wer bes   Mann schafts be werb
                 Klas sen   Her ren, Da men, Se nio ren, Mi xed
                           U–21, U–18, U–16, U–14, Duo, Solo *)
   Zahl der Mann schaf ten    15
            da von In land   ei ge ner Lan des ver band :
                           an de rer Lan des ver band :
                 Aus land
            Durch füh rung   in  1  Grup pe(n)
 Arzt bei Un fäl len er reich bar ja–nein *)  San.Ma te ri al vor han den ja–nein *)

             Mel de pflich ti ge Vor komm nis se nach IER und ISpO:

    1. Zum Wett be werb ge mel de te und nicht an ge tre te ne Mann schaf ten
       (§ 417 ISpO):

    2. Ohne Spie ler paß an ge tre ten (§ 110 ISpO):

    3. Ver stö ße nach IER (R 707):

    4. Kei ne ein heit li che sport li che Klei dung (R 366 i. V. m. § 201 ISpO):

    Tams weg St. Le on hard, 22.09.1996
                                       __________________________________
                                       (Un ter schrift des Schieds rich ters)

*) Nicht zu tref fen des strei chen

Schiedsrichterbericht
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EISTURNIER

ESV Die Ers te Spar kas se Tams weg
ESV Spar kas se Tams weg

SPARKASSEN – SAMSON – Tur nier 2. Durch gang
Tams weg St. Le on hard – 16.11.1998
––––––––––––––––––––––––––––––
Er geb nis se frü he rer Spie le

                                       ei ge ne    Stock punk te
   Mann schaft            Spiel punk te Stock punk te des Geg ners
 1 EV Ni kels dorf               6          149         227
 2 Feld gas se Ju den burg        21          247         161
 3 EV Bür moos                 22          257         116
 4 EV Ar nolds tein 2           14          171         207
 5 Rau chi Gu tau                2          106         332
 6 EV Un tern berg 2            16          231         189
 7 ESV Tams weg 1              25          259         111
 8 ESV Tams weg 2              17          206         187
 9 EV Un tern berg 1            13          167         221
10 EV St. Mi cha el              3          120         258
11 EV Ar nolds tein 1           11          154         234
12 EV Wöl zer tal               16          230         156
13 PSV Tams weg                16          236         184
14 Muhr                       10          169         207
15 WSG RAIKA Ra dent hein       18          228         140

Wett be werbs lei ter : Hans Lei ter
Schieds rich ter    : Pe ter Rich ter
Aus wer tung        : Lois Wert her
Zeit              : 10:24

Co py right 1984–1998 by Kurt Mel chard, A–5580 Tams weg
Li zenz: Zech ner am Schloss berg

Vorergebnisse


