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3.2.

3.3.

3.4.

Vorbemerkungen

Rechtliches

Programmei gentlmer ist, auchwennsichdieseDisketteinlhremBesitzbefindet, der Auor, Kurt Mel chard,
Penk 62, A-5580 Tamsweg, Sie haben das Recht be kom men, dasPro gramm EI STURNI ER zur Auswer tung von
Tur nierenund Meister schaf ten fir den Stock sport nach den |ER zu bentit zen. Dasberechtigt Sie aber nicht, das
Programment geltlichwei ter zugeben. Soll ten Freundevon | hnendiesesProgrammbentt zenwol len, sokdn nen
SieeineKopieder Ori gi nal diskettekostenloswei ter geben. DieDemoli zenz dient dazu, das Pro gramm ken nen zu
lernen. DasAr bei tenmitder Demoli zenzwirddurchzeit wei sesEinblendenei neslnfor mationsschir meser-
schwert, unkorrek teEingabeder Li zenzdatenoder Mani pulati onamProgrammfihrt zufehler haf tenBerechnur
genundunvoll stdndi genAusdrucken.

DasProgramm liegtin kom pi lier ter Formvor. Essteht dem Anwen der nicht im Quell codezur V erfligung.

Lei stungsbereichundGrenzen

DasProgrammist bei der Auswer tungvonVer anstal tun genfir den Stock sportim Mann schaftssport nach den
IERbehilflich.

Eskon nen biszu 31 Mann schaf ten auf biszu 15 Bah nen betreut wer den, allenot wen di gen Formulareund Hilfs
listenkdnnengedrucktwer den.

Biszu 6 Grup penkénnennebeneinander ausgewer tet wer den. Ausdiesen Grup penkanneinFi nalebiszum 11.
Ranger stellt und ausgewer tet wer den.

EskonnenVeranstal tungeninmehreren Durchgangenausgewer tet wer den. Dieobere Grerzeder Auswer tung
mehrerer Run denist durch dieZahl der Spiel punk te (maxi mal 999) und die Zahl der Stock punkte(maxi mal
9999) gegeben.

DieGrenzenfir denQuotientenliegenbei £ 99.999. Er wird im mer auf drei De zi malen ohne Rundungangege
ben.

H_ardwg.re_anforderungen . Standard AlteTastatur Bedeutung
Siebendti genzumor dentli chenProgramm-

ablauf ei nen Rech ner der MS-DOS-K | asse Ctrl Steuerung

mit Haupt spei cher vonmindestens512

KBy tes. Der Com puter soll einLauf werk =] Alt Alternativsteuerung
zumindestens 720K By teshaben. Scho ner

ar bei ten Siemitei ner Fest platte. AufRer dem F=l Steuerung fur Grafik
missen Sieiber dasBetriebssystem .
MS-DOS(abV 5.0) ver fiigen. Siesoll ten 2 Enter Abschlussder Eingabe
dasBetriebssystemsoweitbeherr schen, = ‘
dasseslhnen mog lichist, Disket ten zu ko- Home ZumAnfang
pieren.MussenSieeineDrucker anpassung End Zum Ende
durchftihren, sosoll ten Siedie Steuer zer- =

chendesDruckerslesenkonnen. Pg down Ei nenBildschirmzuriick
Wel tersbendti gen Sieei nenDrucker. Fr

e ni geDruckeristdieAnpassungfir das | T3] Pg up Ei nenBildschirmwei ter
Programmbereitsdurchgefihrt. Gegebe

nenfallsmulRdieseAnpassungjedochgean E=l Insert Einfligen
dertwer den.

Zur Ausgabeder For mularebenéti genSie Delete Entfernen
Papierim For mat A5undim For mat A4.

EinEinzel blatt ein zugistvon Vorteil, dada Esc

nmé;sta fereKartenver ar bei tet wer denkon Shift Umschalttaste
SteuertastendesProgramms E] Tab Tabulator
DieTastatur lhresComputersverflgt Uber mn inauf
ver schiedeneArtenvon Tasten, die- ab- Cursorhinau
han_glg_von Mar k_eund Baujahr - unter- m Cursorhinunter
schiedli cheBezeichnungentragen.

IndiesemHand buchwer dendieBezeich B Cur sor rechts
nun gen der deut schen M F-Tastatur ver wen

det. DieGegen iber stel lungh&ufi ger Tas = Cur sor links

tenbezeichnungeninnebenstehender Tabel
lesoll Ihnenbehilf lichsein, dieTastatur
korrekteinzusetzen.
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35. DieMenusdesProgramms

DasPro grammEI STURNIERwirddurch Tastenbefehlegesteuert. Diese Tastenbefehlestehenfir ei nen Textbe
fehl. Mehreresol cher Text befehlesind zugemein samen Grup penwieauf ei ner Spei sekartezusammengefasst.

Man nennt so et was auch Menu.
DieUber blick skizzenzei gennur diewichtigsten Funk tionen.

| Startmeni AlteVeranstaltung Veranstaltungauswahlen
Veranstaltungléschen
Datenubernehmen
Ex- und Im port
Letzte Gruppeauswahlen
NeueVeranstaltungen
Gruppedefinieren
Spielplédneerstellen Standardplan
Plan mit zu we nig Bah nen
Schirmfarbeneinstellen
AnpassendesDruckers VorhandenerDrucker Formatangaben
Steuerzeichen
Papiertest
NeuerDrucker
Informationen
Registrieren
Hauptmenu Spielergebniseingeben

Veranstaltungbearbeiten

Vorergebnisseaus-/einblenden

Vorergebnissebearbeiten

Bearbeiten(editieren)

Importieren

Léschen

Drucken

Zwischenwertung

Gangergebnis

Spielernameneingeben

Landaus-/einblenden

Quotientaus-/einblenden

Veranstaltungsichern

Formularedrucken

Bahnkarten

Mannschaftsstreifen

Zahlungsbestéatigung

Teilnehmerliste

Startkarten

Druck in Da tei/auf Dru cker

Strafpunkteberechnen

Endergebnisberechnen

Ergebnismeni

Ergebnislisten

ErgebnissederMannschaften

Startkarten

Schiedsrichterbericht

Gruppewechseln

Finalevorbereiten

Finaleauswerten

Programmbeenden

Korrekturmeni

Stammdatenéndern

Mannschaftsnamenéandern

Startnummernéndern

Mannschaftenhinzufiigen

Mannschaftléschen

Durchgangléschen

Mannschaftausgeschieden
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4.2.
4.2.1.

4.2.2.

4.3.

43.1.

4.3.2.

Installationund Start

Instal lati onauf Festplatte

DisketteinsLauf werk desComputerseinlegen.
BefehlseingabeiberdieTastatur:

A: | NSTALL @
Daslnstal lationsprogramm stellt der Rei henach Fragen bzw. gibt Wer tevor, dievonh nengean dert oder mit

ﬂ bestatigtwer denkénnen.

Wahl desL auf werks, vondemin stal liert wird (Stan dard wert A:)

Wahl desLauf wer kes, auf dasin stal liert wer den soll (Standard wert C:\)
Wahl desZiel ver zeichnisses(Standardwert: \EIS)
EingabederLizenzdaten

Sind kei ne Lizenz daten be kannt, so ge ben Sie nur@ ein, und sie er hal ten eine De mo- oder Test I
zenz.

Wahl desDru ckers

Wenn Sie kei nen Dru cker aus wah len, er halten Sie beije dem Pro grammes tart den Hin weis, dass kein
Dru cker ge wahlt wur de. Wenn Sie also Uiber kei nen Dru cker ver fii gen, so su chen Sie sich den n och ei-
nen aus, der dann spater auch ge é&n dert wer den kann.

Bestati gungder Datenzur Instal lati on
Nunlauftdielnstal lati onab, allenot wendi gen Datei enwer denauf dieFest plat tekopiert.

Instal lati onauf GeratenohneFestplatte

Wenn Sie2 Lauf wer kehaben, solegen Siedielnstal lationsdisket teinsLauf werk A: und einefor matierteDisket
teinsLauf werk B:. Dannver fahren Siewiebei der Instal lati on auf Fest plat te.

Haben Sienur ein Disket tenlauf werk und kei ne Fest plat te, so neh men Siemit dem Pro grammautor Kontakt auf,
der hilft wei ter.

NachderInstal lati on

Bei der Instal lati onwur deeine Stapel datel mitdemNamenEIS.BAT er stellt, inder diekor rektenAngabenzum
Star tendesProgrammsent hal tensind.

Start von DOS aus:

EingabedesBefehls

El'S 2

Vor berei tung desStartsunter Wind ows:

Wenn Siedas Pro gramm EISvon WINDOWS aus star tenwol len, dann haben SiemehrereMog lich keiten:

4321 WINDOWS3,1oder 3.11

a
a

&

Start Uber dasMenu: (Datei - Ausfihren - C:\EIS)
Instal lati on desPro grammsEIS3.EXE mit dem Pro gramm-Manager (Die Anwei sung dazuist dem WINDOWS-
Handbuchzuentnehmen).

Symbole mitdem Namen EIS*.ICO ste henim Ver zeich nis \EIS zur Ver fiigung

4.3.2.2 WINDOWS95o0der98: Instal lati onim Start meni

DieAnwei sungendazu sinddemWIND OWS-Handbuch zuent nehmen (Start - Einstel lungen- Task leiste - Pro-
gramme-Hinzuflugen- Durchsuchen). Instal lieren SiedasProgramm EI S3.EXE, wei sen SiediesemProgramm
ei nesder SymboleausdemVer zeich nis\EISzu und ver schieben Siedie ses Sym bol danach auf den Bild schirm-
hinter grund. Der Pro gramm auf ruf ist danach vom Desk top ausmég lich. Esgenigt ein Dop pelklick auf das Sym-
bol von EIS3.

EinegenauereBeschrei bungist hier nicht moglich, dajeder Anwender sein WINDOWS95 anderseinstel len
kann, undall gemei neK ochrezeptedaher nicht stimmen.
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Nach dem Start

DasProgrammwird durch den Befehl

ElS |£|

oder durchDop pel klick
auf dasProgrammsymbol
gestartet.

Nachei ner kur zen An zei-
geder Ver si onund der Li-

zenzdatener scheintdas Das Programm EISTURMIER hat die wersionsnummer 3.15
Startmendl. und st Tizensiert fur Zechner am Schlossherg

| LC-TURNIER 09.02.1097 10:01

| ® BITTE WARTEMN * |

Injeder Zei ledesAus

wahl meniisist ein Buch |LC—TURNIER 05, 02,1907 09. 58|
stabeandersfarbighinter e
legt. Siewéah len den ent- ITe veranstaltung
eue veranstaltung
sprechendenProgramm ehrere Gruppen '
.. S T
punkt durch Drii cken der ToieE 5; E?Sﬂ'ﬁﬁﬁ =
. ANPASSER 25 Bl LUCKErS
entsprechendenTaste: .inﬁ,,maﬁ Dn-
Ende

Ihre wahl: ¥

| Zachner am sSchlossherg |

fuhrtzur Auswahl bereitseingegebener Veranstal tungen.
berei tetdieNeueingabeei nerVeranstal tungvor.

fuhrt zur Wahl vonVer anstal tungen, diegleichzei tigal sunter schiedli che Grup penausgewertetenwerden
sollen.

dientzumEinstel lender Bildschirmfar ben.
erlaubtdasAnlegenvon Spiel planenohneM annschaftsnamen
ermoglichtInstal lationund AnpassendesDruckers.

liefertei ni gelnfor mationenauf den Schirm.

FEaEEE EBEER

beendetdasProgramm.

FallsSiemitei ner Demoli zenzar bei ten, oder dasProgrammdieLi zenzdatenfur fehler haft hélt, bietet Thnen

dieEingabeder Li zenzdaten.
GrundsétzlichbringtdieTaste

=l Hil fezuder augenblickli chen Si tuati on. Diesgiltfur alle Tei ledesProgrammes.
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6.1

EineneueVer anstal tung

Start ausdem Start men:
] NeueVeranstaltung

Demolizenzenkdnnennurmaximal 3Veran staltungenspeichern. Wollen Sie dennoch eine neue Ver-
anstaltungeroffnen, miissen Sieeineanderelé schenoderexportieren.
Volllizenzenkdnnensoviele Veranstaltungenspeichern, wie aufdem Datentrd ger Platz ist, maximal

jedoch 21.

Wenn fur eine Ver an stal tung zu we nig Platz auf dem Daten tréa ger vor han den ist, ist es nichtmag lich,

eineneue Veranstaltunganzulegen

Eingabeder Stammdaten
Eskonnendieinnebenstehender Tabel leauf gefiihrtenDateneingege
benwer den:

Unbedingtnétigistdie Eingabe der Kurzbe zeichnung. Dabei
dur fen nur Buch sta ben und Zif fern, so wie die Zei chen-und _
verwendetwerden. Bitte verwenden Sie keine Leerzeichen.
Man che Com putervertragenauch keine Umlaute und kein 3!

UnterderKurzbezeichnungwird die Veranstaltung ge speichert.
Sie kann nicht mehr ge &n dert wer den und soll te fiir Sie leicht
merk bar sein.

Wenndie Ein gabe der Kurz be zeich nung als feh ler haft er kannt
wird (un erlaub te Zei chen, gar kei ne Ein ga be), dann bringtder
ComputerdieuntenstehendeFehlermeldung.BittegebenSie
dieKurzbezeichnung

Stammdaten Mﬁginrréaele
NamedesVeranstalters 48
Name der Veranstaltung 48

DurchftihrenderVerein 48
Veranstaltungsort 21
Kurzbezeichnung 8

Datum 10
Nenngeld 6
Wettbewerbsleiter 48
Schiedsrichter 48
Auswertung 48

noch mals ein. Keines-

falls soll ten Sie an die-
ser Stelledie Eingabe

|LC—TURNIER 09, 02.1907 10:08||

mit (22¢] abbrechenoder
gar den Com pu ter ab-

weranstalter
schalten. Mame der veranstaltung Landescup 1997
art Tamswe
. kurzhezei chhnun
Mit Aus nah me der Kurz- Datum J 05, 02,1997
Menngeld

bezeichnungkdénnen
alle Ein ga benim Ab-
schnitt Korrekturen -
Stammdaten An-

purchfihrender wverein
watthewerbsleiter
sSchiedsrichter
ALSWErTUNG

Landesverband salzhurger Eisschitzen

dern geéandertwerden.l | | ! ‘

| Zachner am Schlossberg |

Wird ein Veran stalter,

aber kein durch fih ren-

derVereineingegeben,

sowirdderVeranstalter |LC—TURNIER 09, 02,1907 10:08||

auchalsdurchfihrender
Vereingefuhrt

Der Name der Ver an- veranstalter
Mame der ver[ss

staltung er scheintauch ort
bei den Kurz be zeich- purzoezedchn
nungenbeim Auswah len Hennoe o
einerVeranstaltung.

pur chfithrender wverein
wetthewerbsleiter
sSchiedsrichter
ALSWErTUNG

Landesverband sSalzburger Eisschitzen

Zechner am Schlossherg |
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6.2.

Eingabeder Mannschaftsnamen

Nach der Eingabeder
Stammdatenwiinscht das Le-TURNIER 12.01.1807 10.11|[Landescup 1097

Programm die Ein gabeder 1 =sa nalledn 566
Mannschaftsnamen. Diese
dar fenbiszu 27 Zei chen
lang sein. Sie wer den aber
auf dem Schirm nicht im-
merinvol ler Lan geaus
gegeben.
ZujedemMannschaftsna
men kanneinesogenannte gitte die mannschaftsnamen:

Landesbezeichnungeinge-

. . ngsbestat1gung RS
gebenwer den. Dieseist =
frei defi nier bar undbe- | Zechner am Schlossherg

steht ausmaxi mal 3 Buch
staben, die vom Pro-
grammin Grof3buch staben Uiber setzt wer den. Esgibt kei ne Auswer tung nach der L an desbezeichnung.

NachderEingabederersten Mann schaftwird ge fragt, ob eine Zah lungs be sta tigung ge drucktwer den

soll. Wenn Sie E fur Ja dri cken wird un mit tel bar nach die ser Ein ga be ge druckt. Der Druck der Quit-
tungen erfolgtdannauch beiderweiteren Ein gabe eines Mann schafts namens.

Bei EfUr Nein kdn nen Sie spa ter aus dem Haupt me n mit For mulare Drucken - Quittungen alle
Be statigungenaufeinmaldrucken. Dasistbe que mer.

Siebeen dendieEingabeder Mann schaftsnamen einfach dadurch, dassSiestatt el nesneuen NamensdieTaste

Edru cken.

Nach der Ein gabeder Mann schaftsnamen legt das Pro gramm den Spiel planan. Dabei gibt eseineBesonder heit:
Bei gerader Zahl von Mann schaf tenwird tibli cher wei seder néchst ht here Spiel planmit einer zusétzli chenPause
verwendet. Vonei nem
SportkameradenausTirol

LC-TURNIER 09. 02,1097 10:04|

er hieltich ei nen Plan fir HiTFe
geradeMannschaftszahl
mit nur el ner Pau se, ohne i .

. unschen Sie
dassdieMannschaf ten Pause
kreuz und quer Uber die Bl rausen

je mannschaft

Bahnengehetztwerden.
Siekdnnenbei gerader
Mannschaftszahl (ab6
Mannschaf ten) zwi schen
bei den Spiel planenwah
len.

Ihre wahl: ¥

Zachner am schlossberg

Nach dem Er stel len des
Spielplanes(vondieser Tatigkeit mer ken Sie, ab gesehenvomoben beschriebenenFall, ni chts) kom men Sie zur
Vergabeder Startnummern.

10
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6.3. Vergabeder Startnummern

DieStart num mernwer den

vom Programmvon1an LC-TURNIER 12.01.1997 10:14 .
vorgeschlagen,wobei die 1 EE’GBE?;AE;H
jeweilsnachst ho herean Ako" B ltenbrunn
gegebenwird. Wenndas ER Trumersee

passt, dann kann die Vor-

gabe mit@ tber nommen
wer den, andernfallsmis
sen Siedierichti ge Start-
nummer eingebenund

vergabe der startnummern

eben fallsmit@bestéti— EV BlUrmoos | B
gen.
Wenn SiedieTaste | Zachner am Schlossberg |

driicken, wer den allewei-
teren Start num mern so tiber nommen, wiedasProgramm sievor schlagenwdir de.

Nachder Start nummerneingabeistdiesoebeneingegebeneV er anstal tungzuei ner“ Al tenVer anstal tung” gewor-
den und dasPro gramm geht wei ter zum Haupt mend. (Sei te 11)

7. Einevor handeneVer anstaltung

Ausdem Start me nitkom men Sie nach Drii cken vonmzum Menii“AlteVer anstal tung”
Siehabenfol gendeM 6glichkei ten:

&~ Wennkeine Veranstal
tung gespeichertist, |LC—TURNIER 09, 02,1987 10:06| vorhandene Daten:
kommt eine ent spre-
chendeFehlermeldung.

bismaxi maI wéhlt eineder vor handenenVer anstal tungenaus.

TESTOG Ferienturnier 1596

HEREBSTSZ *

DEMOBE DEmoturnier

TESTDZ  Ferienturnier 1596 purchgang 2
SAMSON-A Samsonturnier 1996

SAMSON-2 Samsonturnier 1596

SAMSONDE SPARKASSEN — SAMSON - Turnier
GREIF®A artsmeisterschaft 1996,97
TEST1-3 Test 1,3

TESTZ2-3 Test 2/3

TEST3-3  Test 3/3

FIMALEL Testturnier

FINALEZ2 Testturnier

FIMALES Testturnier

FIMALEY Testturnier

FIMALES Testturnier

FIMALE® Testturnier

PLANLSO4 *

PLAN12 12er Plan 1 Pause

Hilfe

wahl einer weranst.
Aktuelle Gruppe

Daten dbernehmen
veranstaltung ldschen
weranstaltungsimport
veranstaltungsexport

Vonjeder gespei cherten
Veranstal tungwerdendie
Kurzbezeichnungundder
Nameder Ver anstal tung
auf den Bild schirm ge-
schrieben. Wur deder Ver-
anstal tungsnamenichtein
gegeben, soerscheintein
Stern.

keine davon gewlnscht

Ihre wahl: ¥

wahl der veranstaltung

MancheKurzbezeichnun
genwer denvom Programmyver geben:

FINALENn er scheintnachdemAnlegenei nesFi nales(wei terelnfofinden Sieauf Sei te32). n steht hier fiir
eineZahl von 1 bis11 (imBild Ver an stal tung L bisQ)

PLANXx ein Spiel plan ohneMann schaftsnamenfir xx Mann schaf ten (im Bild Ver anstal tung S-wei ter e
Infofinden Sieauf Sei te 33).

PLANXXyy ein Spiel planohneMann schaftsnamenfr xx Mann schaf tenauf yy Bahnen (imBildVeranstal t ung

R - wei terelnfofinden Sieauf Sei te 34).

Diewei terenAuswahl moglichkei tensind:

holtdiezuletzt defi nier teGrup pe.
fuhrtzur Dateniiber nahme.
|6schteineV eranstal tung.
importierteineVeranstal tung.

DEEAMEA

exportierteineVeranstal tung.

1
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7.1

7.2.

ad

7.3.

7.4.

ZuletztdefinierteGruppeholen

Mitder Taste wi rd- sofernvor handen- diezuletzt bear bei teteMehr fach grup pegeladenunddieerdeVer an
stal tung auf den Schirm ge holt. Es kann danach mit mvon &i ner zur néchsten Grup peum geschal tet wer den.

Die se Funktionerleichtertdas Arbeiten mitmehre ren Grup pen. Es wird aber wirk lich nur die letz te
Grup pe ge holt, d. h., wenn aus mehre ren Grup pen ein Finale ge bil detwur de, das bis zum zweiten
Platz oder noch wei ter zu rlick geht, dann ist das die ak tu el le Grup pe.

Datenlibernahme

Mit der Taste Blwird eineneueVer anstal tungangelegt, deren Datenganz lich oder teil wei seschon eingegeben
sind.
DieseFunkti onhatty pi scheAnwendungen:

Siever anstal tenein Tur nier und haben zuwenigBah nenfiir e nennor malen Spiel plan(Seite 35).

Sieveranstal tenein Tur-
nier mit mehreren Durch | LC-TURNIER 09.02.1957 10, 30| vorhandene Daten:
gangen(Seite 27). TESTO6  Ferdenturnier 1596

HEREST9Z *
DEMOSS  Demoturnier

TESTDZ Ferienturnier 1596 ourchgang 2
SAMSON-A Samsonturnier 1596

SAMSON-2 Samsonturnier 1596

Veranstal tungldschen

Spéatestensdann, wenn Sie
zuwenig Platz fir eine
neueV er anstal tunghaben,

soll ten SieeineVer an stal-
tunglé schen. Zudiesem
Zweck driickensiedie
Taste

Veranstal tungl &
schen

Danachkoénnen SieeineVer an stal tung durch Driicken der Tastenm ...auswahlen.Nachei ner Kontroll frage

welche veranstaltung?

Thre wahl: =

wahl der wveranstaltung |

FIMALEZ
FIMALES3
FIMALE4
FIMALES
FIMALE®
PLANLS04
PLAMNLZ

Testturnier
Testturnier
Testturnier
Testrurnier

Testturnier
3

12er Plan 1 Pause

wirddieVeranstal tungvomDatentrager unwieder bringlichgel scht.

Unterschiedlichdazu sind die Funktionen Sichern (Seite 17) und Ex portieren (Seite 13)

Veranstaltungimportieren

Einemitder Funk ti onSichern (Sei te17) oder Exportieren (Sei te 13) auf el nenanderen Datentrager ge-

schriebeneV eranstaltung
kannwieder ge holt wer-
den.Dabeiistei nigeszu
beachten:

Es muR3 auf dem Da ten-
tragergeniugendPlatz
vorhandensein.

Von einer Dis kette oder
Festplattekdnnennur

dannalle Veranstaltun-
genwie der ge holtwer-
den, wenn auf dem Da-
tentra gerbzw.indem

Ver zeich nis nicht mehr

|LC-TURNIER 19.02.1997 13.06|

Veranstaltung importieren

Abbrechen

| wWah1 der veranstaltung

von welchem Laufwerk\Pfad importieren?

als21Veranstaltungenabgelegtwurden.

Die Veran staltungensind nurmitder Kurz be zeichnung ge speichert.

EswerdenallegefundenenUnterverzeichnis sefiireine Veranstaltung ge halten. Eskénn te aber ohne
weitereseinUnterverzeichnisaus einemanderen Grund aufdem Datentréager,vondemimp ortiert wer-

12
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1.5.

den soll, vor han den sein. Wenn Sie die ses dann aus wéah len, kann es eine recht unan ge neh me Ver wir-

rung im Pro gramm ge ben.

Existiertaufdem Arbeits ver zeich nisvon EI STURNIEReine Ver an stal tung mit der sel ben Kurz be zeich-
nung, sowird nichts im por tiert, es gibt aber kei ne weite ren Fehler meldun gen.

Beim Ex portbzw. beim Sichernund an schlie Rendem Importierengehtbeider Auswahlanzeig e (Alte

Veranstaltung) derVer an staltungs name verloren. Man sieht nur die Kurz be zeichnungund ein

Stern chen. Wenn man dann die se Ver an stal tung an wéhlt, mitEdas Kor rek tur me nii und dort mitm

das An dern der Stamm da ten ver langt und die sen Punkt ohne wei te re Ein ga be mit been det, dann
erscheintinder Auswahlan zeige derName der Veran staltung wie der auf.

Durchfiihrungdesimportes:

Importierenei nerVeranstal tung

Auswahl desDatentragers
(Diskette, Festplatte)ev.
auchdesent sprechenden
Unterverzei chnisses,
Auswahl ausden gezeig:
tenVeranstaltungen

Veranstaltungexportieren

BeimEx portierenei ner
Veranstal tungwirddiese
auf el nenanderenDaten
trager Uber tragen. An
schlie Bend wird sie aus
derListeder Veranstal tun-
gen geldscht. Zweck die-
ser Programmfunkti onist
es, Platz fur neue Ver an
stal tungenzuhaben, ohne
dassdieDatenverloren
gehen.

Dasabschlie Rende L&
schenkannverhindert
wer den, wenn man die
abschlie Bende Kontrolt

frage mit EfUr Nein be-
antwortet. Damitistes
al ler dings mitdem Platz-
gewinnwiedervorbei!

|LC-TURNIER 19.02.1997 13:05

vorhandene Daten:

TEST06 Ferienturnier 1996
HERBST92 *
Veranstaltung exportieren DEMO96 Demoturnier
TESTD2 Ferienturnier 1996 Durchgang 2
SAMSON-A Samsonturnier 1996
SAMSON-2 Samsonturnier 1996
Abbrechen SAMSON96 SPARKASSEN - SAMSON - Turnier
GREIF96 Ortsmeisterschaft 1996/97
TEST1-3 Test 1
TEST2-3 Test 2/3
TEST3-3 Test 3/3
PLAN1504 *
FINALEL Test 1
FINALE2 Test 1
FINALE3 Test 1
Auf welches Laufwerk? FINALE4 Test 1
f SAMS96-2 Samson Sparkassen Turnier 2. Dur

PLAN1103 *

| Sichern auf Diskette

|LC—TURNIER 09, 02,1997 10.30| vorhandene Daten:
TESTOB Ferienturnier 1996
HEREST9Z *
DEMOSS  Demoturnier
TESTDZ Ferienturnier 1596 ourchgang 2

welche veranstaltung?

Thre wahl: =

wahl der wveranstaltung

SAMSON-A
SAMSON=-2

FIMALEZ
FIMALES3
FIMALE4
FIMALES
FIMALE®
PLANLS04
PLAMNLZ

Samsonturnier 1596
samsonturnier 1996

Testturnier
Testturnier
Testturnier
Testrurnier
Testturnier
3

12er Plan 1 Pause
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8.4.

DasHauptmenieiner Ver anstaltung

Nach dem Sieeinealte
Veranstal tunggeholtoder |LC—TURNIER 24.001.1907 10:47| [rg mannschaft Gruppe C sp.| Pu.| we| quot.
eineneueVeranstal tung
angelegthaben,landetdas | |EEllerrektur HiTfe
i (] ielergebnisse eingeben
ProgrammimHaupt men. %gnsta'lgung earbgi‘ten
Sl afpunkte eingeben

Formulare EEE-ucken
veranstaltung bhrechen

End-Er ebnis berechnen
Gruppe echseln
Ende

N R [ g PRI o

[FNIEN | S S I

EEEZ=ZEZEE=

[FNIEN S SN S
I

Lind Ll LA LA LA L

faala e ia oy ey a)

Dabei hat manfol gende
Moglichkeiten:

Thre wahl: %

KOI’I’ektur(Seite | Zachner am Schlossberg
40)

Spiel ergebnisseeingeben(Seitels)
Veranstal tungbear bei ten(Seite 17)
Straf punk teeingeben (Sei te 20)
Formularedrucken(Seite22)
Veranstal tungabbrechen(Sei te 30)
Endergebnisberechnen(Seite31)
GruppeWechseln

Hil fe(Seite43)

EndedesPro gramms (Sei te44)

REEEEEEaHA

DerMe nu punktGruppe Wechselnwirdnurange zeigt, wennmehrere Veran staltungengleich zeitig
bearbeitetwerden. Damitdas funktioniert, miis senzuerstdie einzelnen Grup pende finiert wer den (sie-
he Seite 12)

Rangordnungder Mannschaf ten

Wenn tiber haupt noch kei ne Spieleein gegebensind, wer den die Mann schaf ten nach der Startn ummergereiht.
Nach Eingabedesersten Durch gan geswird, wenn nicht an dersgewinscht (Sei tel7), nach dem Rang gereiht.
Dabei erfolgtdieRei henfol genachfol genden Gesichtspunkten:

Nach den Spiel punk ten, sind diesegleich, dann

nach dem Quotientender Stock punk te, ist dieser gleich, dann
nachder Dif ferenz der Stock punk te, ist diesegleich, dann
nachder Startnummer.

Der letz te Punkt ent spricht na tur lich nicht den Re geln, da aber die ein zel nen Keh ren nicht eingegeben
wer den, geht es nicht bes ser.

Anzei gevonStraf punkten
Wur den Straf punk tefiir Ver fehlungenauRer halb el nesSpielesverteilt, sower dendiesedurch ein Shin ter den
Spiel punktenangezeigt

AnzeigevonVorergebnissen

DasEinbeziehenvonEr gebnissenfriiherer Durchgangewirddurchein Sternchenhinter der Angabeder gewer te
ten Spieleangezeigt. DieZahl der Spieleistimmer dieder ak tuel lenVer an stal tung. Spiel punkte, Verlustpunkte
und Quotientwer denindiesem Fall ausal len Rundenberech net.

Mehr als22 Mann schaf ten

Mehr al's 22 Mann schaf ten haben auf dem Bild schirm kei nen Platz, Mit den Tasten und wird zwi schen
demvor derenund dem hinteren Teil der Mann schaf ten hin- und her gerollt.

14
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8.5.

851

aaaa

Spiel ergebnisseeingeben

Esgibtgrundsétzlich2Mdglichkei ten, Spiel ergebnisseeinzugeben:

Eingabeei nesganzenDurchganges:

Spiel ergebniseingeben

DasProgrammstellt IhnennundieFrage

Fur wel chen Gang?

und gibt die Num mer el nesDurch gan gesan. Diesekann mit@bestétigt oder mit el ner neuen Num mer Uber-

schriebenwer den.

Im Re gelfallistdie an ge zeig te Gang num mer die des nédchs ten Gan ges. Wenn Sie je doch vor h er das

Zwischenergebnisoderdas GangergebniseinesanderenGangesangezeigthaben,dannwird als

Gangnum merdie auf

denangezeigtenGang
fol gen de auf den Schirm
geschrieben.

Danach gibt das Pro-
grammder Rei henachdie
Paarungenauf deneinzel-
nen Bah nenvor. Sietip-
pendieer reichten Punkte
einundbestéti gendie

Eingabe mit@.

DasEr geb niswird noch
malsmitder Kontroll frage
auf den Schirm ge schrie-

ben, Nach moder @ fir

Jawird das Er geb nis Gber-

nom men. NachE wird
esver wor fenund kann
neueingegebenwer den.

|LC—TURNIER 13.08.1998 10.36(|Rg mannschaft sp.| Pu.| wP| Cuot.
o r=ktur Hilfe
Eliclergebnisse aingeben
veranstaltung EEllearbeiten
SHllr afpunkte eingeben
Formulare HEErucken 1| 1 uskK Cherweiden ki 3 2,484
veranstaltung [[Elbbrechen 2l 8 P3v mlendring g 2] 1,000
3| 2 s Krapfenbach oberbau 5 3 1,604
4| 4 ESR altlichtenstein 3 7 0,848
Enhde 5 3 EisvBge]l Turnau 3 g 0,733
6] 5 Rarrka Klutschnigy A 6| 0,543
Bahn: 2 Gang: 5
start Nr.: 1 Gegner: 3
stockp. : 7
| Eingabe won Ergebnissen |
|LC—TURNIER 13.08.1008 10.3?| rg|  mMannschaft sp. | pu. | we| auot.
Elorrektur Hi1fe
Eliclergebnizse aingehen
Veranstaltung zarheiten
SHllr afpunkte eingeben
Formulare EEE-ucken 1| 1 usk cherweiden 3 2,454
veranstaltung EMbbrechen 2| & Psv rlendring 2] 1,000
3| 2 =sC krapfenbach oberbau 3 1, 604
4| 4 ESkR altlichtenstein 7 0,848
Ende 5 3 Eisvidge]l Turnau g 0,733
gl 5 rRaIka Klutschrnigg al 0,543

kontrolle des Ergebnisses

Eingabeei neseinzel nenSpieles

Wenn SieeinfacheineZif ferntastedriicken, sointer pretiert diesdasPro gramm so, dass Si eeinSpiel ergebnis
eingebenwol len, esverlangt dieDateninder Rei henfol ge:

Start nummer der el nenMannschaft
Stock punk tedieser Mannschaft

Start nummer der anderen M annschaft
Stock punk tedieser Mannschaft

15
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Danach geht eswei ter wieimvori gen Punkt.

%~ Diese Programm funktionkanndazuverwendetwer den, umdie Ein gabe ein zel ner Spie le zukorrigie-

&

8.6.

aaa

ren.

. . LC-TURNIER 13.08.1%9585 10:37||r Mannschaft Sp.| Pu.| wP uot.
Bei der Ein gabe von | : " "
Einzelergebnissenge ERorrektur e
schiehtes of ter, dass B lergebntzze edgebir

I I i 1 (] Veranstaltun earbeiten
man ein .Splell ein gibt, f}Jr Srafpunktg e
dasbereitsein Ergeb nis Formulare JEE-uckéan 1| 1 usk oherweidan 3| 2,404
. veranstaltung IEMbbrechen 2l 6 pav klendring 2 1,000
vorhandenist, 3| 2 sC Hr%pﬁenlﬁach oherbau 2| 1,604
. . 4] 4 ESR Altlichtenstein 7 0,848
EISTURNIER liefertin Ende 5| 3 eisutige] Turnau 5| 0,733
die sem Fall eine Feh ler- 6 5 rRaixa klutschnigg 5] 0,543
mel dung. Nach der Be-
statigung mitm wird .
das alte Er geb nis tber-

Eingabe won Ergehnissen

schrie ben, mitE wird

die Ein ga be wie der ver-
gessen.Ausnahmevon
die serRe gelbe deutetdie Eingabe 0:0

Wird bei der Eingabeei nesEin zel spieles(nicht bei der Eingabefiir ei nen Gang) ein Spieler geb nisan Stock punk-
tenvon 0:0 eingegeben, undwar dieses Spiel schon eingegeben, sowird alserstesan genommen, dassdieses

Spiel geldscht wer den soll. Erst wenn dieent sprechendeFrage mitE be ant wor tet wird, wird - sowieim néchs
tenPunktbeschrieben-wei ter gegangen.

DasErgebnis0:0
Wer den0:0 Stock punk teeingegeben, sokanndiesdrei Griindehaben:

EinbereitseingegebenesSpiel soll gel dscht wer den (beachten Siedenvor heri gen Punkt)
EshandeltsichwirklichumdiesesEr gebnis- DasSpiel er gebnislautet 0:0 Stock punk te, 1: 1 Spiel punk te
Eineder bei den Mann schaf tenist zu spat zum Spiel gekommen - Das Spiel er geb nislautet 0:0Stock punkte, 2:0

Spiel punk tefir dieptinktli cheMann schaft.

DasProgrammkanndiesnicht wissen, deshalb wird bei diesem Er geb nisab gefragt:
Spi el ergebnis 0:0
Wir de ei ne Mannschaft
disqualifiziert? J/N

Bei Driickenvon mkommt dieFrage

Wel che Mannschaft
wurde disqualifiziert?

unddasProgrammwar tet auf dieEingabeei ner Start nummer.

16
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9.3.

Veranstaltungbear beiten

Esbietensichdiefol gendenMéglichkei ten:

Eini gedleéerMenupunkte |LC—TURNIER 13.08.1006 10.36][rg]  mannschaft sp.| pu.| we| cuot.
schauenwahrenddes
Spielesandersausoder E3orrektur Hilfe
sind gar nicht vor handen: IBliclergebnisse eingeben
veranstaltung EEl=arbeiten
SHllrafpunkte eingeben
Ordnung nach Start num- Fur'mmar_el rﬁgg N 1| 1 usk O?EI"\&IE"IE!EH 3 2,484
veranstaltung rechen 2| & psv klendring 2 1,000
mer und Ord nung nach 3| 2 =C Hr%pﬁenlﬁach oherhau 2 1,604
: H 4| 4 ESR Altlichtenstein 7 0,348
Rangsmdalternlerende Ende 51 3 Eifsvige]l Turnau 5 0,733
MenUpunkte. 6 5 rRaixa klutschnigg G| 0,543
Ebensowechselt Quotient cahn: 2 Gang: 5
i 1 i Start Mr.: 1 Gegher: 3
einblendenmitQuotient ctockn.
ausblenden.
Landausblendenund : .
R . Eingabe won Ergehnissen
Landeinblendensind

ebenfallsgegensatzliche
Befehle.

Vorergebniseinblendenbzw. V or er gebnisausblendener scheintnur, wennV or er gebnissevor handensind.

Sichernei nerVeranstal tung
SicherneinerVeran staltung gehtnur, wenn EISTURNIERauf ei ner Fest platte in stal liertist. Wenn auf
dem Laufwerk A: oder B: ge ar bei tet wird, wird zwar der Punkt an ge zeigt, aber nicht durch ge f thrt.

DerProgrammteil Si chernbedeutet Kopierendesaktuel len Standesder Ver anstal tungauf eine Dis ket teim Lauf-
werk A: (Nurdort hinund ohnewei tereZiel abfrage).

Nache nemunvor her gesehenenProgrammende(Stromausfall, Systemabsturzusw.) kanndi eV er anstal tungwie
derimpor tiert wer den. Dazu muf3 aber zu erst der vor handeneTeil der Ver an stal tung, der mogli cherwei sedurch
daspl6tzli cheEndever stimmeltist, gelscht wer den(siehe Sei te 12)

Wennwah rend des Sicherns der Strom aus fallt, wird még li cher wei se die Siche rungs ko pie de fekt, die
Veranstaltungs datenaufder Fest platte wer denaberdavonnichtberhrt.

Vorergebnisseaus- oder einblenden

DasBearbeitenderVorergebnisseistaufSeite 29be handelt.

Sind Er gebnissevor her gehender Rundenvor handen, sower dendieselibli cher wei seflir dieWertungver wendet.
Dieswird durch ein Stern chen hinter der Zahl der gewer teten Spielean gezeigt.

WennVorergebnissevorhandensindundange zeigtwerden, sowerdendie se zurBerechnung der
Spielpunkte, des Quotientenundder Differenz herange zo genundver andern da mitdie angezeigte
Rangfolge.

Sinddie Vorergebnisseausgeblendet, dannwerden Spiel punkte, Quotientund Diffe renz ohne die se
Vorergebnisseberechnet.

VorBerechnungdesEndergebnisses mul3das Vorergebniseingeblendetwerden, sonstistes beim
Endergebnisnichtdabei.

Ordnungnach Startnummern

Manchmal isteswiinschenswert, dassZwi schen er geb nissenicht sofort zur Berech nungei ner Rang ord nung ver-
wen det wer den. Fur diesen Fall kannauf die Ausgabeauf “ Ord nung nach Start nummer” umgestellt wer den.

Beim End er geb nisist dies aber nicht még lich.
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9.4.
&

Quotientaus- oder einblenden

Statt Quo tient wird in man chen Ge gen den auch der Be griff Quo te oder Note ver wen det.

Berechnetwird der Quotient alsEr geb nisder Di vi si onder Summeder er ziel ten Stock punkte durch die Summe
der abgegebenen Stock punk te. DieseBerechnunger fol gt auf drei Stel lengenauohneRund ung (oder, an ders aus-
gedrickt,immer auf Tausendstel abgerundet)

Ein Quo tient kann auch ne gativ sein, wenn man in ei nem Spiel mehr Ab zugs punk te(z. B. durchNichterreichen
desZiel fel des, wenndieel geneMann schaft bereitsin Best lagezur Daubeist - Ausblei ber) alser reichte Stock-
punk tehat. Dieser Zustandtritt ibli cher wei senurindenersten Durchgéngenei ner Ver anstal tungauf.

Der grof3te Quo tient, der vonEI STURNIER angezeigt wird, betragt 99,999. Dieser Wert wird an gegeben, wann
dieZahl der er reichten Stock punk te min destenshundert mal gré RRer alsdie Zahl der vom Gegner er ziel ten Stock-
punk teist. Dasist zum Bei spiel nach ei nem Schnei der im ersten Gang el nes Tur niersder Fall. Der Geg ner hat in
diesem Fall den Quotientenvon 0,000.

InvielenFal lenistdieAnzei gevonVer lust punk ten und Quotientenuner wiinscht. Fir diesen Zweck kann die se
Anzei geaus- oder eingeschal tetwer den.

Istder Quotientauf dem Schirm aus ge blen det, dann wird er auch beim Zwi schen er geb nis nicht an ge-
zeigt und auch nicht ge druckt.

che Ab sprache zur Be einflus sungvon Spiel ergeb nissen“erleich tertoder sogargefordert wird.

Noch eine kleine Be mer kung zur Infor mation der Zu schau er und Sportler:

Vielfachwirdbe hauptet,dassdurchbesserelnformationder Spielerdie ,unerlaubte und unsportli

Ich habe dazu einendifferen zierten Stand punkt:

Dergutinfor mierte Zuse herhatmehrinteresseanunserem Sport, und dasistsowohldemVer an

stalter, als auch dem Sportlerundden Sportorganisationendienlich. Verste ckenderInf ormation lahmt
dasZuschauerinteresse.

EinunlautererMannschaftsfiihrerkannsichauchohne 6ffentliche Informationenunerl aub ter Me-
thodenzurVerbesserungderErgebnisseseinesVereines,seinesLandesverbandes,ein erbefreundeten
Mannschaftodereinerandereninteressengrup pebedienen.

FairnessistCharaktersacheundnichtFolge mangelnderinformation.

9.5.

Zwischenergebnisanzeigen

Bei der Berech nung der Zwi-
schenwertungwer denalleeinge

|LC—TURNIER 22.09.1996 10.1?|

chenweartung 7

L
=]

Pu.

WP

. : : Hilfe
gebenen Spielebiszuei nemge- KERrdnung nach startnr, 1| 8 ESv Tamsweg 1 s 7 EN | --—-
wiinschtenGangberiicksichtigt. 2 B ey - RN O |-
Soll tedieEingabeei nesder Spie- gf:g’éﬁrGgﬁgg H3 Egldggggiea”de”b“” TS
Vv | ---
Ienichtdurchgefuhrtworden zwischenwertung El-ucken 515 wss rATkA Radenthe K & | -
X K 7] 4 Ev Arnoldstein 1 K 7 7
sein, so er folgt kei neFehler mek . ) 8| ¢ Ev unternkerg 1 s | 7 |-
ciesen Teil kbeenden %] 9 EV Unternberg 2 = & <] -—
dung. 10(11 ev arnoldstein 2 K & N -——
m 11| 3 Ev wolzertal =T 7 5 -
i 12|14 Ev nMikelsdarf 5T | & 4 -
Nach dem Drii ckenvon L£1 Im 22171 mine o ] .
i i 14| 5 Ev St. Michae s 7 | -——
Prf)grammtalBearbaten. Ihre wahl: * 15|10 Rauchi Gutau oo | & | -——

wunscht das Pro gramm die An-

gabedes Gan ges, nach demeine
Zwi schenwertunggewunscht
wird.

Zachner am Schlossberg

Quot.

Die se Gangnum mer be ein flusst zwar die Zwischenwertung, die Gibrigen Ergeb nis se der Ver a nstaltung
sind aber nichtbe troffen. Das Pro gramm ver sucht zwarim mer mit zu den ken, wel che Zwi schenwertung
ge rade sinn vollist, wenn Sie aber den Wert ein mal ge 4n dert ha ben, dann ver liert es den Uberblick.
Deswegenistdie Eingabeeiner Gangnummernotig.

Mit den Tastenm und Ekt‘)n nen sieei nen Gang zu riick oder ei nen Gang wei ter bl &t tern.

Mit der Taste@veran lassen Sieden Druck der Zwi schenwer tung (siehe Sei te 24)
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9.6.

9.7.

Ergebnisei nesDurchgangesanzei gen
Nach der Frage, fir wel chen Gang dasEr geb nisgewtinscht wird, wird dasEr geb nisdes Gan gesauf den Schirm

geschrieben.

Mitm undEkann wie-

der zu rlick oder zum
nachstenGanggeblattert
werden.

M it@wird das Gang er-
gebnisgedruckt.

Wennkeine Ergebnisse
vor han den sind, so wird
.Eingabefehlt*ange
zeigt.

Spielernameneingeben

wvaranstaltung hearbeiten

e
Ev st. michael
Rauchi Sutau

[E1nde

SES Diezen Tel

weranstaltung hearbeiten

3 E1svdge] Turnau
5 RAIKA KIutschrigg

Fur jede Mann schaft kon nen biszu 6 Namen eingege benwer den (z. B. fir Mi xed-Turnier mit Ersatzspielerin

und Er satzspieler). Fami
lienname, V or nameund
Spielerpassnummer diirfen
jeweilsbiszu 19 Buch sta-
ben lang sein.

Mitden Cur sor tasten

und mbewegen Siesich
ein Feld hin auf und hinun
ter.

Mit den Tasten und
kom men Sieeine

ganzeMann schaft nach
vor oder zuriick.

|LC—TURNIER 2. 00,1956 10.42|

[ichern Hilfe
rdnung nach sTartnr.

vorergebnisse EEllzarbeiten

Il = chenwertung

Ergebnis aines DurchFangs
a

spielerfllamen eingeben
and eTnklenden
uotient einblenden
Diesen Teil beenden

Cursor hewegen: [11[110-1[~]
blattern: [BI1dt ] [Bi1d]]
abbruch: [EsC] Ende: [ENDE]

wvaranstaltung bearbeiten

Mannschaft Wr.

spieler
spieler
Spieler
spieler
spieler

spieler

1

Eingabe der Spielerdaten

Mame

varname

Pak—hr.
Mame

Pak-nr.
Mame
warname
Palk-nr.
Mame

Pak-nr.
Mame

varname

Pak-nr.
Mame

varname

Pak-nr.

4 EV Arnocldstein 1

Alpert

1 wiedam
varname

andreas

: Deschansen
: Siegfried

T smounig
worname :

=chorsch

Die Eingabeder Spielernamenkannjederzeitunterbrochenundwie deraufgenommenwerd en.

Eine Kor rek tur der Namen oder der Pass num mern er folgt ein fach durch Uber schrei ben.
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10.

Strafpunkte

DasEingebenvon Straf punk tener fol gt Im Haupt mentidurch Driickenvon

Das Pro gramm fragt da-
nach nach der Zahl der
Straf punkte, diever geben
werdensol len.

Straf punkteeingeben

Es gibt bei der H6he der
Straf punk te keine Kon
trolle.

Strafpunktewerdenim
Programmnichtaddiert,
d. h. hat eine Mann-
schaft schon 2 Straf-
punkte undbe kommt
noch ein mal 2 dazu, so
gibt man 4 Punkte ein.

Sollenvorhandene
Strafpunktegeldscht

wer den, so ruft man
noch ein mal die Ein ga be
von Straf punk ten auf
und gibt 0 Punkte ein.

Auf dem Bild schirm wer-
denMann schaf tenmit
Straf punk tenmitei nemS
hinter der Spiel punktear+
zei gemarkiert.

DieStraf punk tewer den
auchinden Start kar ten
und auf den Listen mit den
Einzel ergebnissenver
merkt, nicht jedoch in den
Endergebnissen.

LC-TURMWIER 13.08.1996 18.30||Rg Mannschaft Sp.| Pu.| ¥P| Quot.

ES-rrektur Hilfe

El-iclergebnisse eingehen

Varanstaltung [Elearbeiten

Sl afpunkte eingeben

Formulare Elrucken

varanstaltung EElbbrechen 1| 2 sk adelwangen 3 1| 1,500
2| 4 RAIKA Obernbach 2 1| 1,727
3| 3 Stockschitzen Lantschal| 2 2z 1,149

Ende 4| 5 B5G Eisenmenger 2 2| 0,894
5 1 wsC wimmering 3 6| 0,333

Start Nr.: 2

Strafpkte | B

‘ Strafpunkte eingeben |

‘LC—TURNIER 13.08.1996 18:30| RQ Mannschaft Sp.| Pu.| ¥P| Quot.

3o rektur Hilfe

Elielergebnisse eingehen

WVaranstaltung earbeiten

Sl afpunkte eingehen

Formulare [[Efrucken

varanstaltung EElbbrechen 1| 4 RAIKA Ohernbach z 1| 1,727
2| 2 sk adelwangen 3 1| 1,500
3| 3 Stockschitzen Lantschal| 2 2 1,149

Ende 4| 5 BSG Eisenmenger 2 2| 0,894
5| 1 wWsC wimmering 3 6| 0,333

Ihre wahl: *

zachner am schlossherg
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11.
11.1.

a

11.2.

aa Qaaaq

ua o oua aaQ

Q

AusgeschiedeneM annschaften

Grundsétzliches

Eskommtimmer wieder vor, dasseine Mann schaft mit ten unter el nem Bewerbfrei wil lig oder unfrei wil ligaus
schei det. Dasbringt nattir lichdieAuswer tungdurcheinander.

Vor schriftsmafigsind alle Spieleei ner ausschei den den Mann schaft ausder Wer tung zu strei chen, d. h. esdarf
neuberechnetwer den.

Stellt sich dann heraus, dassdie al sausge schie den gemel dete Mann schaft doch wei ter am Bewerbteil nimmt,
gibtesneueProbleme.

DasPro grammEI STURNI ERIdstdieseProblemeei ni ger malienkomfortabel:

ImKor rek turteil wird dieMannschaft al sausgeschiedengemel det (sieheSei te40).

Die aus ge schie de ne Mann schaft bleibt weiterim Be werb, eswer den aber alle Spiel er geb nis se aus der
Wer tung ge nom men. Inden Er geb nis lis ten steht bei der Mann schaft nur der Ver merk nicht gewer-
tet.

Die Ergebnissedie ser Mann schaftbleiben ge speichert, nurbeider Be rech nung bzw. Aus wertung blei
bensieunbericksichtigt.

Sollte ausirgend einem Grund das Aus schei den riick gan gig ge macht wer den, sowird ein fach iilber den
Korrekturteilder Eintrag riick gan gig ge macht (sie he Seite 40)

AusgeschiedeneinMehrfachrunden

BesondereProblemeer gebensichbei Mehrfachrunden, wenneineMannschaftinder letzten Rundeausschei det.

Bei den Er geb nissender Vor run denwer den ném lich nur gute und schlech te Stock punk teund die Spiel punk tege-
spei chert, esgibt aber kei ne Auf stel lung dart ber, wo her die Stock- und Spiel punk testamm en. Wenn eine Mann-
schaft in der letz ten Run de aus schei det, dann ge nligt esalso nicht, sieein fach in die ser Rundeal sausgeschieden

zumel den. SiemuRRinal len Vor run den alsausge schieden gemel det sein, damit alle Stock-und Spiel punk tedie-

ser Mannschaftunberiick sichtigtblei ben.

EinBei spiel soll dierichti geV or gangswei sebeschrei ben:
Ausgangslage:
15Mannschaf ten.

DieersteRundedesBewerbswur dekor rekt been det und dasEr geb nisdieser Rundeberechn et.

DieDatender ersten Run dewur denindiezwei te Run de tiber nom menund dieseebenfallsbeen det, d. h. das Er-
gebnisberechnet,

DieDatender zwei ten Rundewur denindiedrit te Run de Glber nommen.
Mittenimdritten Spiel schei det dieMannschaft ER Rieder hofenaus.

Wasist zu tun?

Auf ruf der ersten Runde (N eustart,mf[]r AlteVeranstal tung, Wahl der Ver anstal tung).

Auf ruf desKorrek tur tei Iesmitm. Ausschei dender Mann schaft ER Rieder hofen mit@ und Wahl der Mann-
schaft,

BerechnendesEndergebnisses.
Auf ruf der zwei tenRunde (Neustart, merAlteVeranstal tung, Wahl der Ver anstal tung).

I mportvonVorergebnissen(VeranstaI tungbear bei ten, Vorergeb nissebear bei ten ,mVor ergebnisseim
portieren).

Auf ruf desKorrek turtei Iesmitm. Ausschei dender Mann schaft ER Rieder hofen mit@ und Wahl der Mann-
schaft.

BerechnendesEndergebnisses.

Auf ruf der dritten Runde(Neustart, A fir AlteVer anstal tung, Wahl der Ver anstal tung).

ImportvonVorergebni ssen(VeranstaI tungbear bei ten, Vorergeb nissebear bei ten,mVor ergebnisseim
portieren).

Auf ruf desKor rek turtei lesmit€). Ausschei dender Mann schaft ER Rieder hofenmitlM]  und Wahl der Mann-
schaft.

Normal wei terarbeiten.
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& FirdenIm port von Vor- LC-TURNIER 22.05.1806 10.1%||rg Mannschaft sp.| Pu.| wP| quot.
ergebnissenspieltes
; : HiTfe
kei ne Rol |e' ob die Start T eﬂnehme;'ﬁsge Td 1| 8 ESV Tamsweg 1 3 |14 ——— | m—————
i - uittung fur das mennge 2112 Ev BUrmoos s 14 ———————
num mern Od(?l’ die An 2nnschaftsstreifen 3|13 Feldgasse Judenbur =T (14 R
spielfolge ge andertwur- =i I e e | )
de. Wich tig ist nur, dass 8| 2 psv Tamsweq = |14 N SRR
. oriill<k auf Drucker 7| & EV Unternberg 2 = |14 ——— |-
kei ne der Mann schafts- | beand 8| 7 Esv Tamsweg 2 s |14 N
" IEE iezen Tei eanden g[11 Ev arnoldstein 2 A | e
namenge andertwur 10| & Ev Unternberg 1 s |14 S L,
R 11| 4 Ev arnoldstein 1 K 14 — -
den, weil sonst der Im- 121 1 mohe = |13 R D
i i i 13|14 Ev Nikelsdort ST |14 -— -
portnichtfunktio niert. 13|t B Mike soort, L E B
Ihre wahl: ¥ 15|10 Rauchi Gutau od |14 ——|—————
12.  Formularedrucken -

12.1. Druckformate | wahl der Druckroutinen
Jenach Beschaf fenheit I1h
resDruckerskdn nenbei
ei ni gen For mularen sché neRah mengedrucktwer den. Diesfunk tio niert aber nur, wennbei der For mat einstet
lung des Dru ckers (Sei te 39) der Buch stabeG (er steht fir Grafik druck) imBereichVerti kaler Stricheingegeben
wird. Sonst wer den die Rah men, sowiein die sem Hand buch auf den Sei ten46 und denfol genden zu sehenist,
ausden Zei chen +, - und | zu sam men ge setzt,

12.2. FormularevorderVeran
staltung |LC—TURNIER 22.08,159588 10.19) |ro Mannschaft Sp.| Pu.| wP| Cuot.
AusdemHaupt meni e
. . @ 1| B ESV Tamsweg 1 s |14 ——| —————-
wahlt man mit B den 7[12 Ev_surmoos s |14 SN DI
S 3|13 Feldgasse Judenbur 5T (14 — |-
Programmteil“ Formulare 4|15 wse RaTka Radenthe K |14 S DR
D ken” [El cfes Formular 51 3 Ev wilzertal ST (14 —|
rucken 1 =ines Formular gl 2 pov Tamswgg = |14 ——— |-
i i 7l 9 EV Unternberg 2 s 14 ———
12.2.1.Teilnehmerlisten 8| 7 Eov Tamoweg 3 k! R DR
Hier kann man zwi schen Diesen Teil heenden 9|11 ev Arnoldstein 2 K |14 -—=| -
. 10| & Ev Unternberg 1 s 14 —— | e
grofRBenListen(Muster auf 11| 4 Evhmnmdstem 1 K |14 S PR
. . . 121 1 muhr s 14 ———|
13|14 Ev Nikelsdar ST (14 —|
Seite47) undklei nenLis kel uh f1
. 14| 5 Ev st. michae s |14 =
ten (Muster auf Sei te46) Ihre wahl: ¥ 15|10 Rauchi Gutau od |14 ——|—————
auswéhlen.
& BeileerenSpieIpIénen | Teilnehmerliste drucken |
werdenkeine Teil neh-
merlistengedruckt. |Lc-TuanzeR 22.09.1995 10.20|[Rg|  mMannschafc sp.| Fu.| we| quot.
Hilfe
1| B8 ESV Tamsweg 1 s |14
2|12 Ev BlUrmoos s 14
3|13 Feldgasse Judenbur ST (14
4|15 w3G RAIKA Radenthe K |14
Fur BEline Wwannschaft 5] 3 Ev wdlzertal ST |14
Fiur M1 Te wmannschaften gl 2 psv Tamsweq = |14
7 9 EV Unternberg 2 s |14
8| 7 ESV Tamsweq 2 s 14
ciesen Teil beenden 5111 Ev Ar‘nn?dgtew‘m 2 K 14
. . . 10| & Ev Unternberg 1 s 14
1222QUIttungfurdleZah|ung 11| 4 BV Aarnoldstein 1 K 14
12 1 muhr 5 |14
desNenn gel des (For mu 13|11 Ev nikelsdort 51 |14
i 14| 5 Ev st. michae s |14
larmuster auf Sei te46) Ihre wahl: ¥ 15(10 Rauchi Gutau oo (14
Auswahlmoglichkeiten: - i
. L Tt
Quit tung firr eine Mann- [ auittungen drucken

schaft - Quit tung fur alle
Mann schaf ten. Im zwei ten Fall kann gewahlt wer den, abwel cher Start nummer die Quittungen zu dru cken sind.

¥~ Beileeren Spiel planenwer denkeine Quittun genge druckt.
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Auswahlmaglichkeiten:
Mannschaftsstrei fenfir
eine Mann schaft - Manr+
schaftsstrei fenfirale
Mannschaften.

Im zwei ten Fall kann ge-
wahlt wer den, abwel cher
Start nummer dieMann
schaftsstrei fenzudrucken
sind.

Esgibt zwei For mulare:

12.2.3.Mannschaftsstrei fen (Muster auf Sei te 48)

|LC—TURNIER 22.00.1906 10:20

Hilfe

Eline mannschatt
W1 7e mannschaften

Fur
Fur

EIEl Ciesen Teil beenden

Thre wahl: %

|Mannschaftsstreifen drucken

=
[}

[lel i VAR, I RPN o

[
[N, T o Sl SN RN ]

12
13
15

[

Mannschaft

ESV Tamswedg 1

Ev BUrmoos
Feldgasse Judenbur
w33 RAIKA Radenthe
Ev wilzertal

PSSV Tamsweg

Ev Unternberg 2
ESV Tamsweq 2

EV arnaldstein 2
Ev unternberg 1
Ev arnoldstein 1
mMuhr

Ev Mikelsdart

Ev st. michael
Rauchi Gutau

=
S
5T
K
=T

O_Mﬂmxmxmmm

Or

Pu.

G

Quot.

DasgroReFor mular ent halt Sp|al tenfir alleKehren.
Dasklei neFor mular ent halt nur dieent sprechendenMannschaf ten, Bahnenund Anspieler.

BeiLeerplanenenthat
ten die Mann schafts-
streifennatirlichkeine
Mann schaftsnamenson
dern nur die Start num-
mern.

12.2.4.Bahnkarten(Muster auf

Sei te49)

Auswahlméglichkeiten:
Bahnkartengeordnetnach
Gang oder nach Bahn,
aber auch Bahn kar tenfiir
einzel neSpiele.

Wenn Sie un mittel bar
vor dem Be werb erst mit
demDruckenanfangen,
dann st die Ord nung
nach Gangdie bes sere,
weil Sie rasch fur den
ersten Gang die Kar ten
auslegenkdnnen.Die
Kar ten flr die Gbrigen
Durchgéangekodnnenda-
nach ge drucktwer den.

12.2.5.Spielplan

EinUber sichtsplanent hélt
nur Start nummern, dafur
ist der gan ze Bewerb auf

e nemBlattwieder gege
ben. (Muster auf Sei te52)

|LC—TURNIER 22.08.1985 10:20(|Rg mannschaft Sp.| Pu.| wP| Quot.
Eorrektur Hilfe
1| & EZV Tamsweqg 1 = |14 —_—| ——————
Bahnkarten (12 Ev BUrmoos s 14 —_— |
geordnet nach 3|13 Feldgasse Judenbur ST (14 RN
EElurchgang 4|15 wsE RAIKA Radenthe K 14 — |-
oder nach 5] 3 Ev widlzertal ST |14 —| ———————
5 Elll 6] 2 PIV Tamsweq 5 (14 R R
oder 7 9 EV Unternberg 2 s 14 —
Eﬁn;e'lne Bahnkarte 8| 7 E3v Tamsweqg 2 s 14 —_—| m——————
ciesen Teil beenden 5|11 ev arnoldstein 2 K 14 — |-
1o & Ev unternberg 1 s 14 RV .
11| 4 Ev Aarnoldstein 1 K 14 RSN
12 1 mMuhr s 14 RS
13|14 eV Nikelsdorf ST (14 —— | m——_——
14| 5 Ev st. Michael s 14 |
Ihre wahl: ¥ 15|10 Rauchi Gutau od |14 |
| Bahnkarten drucken
|LC—TURNIER 22.09.19985 10:21(|rg mannschaft sp.| Pu.| wP| Quot.
Hilfe
1| B ETV Tamsweq 1 = |14 ———|
2|12 EV BlUrmoos s 14 ———| —————
3|13 Feldgasse Judenbur ST (14 —— e ——_—
4|15 wsG RAIKA Radenthe K |14 RSN
Ebersichtsplan 5 3 Ev wblzertal ST (14 — | ———_—
ificcde Bahn einzeln g 2 P3v Tamsweq s 14 ——| —————
7l 5 EV Unternberg 2 s 14 RS
Bl 7 ESV Tamsweg 2 s 14 ———m———
piesen Teil beenden 811 ev arnoldstein 2 [ ] ——— | m——————
10| & Ev Unternberg 1 s 14 —— | m——_——
11| 4 EY arnoldstein 1 K 14 RS
12 1 mMuhr s 14 RS
13|14 ev MWikelsdorf ST (14 ——|—————
14| 5 Ew st. michael S |14 R S ——
Ihre wahl: * 15|10 Rauchi Gutau od |14 RSN

| Spielplan drucken

Der Spiel planfir jede Bahn ent hdlt auch die Mann schaftsnamen, dafir gibt esfir jede Bahn ein Blatt. (Muster

auf Sel te 48)

Beilee ren Spiel pla nen wird nur ein Uber sichts plan ge druckt.
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12.2.6.ListemitdenV or er gebnissen (Muster auf Sei te60)

DenDruck der Vor er geb nisseer hal ten SieausdemHaupt mentmit
Veranstaltungbearbeiten
V orergebnissebearbeiten
] Vorergebnissedrucken
12.2.7.Start kar ten (M uster auf Sei te51)

12.2.8.Wer dendieStartkar tennach der Berechnung desGe samt er geb nissesgedruckt, sower dendi eSpiel ergebnisse
mit gedruckt. Beim Druck ausdem Haupt mentwer den nur dieMann schaftsnamen und Spieler nam en - soweit
schon bekannt - gedruckt.

12.3. FormularewaghrendderV eranstal tung
12.3.1.Zwischenergebnisse
AusdemHaupt menter hal ten SieeinZwi schener geb nismit
Veranstaltungbearbeiten

= Zwischenergebnis

DiesesZwi schener gebniswirdauf denBild schirmgeschrieben. Jenachgewlinschter Ausgab eer hal ten Siedie
Ord nung nach Rang oder nach Start num mer.
Zum Druck wéhlen Sie

] Druck desZwi schener geb nisses(sieheSeit 50)

Beim Druck der Zwi schenwer tung gilt diefol gendeRegel:

Wenn Sieden Quotienten ausgeblen det haben, dannwird dieZwi schenwer tunggedrucktundinjede Zei le das
Er gebnisdieser Mann schaftimletzten Gang.

Wennder Quotienteingeblendetist, wirddieZwi schenwer tungeinschlielichder Verlustp unk te und der Quo-
tientengedruckt, dasEr geb nisdesletzten Gan geswird danach - wennnoch Platzist unter h ab, sonst auf e nem
neuenBlatt - ausgegeben.

(0  WurdedieRei henfol genach Rang ver langt, so gilt diesauch fiir die Zwi schen wer tung, Dassel be gilt bei ver-
langter Rei hung nach Start nummern.

12.3.2.Ergebnisseel nesGanges(M uster sei teSei te49)
AusdemHaupt menter hal ten Sieein Gang er gebnismit
Veranstaltungbearbeiten

E Ergebnisei nesDurchganges
DiesesGang er geb niswird auf den Bild schirm geschrieben. Dannwah|en Sie mit

Druck desEr gebnissesei nesGanges

12.4. FormularenachderVeranstal tung

¥~ DieseFormularesindausdem Ergeb nisme nii (sie he Seite 31) heraus aufrufbar.

12.4.1.Ergebnisliste(Muster auf Sei ten55 bis57)
DieEr gebnislistekannmit oder ohne Spieler namengedrucktwer den.

¢~ Werdendie Namen fir ge nau drei Mann schaf ten ver langt so wer den die se Na men be son ders tiber-
sichtlich ge schrie ben. Inallen an de ren Fallen wer den die Na men, wann sie kurz ge nug sind, in ei ner
Zeile, sonstin zwei Zeilen un ter dem Mann schafts na men ge druckt.

12.4.2.Spiel er gebnisseel ner Mannschaft (M uster auf Sei te 54)

DieEr gebnisseei ner Mann schaft kdn nenfiir eineein zel neoder fur alleMann schaf tenab ei ner bestimmten Start
nummer (Standardwertist 1) gedruckt wer den. DieseListedient der Kontrol ledessen, der dieAuswertung
macht.

12.4.3. Schiedsrichter bericht (M uster auf Sei te59)

Der hier ver wendete Schiedsrichter bericht ent spricht denV or stel lungendesSalzbur ger Landesverbandes. Dieses
For mular kannzum Teil ver &ndert wer den (siehe Sei te 25). Er ent hélt alle Daten, diedasPro grammwissen
kann. Der Restisthandischeinzufiigen.

12.5. DruckinDatei / Druck auf Dru cker
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12.6.

Bei jedem Druck menu gibt esden Auswahl punkt
] Druck in Datei / Druck auf Dru cker

Siesehenimmer nur el nendieser bei den Befehle, jenach dem, wel cheWahl geradegetroffen wer den kann.
Wenn Sie Druck in Datei wah len, so wiinscht das Pro gramm EI STURNI ERdieEingabeei nesDatei namens.
Dieser Datei namedarf ausmaxi mal 8 Zei chen (Buch stabenund Zif fern) bestehen und darf kei ne L eer- und Satz-
zei chen ent hal ten. Au Rer dem darf im Datei namen dasWort EI Snicht an den ersten drei Stellenvorkommen.
DasProgrammlegt darauf hineineDatei mitdem gewahl ten Datei namenundder Datei kennung TXT an, in die

alle Ausgaben ge schrie ben wer den, biszu dem Mo ment, wo Siewieder mitE auf Druck auf Dru cker um schal-
ten.

Sollte eine Da tei mitdem an ge ge be nen Na men schon vor han den sein, so wird die se bei der Neudefint
tiongeldscht. Es erfolgtkeine War nung.

Das Aus ga be for matist MS-DOS ASCII (und nicht Wind ows ANSI- oder ein an de res For mat).

Zweck dieser Programmopti onist es, dassdieListenvonlhnenmitir gend el nem Text programmwel ter bear bei-
tetwer denkon nen.

Anderungder Formulare

DieFor mularefir den Schiedsrichter bericht und die Quit tung fir dasNenngeld kdn nenvon Thnenveréndert

wer den. DieMaskefur den Schiedsrichter berichtistinder Datei EISSCHIR.TXT, dieMaskefur die Quit tung
inder Datei EISZAHL.TXT gespei chert, Diesebei denDatei enent hal tenkon stanten Textund Platz hal ter fir
variablenText. (SiehenebenstehendeTabel l€)
Denkon stanten Text konnen Siebeliebigandern.

indenTextkdnnendieinnebenstehender Tabek | 5y ha terfir
leauf gelistetenVariableneingefiigtwerden.Da | variablenText BedeutungdesPlatzhal ters
bei ist zubeachten:
. $A Zahl der Mannschaf ten
Der For mat be fehl $Z muR am Be ginn ei ner
ZeileohnefuhrendesLeerzeichenste hen. $B Text“ Abbruchnachnn Spielen, ausgewer tet xx Spiele
Der Text, der zen triert wor den soll, muss un-
mittelbardarananschlieRen. $D NamedesdurchfihrendenVereins
Essollte furden ein zufiigen den Textun be- $G Zahl der ausgewertetenGruppen
dingt Platz sein, da das Pro gramm kei nen
Zeilenumbruchberechnet. $L NamedesWettkampflei ters
Die Zeilen dir fen nicht lan ger sein, als die N Nameder Veranstal tung
langs te Zeile im Mus ter (60 Zei chen bei der
Quittung und 71 Zeichen beim Schiribericht). $O OrtderVeranstal tung
Einfal scher Buch sta be hinter dem $-Zei chen $R NamedesSchiedsrichters
oder das $-Zei chenirgend wo im Text fiih ren
zum Programm aufhan ger beim Druck der $S Nenngeld
Formulare.
$T TerminderVeranstal tung
N NamedesVeranstal ters
W NamedesAuswer ters
$Z Zeilezentriert
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13.  MehrereGruppenauswer ten
Siekdn nen, sofern auf Ihrem Com puter ausrei chend Platzist, biszu 6 Grup pen gleich zei ti gverarbei ten.

13.1. Vorbereitung
13.1.1.Erstel lungder einzel nenGruppen

a Er stel len SieflrjedeGruppeeineei geneV er anstal tungausdem Start mentimit
] NeueVeranstal tung

¥~ Geben Siedie ge wiinschten Daten fir die ers te Grup pe bis nach der Start num mern ver ga be ein. Sie

gelangendanachins Haupt me ni. Hier drii cken Sie [e5¢] und sind wie der im Start me nii. Das ma chen
Sie solan ge, bis fir jede
Grup pe eine eige ne Ver-
anstaltungeingegeben
ist HiTfe

13.1.2.Definierender Gruppen

|LC—TURNIER 09, 02.1907 10.4?| vorhandene paten:

TESTOG Ferienturnier 1596

HEREBSTSZ *

DEMOBE DEmoturnier

TESTDZ  Ferienturnier 1596 purchgang 2
SAMSON-A Samsonturnier 1596

SAMSON-2 Samsonturnier 1596

Ausdem Start me nii wah SAMIONYE SPARKASSEN — SAMSON - Turnier
I Si GREIFBA artsmeisterschaft 1996,97
ensle ST1-= RE=a 1;‘
Test 2/3
ehrereGruppen il Ence der Eingahe Test 3.3
&l Meh Grupp SIS cnde der eingab /3

FIMALEL Testturnier
FINALEZ2 Testturnier
FIMALES Testturnier
FIMALEY Testturnier
FIMALES Testturnier

DasProgrammbietet Ih

nen nun die Auswahl aus wahl der 4. @ruppe

denvorhandenenVeran Ihre wahl: ¥ ;Ezﬁiggd Iestturn"ler
stal tungen, dar unter auch
diejeni ge, dieSiesoeben wahl der veranstaltung
neuangelegthaben.
Waéh len Sie eine Mann schaft aus.
& Bei der Wahl der nachs- LC-TURNIER 0%9.02.19G7 10:46|| wvorhandene Daten:
ten Grup pe wer dendie
bereitsgewahlten Ver X
anstaltungenfarblich
weranstalter
hervorge hoben darge Mame der veranstaltung Test 1
art
Ste”t' kurzhezed chnung TEST1-3
. Datum 24 00,1957
Nach der Wahl ei ner Mennoald
. purchfihrender wverein
Gruppewer dendie wetthewerbsleiter
Stamm daten auf den ig';;gﬁig;;“f &r
Schirmgeschrieben, und Gruppenbezeichnung
Siekén nendie Grup pent . .
bezelchnungemgeben. wahl der wveranstaltung |

Wenn Siekei neei gene
Gruppenbezeichnungeingeben, dannver gibt dasProgrammautomatischdieBezeichnungen Grup pe A Grup peB

usw.

& Erlaubtistjede be lie bi ge Be zeich nung, Sie kén nen auch das Wort Grup pe 16 schen oder er setzen.
Auchdie ganze Grup penbezeichnungkannentfallen.

¥~ Diegewahlten Grup penbe zeichnungenscheinenaufallen FormularenauReraufdem Schieds richter
berichtauf.

Wenn Siealle Grup pen gewéhlt haben, dann drii cken SiedieTaste@.

&~ Wenn Sie nach der Ein ga be meh re rer Grup pen das Pro gramm been den miis sen, dann brau chen Sie
nach dem Neustart nichtdie gan ze Eingabe pro ze durwie der holen, sondern Sie kén nenaus dem Start-

me nl mit Edie letzte einge ge be ne Grup pewiederholen (Seite 8)
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13.2.

13.3.

14,
14.1.

Waéhrend desSpieles

Esgibtkei neBesonder hei tenbei der Bear bei tungmehrerer Grup penau 3er dem M enii punkt

Dabei wird auf die néchste
Veranstal tungumgeschak
tet. Nach der letz ten Grup-
pekommtwieder dieerste
dran. Einedi rek te Wahl

i nerbestimmtenGruppe
ist nicht moglich.

Gruppewechseln

Endergebnis

DasEnder gebniswirdfur
jedeGruppeextraausge
geben, soalswarendie
Gruppenei geneVeran
staltungen.

Siefin den aber im Er geb>
nismeniinocheinmal den
Punkt Grup pewechseln,
mit dem Sie zur ndchsten
GruppeinsHauptmenti
kommen.

Wenn Siefir alle Grup-
peneinEnder gebnisbe
rechnethaben, er scheint
imEr geb nismeniiein new
er Auswahl punkt:

Uber Gestal tungund
Durchfihrungei nesFina
lesmehrerer Gruppenle
sen Sieauf Sei te 32 wei-
ter.

Finalevorbereiten

LC-TURNIER 24.01.1557 1G:4?| RO mMannschaft Gruppe C Sp.| PuU.| wP| Cuot.
Elor-ektur Hilfe
Elriclergebnisse eingeben
veranstaltung EEllearbeiten
Sl afpunkte eingeben
Formulare EEE-ucken 1] 2 ™ 2-3 4] ]
veranstaltung bhrechen 2 5 m 5-3 3] ]
End-Er ebnis berechnen 3[ e ma-3 3] 7
Gruppe 2chseln 41 4 ™ 4-3 G G
Endle 50 1™ 1-3 6 5
g1 7 om 7-3 5} 4
Fl 3™ 3-3 [} 4
Thre wahl: %
| Zachner am Schlossberg |
|LC—TURNIER 24. 01,1967 1G.4?| RO mMannschaft Gruppe C Sp.| PuU.| wP| Cuot.
Elorrektur Hilfe
spiele jeder Mannschaft
Ergebnis-llliste
étar‘tkarten
schiedsrichteriElzricht 1] 2 ™ 2-3 4] ] 4 1,368
21 5 m 5-3 L3} a8 4 1,081
Gruppe Ellechseln 3| e ma-3 3 7 5| 1,633
aﬂk auf brucker 41 4 m 4-3 3] ] 5] 1,045
Ende 50 1 ™ 1-3 G 5 7l 1,238
6] 7 m 7-3 L] 4 8 0, 6583
Tl 3 M 3-3 L] 4 g 0,480
Ihre wahl: ¥
| Gesamt-Ergehbnis
|LC—TURNIER 24, 01,1987 10:48| RO mannschaft Gruppe B sp.| Pu.| wP| Quot.
Eorrektur Hilfe
spiele jeder Elannschaftt
Ergebnis-Jlliste
é{ar‘tkarten
S iedsr"lchterﬂerﬁcht 1] & ™ G6-2 ] E] 3 1,488
Elinale vorbereiten 2 1 m1-2 3] 7 5 1,658
Gruppe IEllzchseln 3[ 5 mo5-2 a 7 | 1,152
iﬂk auf brucker 41 4 m 4-2 & [ G 0,818
Ende 50 3 m 3-2 6 5 7l 0,984
gl 7 m 7-2 5} 3 v 0, 903
Fl 2™ 2-2 a E o 0,403

Ihre wahl:

Sesamt-Ergebnis

MehrereDurchgéange,Vor er gebnisse

V orergebnisseilibernehmen

Siekdnnen

vonei ner Ver anstal tungalle Stammdaten (mit Ausnah meder Kurz be zeich nung) und alle Mannschafts- und
Spieler namenineineneueV er anstal tung,

oder

alledieseDatenund zu sétzlich dieer reich ten Stock- und Spiel punk tejeder Mann schaft tibernehmen.

Siekdn nen aber auch

ei nenbesonderen Spiel planalsGrundlagefir eineneueV er anstal tung Giber nehmen.

Wurdenochkein End ergebnisder Ausgangsveranstaltung, be rechnet,werdennurStammdat en und
No men Giber nom men. Wur de be reits ein End er geb nis be rech net, wer den auch alle Spiel- und Stock-

punktelibernommen.
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%~ Voneinembe sonde ren Spiel planwird nur der Spiel plan tiber nom men (sie he Seite 34)

nummerngefragt Wi e
Siehaben die Wahl: pie startnummern in
derselben R#Ehenfcﬂ gﬁ End
i i mit em =slben anschu
14.1.1.Diesel beRei hgnfol geund e He Shrean AnoehuE
dassel beAnspiel

14.1.2.Diesel beRei henfol geund in

14.1.3.UmgekehrteStartrei hen

14.1.4.VollstandigeNeuvergabe

&

Vor gangswei se: Ausdem Start mentwahit man
A Alteveransta tung
E Dateniibernehmen

Danach sucht mansichausdenvor handenenVer anstal tungeneineaus.
Siekdn nennundie Stammdatenandern, jedenfallsmiissen Sieaber eine Kurz bezeich nung neueingeben.

Alsnéchsteswird nach
der Rei henfol geder Start

|LC—TURNIER 09, 02,1907 11.00|

Die Startnummern in
in JE@erkehrter Reihenfolge
{l=uer rReihenfolge

umgekehrtesAnspiel

f0|ge Ihre wahl: ¥

der Startnummern | Zachner am schlossherg

Jede der obigen Start num mern ver ga be me tho den hat man ches fiir sich, man ches spricht aber auch da-
gegen. Schon heitund Ge rechtig keitlas sen sich halt nichtim mer ver einen.

Nach dieser Pro zedur ist die Uber nah mebeen det, und dieVer an stal tungwird auf den Schirmgeholt. Siesind
wieder einmal imHaupt menu.

Als Zei chen dafir, dass
Ergebnisseeinerfrihe
renVeranstaltung mitge- E3orrektur Hilfe

|LC—TURNIER 13.08.1008 10.36| rg|  Mannschaft sp. | pu.| we| auot.

rech netwer den, er- Bl clergebnisse aingehean
scheint bei der An gabe Caararainn Eelleaoeiten
derausgewertetensSpie- | | Soulare Wlugtin " | 5| 3 usx oterverger 1|
le €in Stern chen. i| 1 2 e nera o soke
Diesekdnnenatichausge- Ende 2| 3 B tsch M ag A

blen det wer den. Sieblei-
ben aber solangegespei-
chert, bis sie ge l6scht wer- Thre wahl: *
den.

Zachner am sSchlossherg

Wenn ein dritter Durch gang ge plantist, in den die Punkte des vo rigen und die ses Durch gan ges tber-
nom menwer densollen, dann miis senvor der Be rech nung des End er geb nis ses die ses Durchganges
dieVorergebnisseeingeblendetsein, sonstkdnnensie nichtweiterge gebenwerden.

Bei der Uber nah me von Daten wird auch die An zahl der ge spiel ten Durch gan ge (iber nom men. Dies ist
no tig, um die Ver lust punk te kor rekt be rech nen zu kon nen. Lei der gibt es aberim mer wie der Fal le, bei
de nendie Uber nah me die ses Wer tes nicht kor rekt er folgt. Dann stim men natiir lich auch die Verlust
punk te nicht. Da ich die Ver lust punk te an sich nicht fur sehr we sent lich er ach te, habe ich mich auch
nichtsehrbe miht, die senseltenauftretenden Fehlerganz zu be seitigen.

28



EISTURNIER

14.2. Vorergebnissebearbeiten

¥~ DaseigentlicheBearbeitenvonVorergebnissenwirdweiteruntenbe schrie ben (Editieren).
Ausdem Haupt me nii kann mit

Veranstaltungbearbeiten
V orergebnissebearbeiten

dasMenufur dieBear bei-
tungderVorergebnisse LC-TURNIER 18.10.1986 11.00(|rg mannschaft sp.| Pu.| wP| Quot.
auf gerufenwerden.
Eorrektur Hilfe
1| 7 ESV Tamsweg 1 |-
Elriclergebnisse etngeben z| 2 Feldgasse Judenburg ———| m—————
veranstaltung [Ellearbeiten 3| B ESV Tamsweg 2 ———| ——————-
SIllrafpunkte eingeben 4(12 Ev wdlzertal ——————-
Formulare IEErucken 5|15 wsG RAIKA Radenthein ——| —————
veranstaltung [EMbbrechen 6| & Ev unternberg 2 B i
7|12 PSV Tamsweq |
8] 4 Ev arnoldstein 2 R
Ende 8 9 v unternberg 1 — -
10|14 muhe [ D,
11|11 Ev arnoldstein 1 R S ——
12| 1 Ev mikelsdorf ——————-
13|10 eV st. Michael —— | m——_——
14| 5 Rauchi Gutau |
Ihre wahl: ¥ 15| 3 Ev BUrmoos R
Zachner am Schlossberg

14.2.1.Vorergebnissel 6schen

Esgeschieht genaudas, wasder Ausdruck sagt: DieVor er geb nissewer den geldscht und sind danachwirklich
nicht mehrvor handen.

14.2.2.Vorergebnissedrucken
DieVorer gebnissewer dengedruckt (M uster auf Sei te 60).
14.2.3.Vorergebnisseimportieren

Siekénnenmitdieser Routi neVor er gebnisseausei ner anderenV er anstal tungauch nachdem Start hereinholen.
Dabei istzubeachten:

&~ Importist nur még lichwenn die Mann schafts namen bei der Ver an stal tun gen wirk lich gleichsind.
%~ VordemImportwerdenautomatischalle bisherigenVorergebnissegeldscht.

¢~ WennSieimselbenArbeits gangdie Vorergebnisse mehrererVeranstaltungenimportier en, wer den
die se ad diertund nicht ge Idscht.

Wichtigist diese Routi ne, wennbei Mehr fach runden pl&tzlichinder letzten RundeeineMannschaftausschei det

(siehe Sei te 21)
. . LC-TURNIER 13.08.1955 10.34||rg Mannschaft Sp.| PuU.| wP| Cuot.
14.2.4.V orergebnissebearbeiten | |
(editieren) Hilfe
Zwei Berei cheder Bear-
i 1 Aalich: spiel- +sStock  -Stock
bei tungsind méglich: ke punkte  sunkre
D STart Wr.: 1 usk cherwediden 10 121 H
DieZahl der Vor runden. : ;
4| 4 Eskr altlichtenstein 5 7 0,848
H : EIEl Ciesen Teil beenden | 5 3 Eisvigel Turnau 4 g 0,733
O  DieSpiel-und Stock punk- | K 3| 5 Rarea Klurachmiog 1 & 0543
tefir jede Mann schaft.
. . . Zahl der wvarrunden: 1
DieVorergebnissekdnnen hre wahl: 5
. . . re d H
mitdiesemProgrammteil

sowohl ver &ndertalsauch
neueingegebenwerden | wvorergebnisse bearbeiten |

Mit den Tasten undm

kon nen Siezwi schen den Mann schaf tenwech seln, mit der Taste been den SiedieBear bei tung der Vor- er-
gebnisse.
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15.
15.1.

15.2.

15.3.

ad

Abbruch

Voraussetzungenfirei nenAbbruch

EI STURNIER nimmt bei ei nem Ab bruch kei neRiick sicht auf dieZahl der bereitsgespiel ten Durchgénge,
Wennjedoch kein auswert bares Spiel mehr tibrig bleibt, wird kein Ab bruch mehr gerech net.

Besonder hei tenbei der Berechnung:

Ehedie Abbruchwer tung durch gefuhrt wird, fragt dasPro gramm, ob eine M ann schaft ausge schi edenist.
Danachwer dendieSpieleal ler rest i chen Mann schaf ten gezahlt, und die M ann schaft mit denwenigstenSpielen
gesucht. DieseZahl von Spielenwirdbei a len Mann schaf tenfur die Auswer tung heran gezogen.

Aus die ser Be son der heitfolgt, dass der letz te Spiel stand nicht un be dingt auch das Ab bruchergebnis

sein muf3.

ErgebnislistennachAb
bruch

Bei einem Ab bruch gibt
eskeinErgebnismend.

Bei einem Ab bruch gibt
eskein Ergeb nis auf
dem Bild schirm.

Eswird der Druck fol gen+
derListenangeboten:
ListenmitEinzel ergebnis
sen

Diese enthaltennurdie
gewertetenSpiele

Ergebnislisten
Schiedsrichterbericht

DadieRang ord nung der
Mann schaf ten erst bei der
Erstel lungder Ergebnislis
teberechnetwird, kann
einesol chenichtinden
vor hergedrucktenListen
aufscheinen.

Die Auswertungnach
Ab bruch ist nicht sehr
komfortabel, aber bes
ser als nichts.

Im Win ter, wenn man in
einerzugigenVereins
hit te auf feuch tem Pa-
pier dru cken mul3, ver-
flucht man die Ei gen heit
des Pro gramms, Ein zel
ergebnislistenund Start
kartennichtfireinzelne
Mannschaftendrucken
zukoénnen.

Nach dem Ausdruck (oder
auch Nicht ausdruck, wenn

LC-TURNIER 13.08.1%56 11.04

Eorrektur Hilfe
Elrizlergehnisse atngeben
veranstaltung IEllearbeiten
SHllrafpunkte eingeben
Formulare HEEE-ucken
veranstaltung EEbbrechen

EMDE [Sglxl]

einzelergebnisse druckenz
1M W

| Zachner am schlossherg |

Rang

Ergebnis nach abbruch

Pkt.

Quotient

Diff.

|LC—TURNIER 13. 08.1096 11:04|

Elorrektur Hilfe
Elriclergebnisse eingeben
veranstaltung EEllearbeiten
SEllrafpunkte eingeben
Formulare IEE-ucken
veranstaltung IEMbbrechen

EIEl Encle

wieviele Listen

| poruck der Ergebnislisten |

rang

abbruch nach 3 spielen

Fkt.

Quotient

Diff.

|LC—TURNIER 13. 08,1905 11:20|

Eorrektur Hilfe
Elrizlergehnisse atngeben
veranstaltung EEllearbeiten
Sl afpunkte eingeben
Formulare EEE-ucken
veranstaltung Elbbrechen

EIEl Ence

schiribericht? 1M w

| Zachner am Schlossberg

rang

L L R

abbruch nach 3 spielen

rATKA Ohernbach

Sk AdeTwanoen
Stockschitzen Lants
BSG Efsenmenger
wsC wimmering

o Ll g B

Fkt.

[= RNy WY

auotient

1,727
Z, 000
1,148
0, &%
0,435

Diff.

16
15

=2
-23

kei ner gewiinschtwird) desSchiedsrichter berichtesendet dasProgramm.

Noch einem Neus tart des Pro gramms kann die Ver an stal tung an der Stelle des Ab bruchs wie der wei-

terbe ar beitetwer den (auch noch mals ab ge brochenwerden, wenn manweite re Listen braucht).
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16.
16.1.

aaad

16.3.

DasEnder gebnis
VoraussetzungenfureinEndergebnis

Damitein Ender geb nisausgewer tet wer denkann, missenalle Spieleeingegebenwor densein. Das wird vom
Programm tber priift, und erst dann er scheintimHaupt meni der Menti punkt

(d] End-Ergebnisberechnen

Sie kdn nen aber durch Dri cken von @auch schonfriiherdenVersuchunternehmen, ein End er geb nis
berechnenzulassen,indie sem Fallwird zu erst ge fragt, ob eine Mann schaft aus ge schie den ist. Da-
nach wird Uber priift, ob alle Spie le ge spielt wur den und, wenn dies nicht der Fall war, die fehlenden
Spielegedruckt

Aus ge schiede ne Mann schaftensolltenvordemVersuch, eine Ergebnisberechnenzulassen, als aus-
geschiedenge meldetwerden (sie he Seite 42).

Anzei gedesEndergebnisses

BeimEnder geb niswer den |LC—TURNIER 22.00.1555 1G.24| rg|  mMannschaft sp.| Pu.| wP| Quet.
rmmer
. Elorrektur Hilfe
gewerteteSpiele 1| 8 ESV Tamswey 1 s |14 3| 2,333
. spiele jeder Mannschaft 212 v BUrmoos s |14 6| 2,215
Splelpunkte Ergebnis-lste 3|13 Peldgasse Judenbur ST |14 71,534
étar‘tkarten 4|15 wsa RAIKA Radenthe K 14 10 1,628
Verlustpunkteund schiedsrichteriEller cht 5| 7 Esv Tamsweg 2 s |14 11| 1,101
i . gl 2 Ewv wilzertal 5T |14 12| 1,474
Quo tient auf den Schirm 7| 2 Psv Tamsweg = |14 12| 1,282
. D] <k auf Drucker B[ 9 EV Unternberg 2 s 14 1z 1,222
geschrieben. Ende 911 ev arnoldstein 2 K |14 14| 0,826
1o & Ev unternberg 1 s 14 15 0,755
11| 4 EV arnoldstein 1 K 14 17 0,658
12| 1 muhr s 14 18 0,818
13|14 ev wWikelsdorf ST |14 22 0,658
14| 5 Ev st. michael s 14 25 0,465
Ihre wahl: ¥ 15|10 Rauchi Gutau od |14 26 0,319
| Gesamt-Ergehbnis |

Wenn Sie vor Be rech nung des Er geb nis ses die An zei ge nach Start num mer ver langt hatten, dann
bleibtdies er halten.
Was tun?

Mit der Tas te ins Haupt me ni zu rick, mit die Ver an staltung be ar beiten und mitmdie Ord nung
auf Ord nung nach Rang stel len.

WennSievor Berechnungder Er gebnisseet wai geVor er geb nisseausgeblendet hat ten, dannwer den diesenicht
eingeblendet, siewer den aber auch nicht zur Wei ter gabean einendchste Rundegespei chert.
Wastun?

Mit der Taste insHaupt menu zu ruck, mit dieVeranstal tung bear bei tenund mitmdieVorergebnisse
einblenden.

Ergebnislisten
Die Muster dazu fin den Sie auf den Sei ten55 bis 57. Zur Gestal tung der Er gebnislistensieheauch Sei te24.
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17.
17.1.

ad

17.2.

Finale |LC—TURNIER 24,001,197 10:48| | RO mMannschaft Gruppe B Sp.| PuU.| wP| Cuot.

Finalevorbereiten pr———— HiTfe

spiele jeder Mannschaft
Ergebnis-llliste
étar‘tkarten

S iedsr"lchterﬂerﬂ'cht 1l &6 m 6-2 3] E] 3 1,488

Elirale vorbereiten 2l 1 m1-2 5} 7 5| 1,658

Gruppe Ellechseln 3[ 5 m5-2 3 7 5| 1,152

aﬂk auf brucker 41 4 m 4-2 3] ] 5] 0,818

: Ende S 3 M 3-2 ] 3 7 0,984

Wenn SiemehrereGrup- g 7M™ 7-2 6 (. Fl0,903%
Tl 2 m2-2 L] 3 e 0,403

penausgewer tethaben, d.
h. alle Grup pen biszum
Endergebnisberechnetha
ben, dann bietet I1h nendas
Pro gramm den Punkt Gesamt-Ergebnis

Thre wahl: %

IEI Finalevorbereiten

Inel nemFi nale, sowieesvom Programmyver standenwird, spielendieErstenjeder Grup peum dieersten Plét ze,
dieZwei tenjeder Grup peumdienachsten Plat zeusw.

Es kann bis zum 11 Rang ein Finale vor ge se hen wer den.

DasPro gramm fragt, bis
zuwel chem Platz ein Fi-
nalegewitinscht wird. Ge-
ben Sie eine Zahl von 1

|LC—TURNIER 24.01.1957 10.50) | RO Mannschaft Gruppe C Sp.| Pu.| wP| Cuot.

bis1lein.
. . . 1l 2 m 2-3 3} ] 4 1,368
EinFi nalewirdasVeran 2| 5 m5-32 o |[IER| 4| 1,081
. 3l amMa-3 a 7 5 1,633
stal tungmitmehreren 4| 4 m4-3 o (IRl 5| 1,040
S 1 m 1-3 3} 3 7 1,239
Gruppenbehandelt, es 8l 7m7-3 6 4 8| 0,603
Fl 32 m 2-3 3} 4 b= 0,480

gibt aber Ausnah men:
DieStammdatenwerden

Finale bis zum ¥
Platz jeder Gruppe

ausder ersten Grup peder Thre wahl: F
Vorrundegenommen,

konnen aber gedndert wer- | zechner am schlossherg |
den.

DieKurzbezeichnungwirdmit FINALEL, FINALE2usw.vor gegeben.
DieGruppenbezeichnungensindebenfallsvor gegeben.

Vordem Anle geneinesFinales mul3 ge nug Platz fir die ein zel nen Final grup penvor handen sein, d. h.
miteinerDemoversionkdnnenSiekeinFinaleanlegen.

Wenn Sie nur fur den 1. Platz ein Fi na le spie len wol len, dann wird das na tir lich nicht als Veranstaltung
mitmehreren Grup penbe handelt!

Finaledurchfihren

Wenn Siewieoben ein Fi nalemit meh reren Grup pen an gelegt haben, kdn nen Sieausdem Startmeniimit
A Alteveransa tung
AktuelleGruppe

dasFi nalelauf den Schirmholen.

Wenn Sie nur fir den 1. Platz ein Fi na le spie len wol len, dann ho len Sie die Ver an stal tung mit dem Na-
men FINALEL.

DieweiterenArbeitsablaufeentsprechendentblichenVorgangenbeim AuswerteneinerVeranstat
tung.
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17.3.

18.

18.1.

Finaleauswerten
Wenn SiealleFi nal rundeneingegebenhabenundalleEnder gebnisseberechnet haben, dann fin den Sie den Me-
nipunkt

m Finaleauswerten |LC—TURNIER 24, 01,1957 10:56| [rg Mannschaft Finale Iw |Sp.| Pu.| wF| Quot.

Eorrektur Hilfe
spiele jeder Mannschaft :*
Ergebnis-llliste
étar‘tkarten
schiedsrichteriEllericht
Elinale auswerten

Gruppe IEllzchseln 1l 3 M 4-3 2 H 1| 3,288
iﬂk auf brucker 2] 1 m 3-1 2 2 2 0,717
. . Ende 3] 2 M 4-2 2 1 3 0,475

Daseinzi ge, wasdann

noch ge schieht, ist, dass

Siegefragt wer den, wie

vieleErgebnislistenSie Ihre wahl: *

habenwol len. EinMuster

fir dieEr gebnislistefin | Gesamt-Ergebnis

den Sieauf Sei te 58.

Finallistenenthaltenimmerdie Spielernamen, sofernSiedieseeingegebenhaben.

Bei Finalveran staltungenkommtes haufig vor, dass Punkte gleich heitin den Be rei chen Spielpunkte,
Quotient und Dif fe renz be steht. in dem Fall mul® der Schieds rich ter ent schei den, da kei ne Kehrener
gebnisseverwaltetwerden.

Spielpléane

Spiel planesindVer anstal tungenwiealleanderen, aber sieent hal tenkei neMann schaftsnamen und au 3er der Ti-
tel zei leundei nervomProgrammfest gelegtenKurzbezeichnungkei newel teren Stammdat en.

Wirdein Spiel planalsalteVer anstal tung auf gerufen, sokénnen nur Bahnkar ten, Mannschaftsstrei fen, Start kar

tenund der Spiel plan gedruckt wer den.

AulerdemkonnendieDatender Spiel planeineineandereV er anstal tung iber nommenwer d en. Das hat aber nur
bei besonderen Planen, bei denenzuwenigBah nenvor handensind, el nen Sinn.

Die Na men fir die Spiel pl& ne wer den vom Pro gramm er stellt. Sie lau ten im mer PLANxx oder
PLANXXyy.

Es kann kei ne zwei Pla ne mit dem sel ben Na men ge ben. Wenn Sie also ei nen neu en Plan er stelen
mitder sel ben Mann schafts zahl bzw. mit der sel ben Mann schafts zahl und der sel ben Bahn zahl erstellen
wol len, so mis sen Sie den al ten Plan vor her 16 schen.

Standardspielplan
Ausdem Start me ni wah
len Sie
|LC—TURNIER wwreswwsewws 10131 | Ry mannschaft sp.| Pu.| wP| Quot.
B spielplanerstellen
und danach Hilfe 1
Standardplan I:rnschaftsstreifen % :
ahmkarten 4
Danachwer den Sieum e lplan 2
diezahl der Mann schaf ten | ||° Ik Tn pate A
gefragt. ciesen Teil beenden :Lg :
Wur deeinegeradeMann- I3 v
schaftszahl eingegeben, T
folgt dieFrage, obein hre wahl: ¥ 15 ¥
Plan mit el ner Pau seoder
mitzwei Pausenangelegt wah1 der oruckroutinen
wer densoll (sieheauch
Sei tel0).

EI STURNIER spei chert nun den Spiel plan unter dem Namen PLANXx, wo bei xx fur die Zahl der Mann schaf ten
steht. Wenn SiedieseVer anstal tung auf rufen, dannist nur der Druck ei ni ger For mulareméglich. Dieanderen
Tatigkei tensindgesperrt.
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18.2. Besonderer Spielplan [Lc-Tuanzer 0o.02.1807 10:02
Ausdem Start me nui wah- 1 Tfe
len Sie
B siidplanerselen
und danach -

BesondererPlan

abbrechen

Thre wahl: %

Zachner am sSchlossherg

Danachkommenzwei
Fragen
W evi el e Mannschaft enEr laubt sind Mann schaftszah lenvon 4 bis31
W evi el e Bahnen? DiegrofRte Bahn an zahl ist um 1 klei ner alsdie Zahl der Bah nen beim Stan-
dardspielplan.

DasProgrammyver sucht danach ei nen Spiel planzuer stel len. Dasfunk tio niert nichtimmer.

%~ Ein Spiel plan kann nur
er stellt wer den, wann |Lc-TuRNTER 19.02.1997 01.00]
entwe der die Mann-
schaftszahlungeradeist

oder
bei ge rader Mann-
schafts zahl die Zahl der h -
Bahn:
Bahnengenauuml A L 9 3
. . . Gang.: T+ T 3T
klei ner ist als beim Stan- 10 2 &
dardplan.

Bei spiel: 17 Mann schaf
ten auf 4 Bah nen funk-
tio niert, 16 Mann schaf
ten auf 4 Bah nen funk-
tio niert nicht.

| Zechner am Schlossberg |

Nachder Er stel lungdesPlaneswird die ser gangwei seauf den Schirm zur Bestati gung bzw. zurVerénderung
ausgegeben.

" Falls der Com puter kei nen Spiel plan be rech nen kann, wird im mer An spie ler 0 und Geg ner 0 gesetzt.
Man kommt Uber die sen Punkt nicht drli ber, weil das Pro gramm nicht ak zep tiert, dass eine Mann s chaft

fehlt. Es bleibt nur der Griff zu um das Ganzeabzubrechen.

&~ Kannder Com pu ter kei nen Plan er stel len, und man will den noch ei nen ha ben, dann muR man ihn vor-
her planen und kann dann an die ser Stel le den selbst ge fertig ten Spiel plan ein ge ben. Das Programm
Uber prift, ob nicht eine Mann schaft in ei nem Gang zwei mal ge setzt wur de, oder - nach Ende der Ein-
gabe aller Spie le - ob nicht auf ein Spiel ver ges sen wur de.

&~ Wennder Spiel plan feh ler frei er stellt wur de, dann soll te er filr spé te re Ver wen dung auf g e ho benwer-
den. (ExportiereneinerVeranstaltungsie he Seite 13).

%~ DiebesonderenSpiel plane des Com puters sind ein mal sché ner, dann wie der nicht, Man che M ann-
schafts zahl - Bahn zahl - Kom bi nationenfallenleich ter, an de re schwerer. Ein gutaus gekliigelterPlan
eines Menschenistim merscho nerals das, was der Com pu ter zu sam men bringt.

%~ Sollte einerder Stock sport ler eine Idee ha ben, wie man ei nen be son de ren Spiel plan mit gerader
Mann schafts zahl und be lie bi ger Zahlvon Bah nen be rech nenkann, wéare ich fir die Be kannt gabe die-
ser Idee dank bar.

Nachdem Er stel lendes Spielplaneswird dieser unter PLANXxyy gespei chert.
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19.

19.1.

19.2.

19.3.

19.4.

ZuwenigBahnen

Wenn SieeineVer an stal tung planen, fir die Sienicht ausrei chend Bah nen zur Ver fi gung haben, so geht das nur
mit ei nembesonderen Spiel plan. Indiesem Punktwird der Ar beitsablauf, aber auchdieBes chrankungenund
Problemebesprochen.

AnlegendesSonderplanes

Daswird auf Sei te 34besprochen.

Uber nahmedesSonder planes
Dersoer stell teBesondereSpiel plandientalsGrundlagefir unserenPlan.
WéhlenSieim Start meni

A AlteVeranstaltung
Bl Ubernahmeeinerveransta tung

Dannwéahlen Siedenlaut obi ger Anlei tunger stel len Planaus.

StammdatenundMannschaftsnamen

DasProgrammwaunscht nundieEingabeal ler Stamm datenund der Mann schaftsnamen.
DieEingabeder Mannschaftsnamensoll teinder vor gesehenen Rei henfol geder Start nummernerfol gen.

Festlegungder Startnummern

Genau sowiebei jeder |LC—TURNIER 09.02.1807 11.00
Uber nahmeei nerVeran
stal tung will das Pro- HiTfe
I 1 - pie startnummern in
gramm nun dieRei hen f.OI derselben reihenfolge und
geder Start nummernwis mit em selhen anschuk
. mit gekehrtem anschuk
sen. Inunserem Fall ist ) i
E _D'IE StaEtEummern 'IE Fol
H H H 11 erkenrter Reinento (=
dleElngabevon die in euer reihenfoloe g
korrektelL 6sung.

NunistdieVeranstal tung
definiert,undei ner Aus
wer tung steht nichtsmehr
im Wege. Essoll tendie
fol gendenHinwel sebe
ricksichtigtwerden.

Ihre wahl: ¥

| Zechner am schlaossherqg

Korrekturenbei Stammdatenund Mann schaftsnamenfiihrenzukeinenProble men.

Wenn je doch die Start num mern oder die Zahl der Mann schaf ten ver &n dert wer den, dann wird der Be-
sondere Plangeldschtund wie der ein Stan dard planan ge legt.
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q

9

Einstellungder Bildschirmfar ben

WenndasProgramm ausgeliefertwird, sind dieFar benfir ei nen Schwarz-Wei3-Schirm defi niert. Farb schirmbe-
sit zer sind damit nicht sehr gltick lich. Siekdn nendie Far ben al ler Schirm berei cheén dern.
Driicken Sieausdem Start ment

IEI fur dasAndernder Schirmfar ben, und eser scheint der Auswahl schirm:

Wahl desFarbberei ches
durch Driickenvon IEI

E,m,m oder E, Kl undtext | Grundtext

Einstel lender Hinter- _
grundfar bedurchDriicken | ||EElPi=Tpunkte

von Oderm IEl=h ermel dungen

Einstel lenderVorder-
grundfar bedurch Driicken

|LC—TURNIER 09, 02,1507 10.05||

R tive Tasten

El:h1text wahltext

von Eoder E |

Beendender Far bein stel Ende Thre wahl: *

lungei nesFarbberei ches | | | ‘
Zachner am sSchlossherg

mit.

Wieder holender o.a Pro- |LC—TURNIER 09, 02,1007 10.05| | ‘
zedur firdieanderen

i Auswahl wvordergrund:--
Farbbereiche. Bl unotext | Grundtext Auswah] Hintergrund:u
Beendender Far bein stel- auswahl heendern: [Enter]

Gewdihlte Farbnummer:112

. ElqrieTpunkte spielpunkte
lung mﬂ@
EEl=h1 erme] dungen Praad

ERtive Tasten nktive Tasten

El:h1text | wahltext

EIEE Ende  Ihre wahl: a

Zachner am Schlossberg ||

Grundtextistalles, was nichtbe son derer Aus ga be textist: Rah men, Mann schafts namen, Text auf Hil fe-
schirmenusw.

Beider AnzeigederErgebnissekdnnendie Spiel punkte hervorge hobenwerden.

Ak tive Tas ten sind in den Me nis jene Tas ten, die man drii cken muf3, um ei nen be stimm ten Programm-
teilzu er halten.

Wabhl text be deu tet der Textin den Me nus. Ich habe ihn auf mei nem Com pu terim mer mit der selben
Far be wie den Grund text ein ge stellt. Er kann aber auch an ders ein ge stellt wer den.

Der Farb bereich Fehlermeldun gen blinkt bei man chen Grafik karten, beian de renwird erim mer be son
ders hell dar ge stellt.

Durchwie der holtes Drii cken der Cur sortastenwird durch denge samten Farb bereichgewand ert und
am Ende wie der von vor ne be gon nen.
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21.

21.1.

ad

Drucker anpassen

Nach Drii cken vonB
nachdem Programmstart
werden2Méglichkeiten
angeboten:

E Instal | ationei nes
NeuenDruckers

Anpassendesvor-
handenenDruckers

NeuerDrucker

Wahlen Si eE

Waéh len Sieden ge-
wiinschten Drucker durch
DriickendesBuchstaben,
der vor dem gewiinschten
Drucker steht.

| LC-TURNIER 0%.02.1007 1d.02

Hilfe

Fllorhandener Drucker
il=ver Drucker

EIEl Ciesen Teil beenden

Ihre wahl:

| Zechner am Schlossherg |

|LC—TURNIER 09, 02.1907 10:02|

EIEl Ence

welcher Drucker?

Ihre wahl: ¥

Zachner am Schlossberg

Worhanoeng Druc

Canon Bubblejet

Kodak Dicanix

rkodak oicondix 150

ERPSON La und ahnliche

HR Deskjet 500C

HP Laserqet II und dhnliche
NEC Nadeldrucker

Manrnesmann Tally 130

Danachistder gewahl teDrucker zulhrem Standard dru cker gewor den.

Wenn Sie kei nen der an ge fiihr ten Dru cker be sit zen, dann wéh len Sie ei nen, der den sel ben oder ei nen
ahnlichenBefehlssatzverwendet.

Viele NadeldruckerverwendeneinenBefehlssatz,derdem EPSONLQ entspricht.

LaserdruckerverstehenimRegelfalldenBefehlssatzdesHP Laserjet.

Tinten strahl dru cker be nutzen oftei nen Be fehls satz, der mitdem des HP Desk Jet ver gleich barist

37
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21.2. Anderndesvorhandenen [c-TuanzeR 0o.02.1907 10.02
Druckers
" . Hilfe
O wahlensiel
Ermatan aben
euerbefehle
aipierformat testen

abbrechen

Ihre wahl: ¥

| Zachner am sSchlossherg

21.2.1.Andernder For matangaben

Wéhlen Siem
21211 Zeilen-undSeitenformate:
ImBereichFormatan- 1002 Druckerinstallation
gabenkodnnendie Zahl Formatandgaben
der Zei chenjeZei le die eich éej#he}q&]rﬁ@e nurrga] egg klg;n
. . . ejchen/Zeile [ /]
Zahl der Zei lenje Sei te Zaichenyzeile ;1:\5 %'e. $2 1%7
. seitenlinge glpi Blpd 121pd
undei nlgeDruckformate zailens/seite Ad g 63 BE 123
eingestelltwerden,sowie Zetlensseite Al 30 40 g0
biszudrei Zei lenei nes agﬂ';:ﬁahtw strich (j1iedie
Zusatztextesauf dengro. | | scinizielen LT
RenFormularenerstellt KopT drucken? (34M) 13
werden a5 auf ad drucken? (J/N)
' Zusarztext 1 &
Zusatztext 2 :
Zusatztext 3 :
Zachner am sSchlossherg |
Zeichen je Zeile Einzugebenist dieZahl der Zei chen, dieinei ner Zei lePlatzhaben. Diese

Zahl hangt ei ner seitsvomver wendetenPapier, andrer seitsvonden Seuer be
fehlenflr Nor mal-, Eng- undKlein schrift ab.

Inei ner Zei ledesFor matesA4 habenbei Nadel druckerntbli cher wei se80
Zei chenPlatz. Bei Laser druckernsindeshaufigweni ger.

Bei Eng- und Klein schrift wei chen die Wer tebei IhremDru cker sehr oft von
denVor einstel lungenab.

&~ Wenn bei den For mu laren das Ende der Zei len auf die néachs te Zei le ge druckt wird und zen trier ter Text
zu weit rechts steht, sind die Wer te zu groR3. ist der zen trier te Text zu weit links, sind die Werte zu
klein.

Zeilen je Seite EinzugebensinddieZahl der Zei len, dieauf ei ner Sei tePlatzhaben. Diese
Zahl hangt el ner seitsvomver wendetenPapier, andrer seitsvonden Steuer be-
fehlenfur den Zei lenvor schub ab, Auf ei ner Sei tedesFor matesA4habenbei
Endlospapier Ubli cher wei se72Zei lenPlatz. Bei Einzel blatternsindesubli
cher wei se66. MancheDrucker Uber springendenunteren Sei tenrand, dann
sind diebei den obi gen Zah|en 66 und 60.

¥~ Wennbeiden gro Ren For maten der Co py rightver merk auf ei ner neu en Seite ge drucktwird, dann ist
ein zu ho her Wert fiir Zeilen pro Sei te an ge ge ben.

%~ Das MaR Ipi, das ver wen det wird, be deu tet Zeilen je Zoll. 6 Ipiist der nor male Zeilen ab s tand. Bei 8 Ipi
und 12 Ipisind die Zeilendem ent spre chend engeraneinander.
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21.2.2. WeitereFormatangaben:

Senkrechter Strich

Wahr ung

Schnittstelle

Leere Zeil en oben

Kopf drucken?

A5 auf A4 drucken?

Zusat zt ext

Wenn SeG eingeben, dannwer denfur alleUmrahmungendieGrafik zei chen
des|BM-Zeichensatzesver wendet. MancheDrucker habendamitProbleme
(Druckgeschwindigkeit, Sei tenldngenanpassungetc.).Inal lenanderenFak
lenwer den fur diewaag rechten Bal ken dasZei chen - und fur dieKreu zungen
dasZei chen + ver wen det. Nur fir den senk rech ten Strich haben man cheDru-
cker Problemeund dru cken statt des Zei chens | (ASCII 124) ein O oder et was
anderes. IndiesemFal legeben SeeinanderesZei chen, dasSealssenk-
rechten Srichver wendenwol len, ein.

DasgewiinschteWahrungssymbol fir dieZahlungsbestati gungenkannhier
definiertwer den. (vor eringestelltistEUR)

ImRegel fall ist der Drucker andieerste(undeinz ge) Schnitt stel leange
schlossen. IndiesemFallist 1dierichti geWahl.

Wenn Sievor gedrucktesPapier ver wenden, konnen Sehier angeben, wieviel
PlatzS eobenbendti gen.

Dieser Punkt gilt nur fur dasFor mular A4. Manch mal wird Pa pier mit vor-
gedrucktemKopffur einebestimmteVer anstal tung ver wendet. IndiesemFall
kon nen Siemit der Ein ga bevon N den Druck des Kop fesvom Pro grammaus
verhindern.

Wenn Siehier Jeingeben, wer dendieklei nenFor mulare(Bahnkar ten,
Mannschaftsstrei fen, Zahlungsbestéati gungen) je2auf ein Blatt gedruckt

Sekodnnenbiszu3Zei lenei nesbeliebi gen Texteseingeben, der amunteren
Seitenrandober halbdesLi zenzhinwei sesgedrucktwird.

& DerTextwirdim mer zentriert ge druckt. Leer zeilen wer den un ter driickt und nicht frei ge halten.

21.2.3.Andernder Steuerbefehle

a

21.2.3.3 EingabedesZei chens<000>:

Das An dern von Steu er-
befehlenisteine sehr
heikle Sache. Sie sollten
sich nur drii ber trau en,
wenn Sie sich bei der
Programmierungvon
Dru ckernwirklich aus-
kennen.

DieSteuer befehleent neh
men Sieder Pro gram mier
anlei tungfirlhrenDru
cker.

DruckerinstalTation

steuerbefehle

Befeh1sfolge beim Start B
seitenldnge Ad
seitenldnge AS
zeilenvarschub 16 zoll
zedlenvarschub 18 2all
Zeilenvorschub 112 Zol1:<027-&74C

Mormalschrift ad 12027 =0s10hl2v
normalschrift as 1<027:Cs10hl2v
Engschrift anfang 1027 sl2hlav
Engschrift Ende <027 x(s10hl2v
kleinschrift anfang 120270516, GhB, IV
kleinschrift ende 027010k 2v

Saitenvorschub

027 B2 7 &
10278500
1027 &5 0C
1<0272&18C
120278760

<012

pitte verwenden sie zum Bewegen des Cursors nur die Tasten [{] und [[].
Beenden: Taste [Ende]
mMit der Taste [F1] erhalten sie weitere Informationen!

Zachner am sSchlossherg |

Eingegebenwer dendieeinzel nenZei chenauf ver schiedeneArt:

21.2.3.1 Mitei ner Taste:

MancheTastenlieferndi rekteinZei chen (z. B. &, M, 1). AndereTasten, dienicht druck bareZei chenanden
Com puter mel den, liefernden ASCII-Wertin Spitzklammern (z. B, dieTaste dasZei chen<027>).
21.2.3.2 UberdenZahlenblock:

Hal ten Siedi eTasteE' gedriickt, driickenhinter einander ent sprechend demgewiinschten Steuer codedieZif-

ferntastendesZahlenblocksundlassendanachdi eTasteE' wiederlos.

Hal ten SiedieTasteE gedruckt und drii ckendi eTastem(zwi schen und nicht auf dem Zah len block)
undlassen Siebei deTastenwieder los.
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a

Le sen Sie vor ei ner An de rung die Hil fe zu die sem Pro gramm teil. (Drii cken der Tas teH)
FastalleTastenliefernir gendei nen Code. ausgenommensind:

bewegt den Cur sor eineZei lehinunter

bewegt den Cur sor eineZei lehin auf

beendetdiesenProgrammteil

I6scht ein Zei chen nach links

|6scht ein Zei chen nach links

L InELE.

Alle Anderungen -auch die unab sichtlichen -wer denbeim Been den die ses Programmteiles ge sper

chert. Die Tas te lie fert hier ei nen Steu er co de und bricht nicht, wie sonst tib lich, die Ein ga be ab.
BittebeachtenSieunbedingtdenfol gendenHinweis:

Steu er zei chen, die nicht direkt druck bare Zei chen sind, wer den auf dem Bild schirm als dreistellige Zah
lenin Spitz klam mern dar ge stellt Sie dir fen aber kei nes wegs in die ser Form (d h. Spitz klam mer auf,
Ziffer, Ziffer, Zif fer, Spitz klam mer zu) ein ge tippt wer den, son dern miis sen so wie oben beschrie ben ein-
gegebenwerden. DieUmsetzungindie an ge ge be ne Form erfolgtdurch das Pro gramm.

21.2.4.Papierformattesten

22,

22.1.

Auf dem Dru cker wer den ei ni ge Sei ten mit Zif fern bedruckt. Siekdnnen Zei lenje Sei teund Zei chenje Zei leabr
lesenunddement sprechenddieFor mat angabenfir IhrenDrucker kor rekteinstel len.

Die ser Pro gramm teil ver braucht sehr viel Pa pier und soll te nur dann auf ge ru fen wer den, wenn es ein-
fach nichtgelingt, die kor rekten An ga ben fiir Zeilen- und Seitenlange zufinden.

Korrekturen

Ausdem Haupt meni gelangt man durch Drii cken der TasteE indenKor rek tur teil, Dort gibt esfol gen deWaht-
moglichkeiten:

Stammdatenéndern
Mannschaftsnamenandern

Wei tereMannschaf tenhinzufiigen
Mannschaf tenldschen

Andernder Startnummern

L6 schender Er gebnisseel nesganzen Ganges

EEEO0EES

Markierenvon

Mannschaftenals |Lc-Tuanzer 22.00. 1906 10.42||

ausgeschieden
Stammdatenandern veranstalter

Mame der veranstaltung SPARKASSEN — SAMﬁONd— TUrRTer
1 art Tamswe St. Leonhar
DIeStammc_iatenwer den Kur zhezed chinung SAMSON%E-
auf den Schirm ge schrie- patum Zz,09.1958
N Menngeld 350

ben und kén nen durch purchfihrender verain Immar wister Tamsweg
- . .. wetthewarhsleiter Hans Leiter
Uber schrei benund L& schiedsrichter Feter Richter
schengeéndertwerden AUswErTUNG Lois werther
DieKurzbezeichnung . |
kann aber nicht ge &n- | Korrigiaren |
dertwerden!

Die Anderungder
Stammdatenhatkeine Auswirkungaufdenweiteren Programmab lauf.
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22.2.

22.3.

22.4.

22.5.

Andernder Mannschaftsnamen

DieMannschaftsnamen
wer den auf den Schirm
geschriebenundkénnen
dortdurch Uber schrei ben
gelbschtwer den.

Wenn Sie eine Ver an-
staltungmitmehreren
Durchgangenhaben, so
wird durch das An dern
derMannschaftsnamen
die Uber nah me von Er-
gebnissenfriihererRun
den (sie he Seite 29)
mdglicherweiseverhin
dert.

WeitereM annschaften

Siekénnenzuei ner Ver-
anstal tungwei tereMann
schaf ten dazunehmen.

Durchdie Erweiterung
derTeilnehmerliste wer-
denalle bis herein ge ge-
benenSpielergebnisse
ge l6scht. Es mufl3 auch
die Ver ga be der Start-
num mern neu durch ge-
fuhrtwerden.

Mannschaf tenldschen

Siekdnnenausei ner Ver-
anstaltungMannschaften
|6schen.

Durch das L6 schen ei-
ner Mann schaftwer den
alte bishereingege be-
nen Spielergebnissege
I6scht. Es muss auch
die Vor ga be der Start-
num mern neu durch ge-
fuhrtwerden.

Wenn eine Mann schaft
wahrendeinerVeran-

staltungfreiwilligoder auf Grund eines Schiedsrichterbe schlus sesaus scheidet, dannistesglinstiger
die Mann schaftals aus ge schie den (sie he Seite 42) zumelden, weilda beidie bisherigen Ergebnisse

erhaltenbleiben.

Startnummer andern

LC-TURNIER 22.00.100% 10:42|

Mannschattsnamen kdnnen gedndert werden:

s
2 PSSV Tamsweg s
Hilfe EH Ew wilzertal ST
sHEllammdaten dndern 4 Ev Arnoldstein 1 K
mannschaftsnamean ndern 5 EV sT. mMichael s
ER-=itere Mannschatten ] Ev Unternberg 1 s
Mannschafte%hschen 7 ESV Tamsweg 2 =
Andern der artnummern g ESv Tamswed 1 s
El:rzen burchgang Toschen ] EV Unternberg 2 =
Ausgeschiedena annschaft 10 rauchi Gutau [ale]
11 Ew arngldstein 2 K
ciesen Teil beenden 12 EV_BUrmoos s
13 Feldgasse Judenburg T
14 EV MWikelsdorf ST
15 W33 RAIkA Radenthein K
Mannschaft wur. 1
| Zachner am Schlossberg |
|LC—TURNIER 22.09.1995 10.43| SPARKASSEN - SAMSON — Turnier
muhr
2 PSSV Tamsweg s
Hilfe 3 Ev wolzertal ST
sHEllammdaten dndern 4 Ev Arnoldstein 1 K
mannschaftsnamean ndern 5 EV sT. mMichael s
El-itere Mannschatten & EW Unternberg 1 S
Mannzchaften dschen 7 ESW Tamsweg 2 s
Andern der artnummern B ESV Tamsweg 1 =
El:nzen purchgang 18schen =} EV unternherg 2 s
Ausgeschiadena lﬁﬁanmschaft 10 rauchi Gutau [alla]
11 EV Arnoldstein 2 K
ciesen Teil beenden 12 EV_BUrmoos s
13 Feldgasse Judenburg ST
14 EV MWikelsdorf 5T
15 W3 RAIKA Radenthein K
Bitte die Mannschaftsnamen: 15
|Mannschaftsmamen Furtsetzen|
|LC—TURNIER 72.09.1008 10.43|
1 muhr
2 PSSV Tamsweg s
Hilfe EH Ew wilzertal ST
SHEllammdaten dndern 4 EV Arnoldstein 1 K
mannschaftsnamen ndern 5 EV sT. mMichael s
El:=itere Mannschatten 6 EV Unternberg 1 s
Mannschafte%'aschen 7 ESv Tamsweg 2 =
Andern der arthummern 8 ESV Tamsweg 1 S
El:rz=n purchgang Tdschen o Ew Unternberg 2 =
Ausgeschiedena lﬁanmschaft 10 rauchi Gutau [ale]
11 Ew arngldstein 2 K
Ciesen Teil beenden 12 EV_BUrmoos =
13 Feldgasse Judenburg ST
14 Evw Mikelsdorf ST
15 WS5 RAIKA Radenthein K

NE L der zZu Taschenden
mannschafr: L

| Karrigieren |

SiekénnendieStartnummernei ner Veranstal tungver andern.

Durchdie Ande rung der Startnum mernwer den alle bis her ein ge ge be nen Spiel er geb nis se geléscht.

M
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22.6.
.

22.7.

L 6schenel nesGanges

DieseBezeichnungist
ei gent lich falsch. Es wird LC-TURNIER 22. 00,1005 10.43|
nichtder Gang, sondern

nur alle bis her ein ge tipp- SEllammdaten ‘and HiTTe
tenErgebnisseeines BE S ore o
Gangesgeloscht. ﬂ%SEﬁﬁ“SZﬁeﬂt’aﬁiﬁEﬁHem
Der Sinn die sesPro- Sgiiﬂa Zﬁgﬁegﬁalaggﬂigt
grammtei IeSiSt! dassbei Diesen Teil beenden

Fehl eingabenine nem
Gang nicht ale Spiel er-
gebnisseeinzelngel dscht
wer denmussen.

Ldschen Gang | 1k

Wenn Sie bei der Aus- Korrigisren
wertungfallweisedie
Gangergebnisse(siehe
Seite 19) aufden Schirm ho len und sich da bei die Er geb nis se je ner Gan ge an schau en, die noch gar
nicht ge spieltwur den, fin den Sie fall wei se Ein ga ben bei Spie len, die noch gar nicht stattge fun den ha
ben, Dies kann bei spiels wei se ge sche hen, wenn Sie beider Ein ze lein ga be eines Spiel er gebnisses
Bahn, Starthnum meroder Spiel punkte verwech selthaben.

EineMannschaftistausgeschieden

Das Pro blem der aus ge schie de nen Mann schaften wird auch auf Seite 42 be handelt.

Wenn SieeineMann schaft alsausge schieden mel denwol len, dann driicken Sieim Kor rek tur mentidie Taste E
undwahlendanach dieausschei dendeMann schaft aus.

Der Vor gang laRt sich rlick gan gig ma chen, in dem man auf die Frage

I st ei ne Mannschaft
ausgeschi eden J/ N

mit EfUr Nein antwor tet.

Im Ge gen satz zum L6 schen einer Mann schaftwer den beim Aus scheiden keine Daten ge l6scht, sie
wer den nur mar kiert, so dass sie bei den Be rech nun gen nicht mehr ver wen detwer den. Inden Ergeb-
nis listen scheinendie Aus ge schie de nen mitdem Ver merk nichtge wer tet auf.

V)
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24,

Hilfe
] Bringtimmer Hil fe

DieseHil feist auf die ak-
tuelleProgrammsituation
bezogenundsoll teimmer
Tippsgeben, wasjetzt ge-
macht wer den kann. Die
Hil feschirmesindimmer
gleichartigauf gebaut:

Links oben steht Hnn, wo-
bei nndie Num mer der
Hilfemel dungbedeutet.
Sieliefertkei newei teren
Informationen.

Danebenstehtdieaktuel le
Zeit.

HOL

L———weiter mit der Leertaste!

02:21 - Hilfe zum Programm EISTURNIER Version 3.16

Im ganzen Frogramm gilt:

Immer wenn Sie hei irgendeinem Programmteil die Taste [F1] drickan,
wird Thnen ein kurzer Hilfetext gezeigt. Dieser Hilfetaxt sollte
zur jeweiligen Frogrammsituation weitere Informationen geben. Er
ist aber hidufig so kurz, dall das Handbuch durch ihn nicht ersetzt
sondarn hichstens erginzt wird.

Die Taste [ESC] bringt Sie (fast) dmmer zum vorherigen Programmpunkt.

Mit dar Taste [BILD|] kénnen Sie die Schirmausgabe warschieben, falls
mehr Mannschaften wvorhanden sind, als auf dem Schirm Rlatz haben.

Mit der Taste [F2] gelangen Sie zum Eetriebssystem, chne das Programm
Eisturnier zu verlassen. Sie kénnen dadurch alle heliebigen DOS-Ee-
fehle durchfihren Tassen und auch kleinere Programme starten.

Mit dem Eefehl EXIT gelangen Sie wieder ins EISTURMIER.

Die [EINGABETASTE] ist haufig mit [<!], [ENTER] oder [RETURN] hezeichnet.
»xx> Fortsetzung »>»»»

[ESC] fir Ende der Hilfe ...

Esfolgtder ProgrammnameunddieV er sionsnum mer.

Inder unter sten Zei le steht, was Sie nach dem Le sen der Mel dung tun kén nen, um wie der insPro gramm zu kom-

men. Meist steht dort nur

Weiter mt

Leertaste

WenndieHil femel dungausmehreren Sei tenbesteht, solautet dieMel dung

Weiter mt der
[ ESC] fur

Ende der

undinder vor letzten Zei lesteht

»» Fortsetzung »»

Leert aste!
Hilfe

Drii cken Sieim mer B, wenn Sie nicht ganz ge nau wis sen, wasjetzt zu ge sche hen hat.

Fehlermeldungen

Bei Fehl bedienungen, die
dasProgrammerkennen
kann, gibt esFeh ler mel-
dungen. Diesewer denin

ei nemei genenRahmen
auf der Sei tenmitteange
zeigt. Angegebenwirddie
Fehler ur sache, und-wenn
diesmog lichist - dieer-
laubtenWerte.

DieseFehlermeldungen
bleibensolange auf
dem Schirm, bis Sie die
Leertaste ge driickt ha
ben.

|LC—TURNIER 24.01.1007 10.52] [ng

mMannschaft Finale II Sp.| Pu.| wP

Elor-ektur

Elrislergebnisse efngeben
Veranstaltung
SEllrafpunkte eingeben
Formulare EEECucken|

veranstaltung IEEbb| KRS

Gruppe qechseh
ﬂ Ende

Hilfe

El=arbeiten

STArT MF.: 4

| spielergebnis:strafpunkte

Quot.

Man che die ser Fehler meldun gen bie ten ei nen eige nen Hil fe schirm an: Sie fin den dann die Meldung

[F1] fir Hilfe.

Wei ter

mt

Leertaste

amunte ren Rand des Rah mens mitder Fehler meldung.
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25,

Einewel tereFehler mel dunginder Form

Fehler Nr. 6 in 49
Wenn dieser Fehler ofters auftritt,
verstandigen Sie bitte den Progranmmaut or

auf demoberen Bild schirmrand und au 3er halb des Programmssol | te tiber haupt nieauf treten. Sie stammt aus
Fehler mel dungen, diewédhrenddesProgrammierenser stelltwur den, umFehler zufinden.

Wenneinsol cher Fehler auf tritt, star ten Siedas Pro gramm neu. Tritt der Fehlerim mer wied er auf, dann ver stan-
di gen Siebitteden Programmautor undver suchen, dieUmsténde, unter denendieser Fehl er auf tritt, mdglichst
genauzubeschrei ben.

EndedesProgramms
|LC—TURNIER 22.09.1996 15.25| RQ Mannschaft Sp.| Pu.| VP| Quot.
So wohl aus dem Haupt-
me nd, als auch nach Aus- i ot aarad 1| B Esv Tamsweg 1 14 3| 2,333
i Liehe Stocksportkameraden! 2|12 EY BUrmoos 14 ] 2,215
gabedeSEndergebmsseS Ihr Auswerter verabschiedet|| 3|13 Feldgasse Judenburg 14 7l 1,534
. sich mit einem herzldichen 4|15 wWsG RAIKA Radenthein |14 10 1,628
durch Driicken von IE==3, STOCK HEIL | 5| 7 ESY Tamsweg 2 14 11| 1,101
6| 3 Ev Wilzertal 14 12 1,474
aber auch nach Ausgabe 7| 2 psv Tamsweg 14 1| L2:
. nternhar s
aller Listennach Abbruch 3[11 Ev Arno'ldtsjtegn 2 14 11| 0l
10| 6 E¥ Unternberg 1 14 15 0,755
derVeranstal tunglandet 11| 4 Ev Arnoldstein 1 14 17| 0,858
i ild- 12| 1 Muhr 14 18| 0,816
man beim letz ten Bild 1314 £ Nikelsdor . 14 7| olese
i . 14| 5 E¥ 5t. Michae 14 25 0,465
schirm: 15 (10 Rauchi Gutau 14 261 0,319
| Ende des Frogrammes |

Einwel terer Tastendruck beendet dasProgrammend gl tig!
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26. Inhaltder Diskette

Auf derInstal lationsdiskettefindenSievieleDatel en:

LIESMICH.BAT Zeigtden LIES MICH-Text

EISFARBE.DAT enthalt Code fur die Bild schirm far be
EIS3.EXE Programmdatei E

INSTALL.EXE Installationsdatei E
ZEIG.EXE Zeigtbe lie bige Tex te auf dem Schirm an. E
EIS1.ICO
EIS2.1ICO Sym bo le zum Auf ruf un ter Wind ows und OS/2
EIS3.ICO

EISDRUCK.LST ListemitdenNamendervorhandenenDruckerinstallationsdateien

EISTEXTE.NDX IndexdateizurVerwaltungder Texte E

CANONBJ.PRT

DICON150.PRT

DICONIX.PRT

EPSONLQ.PRT

Druckertreiber

2

HP500C.PRT

HPLASER.PRT

MT130.PRT

NECPINW.PRT

EISBAHN.TXT RohformularfirBahnkarten m
EISSCHIR.TXT RohformularfirdenSchiedsrichterbericht m
EISZAHL.TXT Roh formularfur die Quittung 4|
EISFORMA.TXT Formatdateifurdie Druckerinstallation E
EISFEHL.TXT TextdateimitFehlermeldungen E
EISHILFE.TXT TextdateimitHilfemeldungen E
EISMELDE.TXT Textdateimitallge meinenMeldungen 3]
EISVERS.TXT TextdateimitVersionsnummer
EISWAHL.TXT TextdateimitMenumeldungen E
LIESMICH.TXT enthéltdieneuesteninformationen

%~ Eine Markie rung mitmbe deutet, dass die se Datei kei nes falls ge &n dert wer den darf, wenn das Pro-
grammweiter hinfunktionierensoll.

¢~ Eine Markie rung mit@be deu tet, dass die se Datei ge &n dert wer den darf, wenn man sich das zu traut.
EswirddadurchdasLay outderentspre chendenFormulare ge andert.

%~ Eine Markie rung mitmbe deutet, dass die se Dateivom Programm ver &ndertwird.




q

9

Formular muster

Aufdenfolgenden Seitenfinden Sie Musterfiirdie von Eistur nierverwendetenFormular e.

EISTURNIER

Die hierab ge bilde ten For mu lare entspre chen nichtganz demwirk lichen Bild, dain der Verkleinerung
nichtalle Schriftarten zur Ver fiigung ste hen.

Dort, wo Rah men ge druckt wer den, wur de nur das Stan dard for mat und nicht das Gra fik for mat ver wen-
det.

Man che Formularewurdendurch L6 schenvon Leer zeilen ge kiirzt.

ESV Di e Erste Sparkasse Tanmsweg
SPARKASSEN — SAMSON — Tur ni er

Zahl ungsbest at i gung

Di e Mannschaft
EV Wl zert al
hat das Nenngeld in der Hohe von 6S 350,- fur die
obi ge Veranstal tung bezahlt und ist damt startberechtigt.

Tansweg St. Leonhard, 22.09.1996

Der Kassi er

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tansweg
Li zenz: Zechner am Schl ossbherg

Quittung fir das Nenngeld

ESV Di e Erste Sparkasse Tanmsweg
SPARKASSEN — SAMSON - Turni er

TEI LNEHMVERLI STE 22. 09. 1996

Start Nr. 1 Muhr

Start Nr. 2 PSV Tamsweg S

Start Nr. 3 EV Wil zertal ST

Start Nr'. 4 EV Arnoldstein 1 K
Start \r. 5 EV St. Mchael S
Start Nr. 6 EV Unternberg 1 S
Start Nr. 7 ESV Tansweg 2 S

Start Nr. 8 ESV Tansweg 1 S

Start Nr. 9 EV Unternberg 2 S
Start Nr. 10 Rauchi Qutau OO

Start Nr. 11 EV Arnoldstein 2 K
Start Nr. 12 EV Burnoos S

Start Nr. 13 Fel dgasse Judenburg ST
Start Nr. 14 EV N kel sdorf ST

Start Nr. 15 WSG RAI KA Radent hein K

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tanmsweg
Li zenz: Zechner am Schl ossberg

KleineTeilnehmerliste
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ESV Di e Erste Sparkasse Tanmsweg
SPARKASSEN — SAMSON — Tur ni er
Tamsweg St. Leonhard — 22.09. 1996

TElI LNEHVERLI STE 22. 09. 1996

Start Nr. 1 Muhr
Krenmser WIlli, Krenser Christian, Girerer Helnmut, Pritz Hel mut

Start Nr. 2 PSV Tanmsweg S
Maj or Wastl, Draxl Hans, Holzer Franz, Rottensteiner Alois

Start Nr. 3 EV Wil zertal ST
Wil fl er Erich, Altvater Herbert, Mhr Leo, Reif

Start N\r. 4 EV Arnoldstein 1 K
Wedam Al bert, Wedam Andreas, Deschonsen Siegfried, Snounig Schorsch

Start Nr. 5 EV St. Mchael S
Rott enstei ner Herbert, Rottensteiner , Pfeifenberger Karl, Krenser Ul li

Start Nr. 6 EV Unternberg 1 S
Rei fenstein Sepp, Hinterberger Erwin, Schlick Rudolf, Luftenegger Peter

Start Nr. 7 ESV Tansweg 2 S
Paulitsch WIli, Luftenegger Franz, Mttl Hans, Aigner Erwn

Start Nr. 8 ESV Tansweg 1 S
Gappneyer Peter, Gruber Martin, Neumann Sepp, Schlick Hans

Start Nr. 9 EV Unternberg 2 S
Doppl er Stefan, Doppler U li, Kuwal Sepp, Sanpl Hel nmut

Start Nr. 10 Rauchi Gutau OO
Lesterl Gerhard, Rauchenschwandtner Wl fgang, Reisinger WIli, Matschy Franz

Start Nr. 11 EV Arnoldstein 2 K
Wedam Al bert, Oblasser Franz, Zesar Karl, Reichmann

Start Nr. 12 EV Birnoos S
Pankraz Wbl fgang, Buichner Josef, Kaps Lucki, Breitfu3 Her mann

Start Nr. 13 Fel dgasse Judenburg ST
Schrei bmai er Heinz, Mitzi Werner, Pichler Franz, Rauter Walter

Start Nr. 14 EV N kel sdorf ST
Strauss Franz, Koplenig Ernst, Koplenig Markus, Mergl Hans

Start Nr. 15 WBG RAI KA Radent hein K
Stini g Bernhard, Wagenl ander , Burger Christian, Wasserer Theodor

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tansweg
Li zenz: Zechner am Schl ossberg

Gro Re Teilnehmerliste

47
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SPARKASSEN — SAMSON — Tur ni er
Mannschaftsstreifen fur Start-N: 10 Rauchi CQutau

Gang Bahn Gegner Anspi el
1 5 5 EV St. M chael 5
2 4 3 BV Wl zertal 10
3 3 1 Mibr 1
4 2 14 EV N kel sdorf 10
5 1 12 EV Birnoos 12
6 PAUSE
7 1 8 ESV Tansweg 1 10
8 2 6 EV Unternberg 1 6
9 3 4 EV Anoldstein 1 10

10 4 2 PSV Tanmsweg 2

11 5 15 WBG RAI KA Radent hein 10

12 6 13 Fel dgasse Judenburg 13

13 7 11 EV Arnoldstein 2 10

14 7 9 EV Unternberg 2 9

15 6 7 ESV Tansweg 2 10

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tansweg
Li zenz: Zechner am Schl ossberg

Kleiner Mannschatftsstreifen

SPARKASSEN — SAVBON — Tur ni er

Mannschaftsstreifen fur Start—Nr: 4 EV Arnoldstein 1
+ ettt —F——F—+—+—+ + +—t—t—F—F—F—F—+—+
|Bahn|An|1|2|3|4|5|6|Su|P|Gang| Cegner | 1] 2| 3| 4] 5] 6] Su| P|

ettt —t—+—F—+—+—+ + +—t—t——F+—F—F——+—+
|4I11IIIIIII | | 1]11 EV Arnoldstein 2 L I O O
+ +——t—t—F——+—F—+—+—+ + +—t—t+—F—F+—F—F—+—+
| [ 11111 11 2] 9EVUternberg 2 [ A
+ ettt —F——F—F+—+—+ + +—t—t—F—F—F—F—+—+
| 11111 11 31 7 ESY Tansweg 2 Lo
+ ettt —+—F—+—+—+ + +—t—t—F—F+—F—F——+—+
| 1ttt 11 41 5EvYS. Mchael T T O B
+ F——t—t—F——+—F—+—+—+ + +—t—t+—F—F+—F—F—+—+
| 1ttt 11 51 3EvWlzertal T T T O
+ +——t—t—F—F——F—F+—+—+ + +—t—t—F—F—F—F—+—+
| et 11 6] 1 Mhr T O
+ ettt —+—F—+—+—+ + +—t—t—F—F—F—F——+—+
| [ L1111 1 7114 EV NKkelsdorf T O O
+ F——t—t—F——+—F—+—+—+ + +—t—+—F—F+—F—F—+—+
| [ 11ttt 1 1 11 8]12 EV Birnoos [ O O O
+ ettt —F——F—F+—+—+ + +—t—t—F—F—F—F—+—+
| [ 111111 |1 9110 Rauchi GQutau N O
+ ettt —+—F—+—+—+ + +—t—t—F—F—F—F——+—+
| [ 11T 11 |1 10] 8ESV Tansweg 1 T I T O B
+ F——t—t—F——+—F—+—+—+ + +—t—t—F—F+—F—F—+—+
| [ 11111 |1 11] 6EVUiternberg 1 e 1
+ +——t—t—F—F——F—F+—+—+ + +—t—t—F—F—F—F—+—+
| L1 11 12] PAUSE T I
+ ettt —+—F—+—+—+ + +—t—t—F—F—F—F——+—+
| [ L1111 1| 13] 2 PSV Tansweg T O O
+ F——t—t—F——+—F—+—+—+ + +—t—t—F—F+—F—F—+—+
| [ 111111 |1 14115 WG RAIKA Radenthein | | | | | | | | |
+ +——t—t—t—F——F—F+—+—+ + +—t—t—F—F—F—F—+—+
| [ 11111 11 15113 Feldgasse Judenburg | | | | | | | | |
+ ettt —t—+—F—+—+—+ + +—t—t—F—F—F—F——+—+

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tansweg
Li zenz: Zechner am Schl ossberg

GroRer Mannschaftsstreifen




EISTURNIER

SPARKASSEN — SAMBON — Tur ni er

Bahn : 4 22.09. 1996 Spiel : 3
Anspiel N: 9 Gegner St.Nr: 2
EV Unternberg 2 S PSV Tansweg S
S S S S U S T S A S S S S S
| 121 2] 3] 4| 5| 6|Sume|| | 1] 2| 3| 4| 5| 6 |Sunme
ettt +
(< 1 1 | 1 L N I
o S
e A A A I AR s Y A A A A I
S S S S T S— N U S S S S —
(ss 1 1 1 1 | I I I I
ettt +
Summre St ockpunkt e: | | Sumre St ockpunkte: |
[ — +— +
PSV Tansweg Schi edsri chter EV Unternberg 2

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tanmsweg
Li zenz: Zechner am Schl ossberg

Bahnkarte

ESV Di e Erste Sparkasse Tansweg
SPARKASSEN — SAMSON — Tur ni er
Tamsweg St. Leonhard — 22.09. 1996
G uppe B

Er gebni sse fir Gang 8

G uppe B

Bahn St.N. Mannschaft St. Nr. Mannschaft Er gebni s
1 9 B EV Unternberg 2 7 B ESV Tanmsweg 2 10: 11 0: 2
2 6 B EV Unternberg 1 10 B Rauchi Qutau 27: 5 2:0
3 11 B EV Arnoldstein 2 5 B EV St. Mchael 15:13 2: 0
4 4 B EV Arnoldstein 1 12 B EV Birnoos 14: 9 2:0
5 13 B Fel dgasse Judenburg 3 B EV Wl zertal 15:15 1:1
6 2 B PSV Tansweg 14 B EV N kel sdorf 18:10 2:0
7 15 B WBG RAI KA Radent hei n 1 B Muhr Bl 18: 8 2:0

G uppe . Quppe B

Wett bewerbsleiter : Hans Leiter

Schi edsri chter : Peter Richter

Auswer t ung . Lois Werther

Zeit : 10: 16

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tansweg
Li zenz: Zechner am Schl ossberg

Gangergebnis
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ESV Di e Erste Sparkasse Tansweg
SPARKASSEN — SAMBON — Tur ni er
Tansweg St. Leonhard — 22.09. 1996
G uppe B

Zw schener gebni s nach Gang 6
G uppe B

Er gebni sse Gang 6

Rg Mannschaf t St Spi el — St ock-
Nr punkte gegen punkte

1 ESV Tansweg 1 S 8 11 12 16: 8
2 EV BUrnoos S 12 8 8 8: 16
3 EV Unternberg 1 S 6 7 14 15: 15
4 EV Arnoldstein 1 K 4 7 1 22:10
5 ESV Tansweg 2 S 7 6 13 5:25
6 EV Unternberg 2 S 9 6 11 36: 0
7 Fel dgasse Judenburg ST 13 6 7 25: 5
8 Muihr 1 6 4 10: 22
9 PSV Tansweg S 2 6 3 17: 9

10 EV Arnoldstein 2 K 11 6 9 0: 36

11 WG RAI KA Radent hei n K 15 5 5 22: 8

12 EV Wl zertal ST 3 5 2 9:17

13 EV N kel sdorf ST 14 2 6 15: 15

14 EV St. M chael S 5 2 15 8:22

15 Rauchi Qutau o 10 1 kei n Spi el

G uppe : Guppe B

Wet t bewerbsl eiter : Hans Leiter

Schi edsrichter . Peter Rchter

Auswer t ung . Lois Werther

Zeit : 10: 16

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tanmsweg
Li zenz: Zechner am Schl ossberg

Spi el
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STARTKARTE Mannschaft sspi el

Ot: Tamsweg St. Leonhard Dat um 22.09. 1996
S —
Wt t bewer b: SPARKASSEN — SAMSON — Tur ni er | Start-Nr. 7 |
+ +: + +
| Ver ei n/ Verband bzw. | ESV Tamsweg 2 | Ei nt ragungen d. |
| Mannsch. bezei chnung| S | Schi edsrichters
+ + + + + Straf en,
| | Nane | Vorname | Spi el er pass| Bussgel der etc. |
+ +. + + + +
| Mannsch. —| | | | |
| fGhrer / | Paulitsch | Wi | | |
| fihrerin | | | | |
+ + + + + +
| Spi el er/ | Luftenegger | Franz | | |
| Spielerin| [ | | |
+ + + + + +
| Spieler/ |Mttl | Hans | | |
| Spielerin| [ | | |
+ + + + + +
| Spi el er/ | Aigner | Erwin | | |
| Spielerin| | | | |
+— + + + + +
| Spieler/ | | | | |
| Spielerin| [ | | |
+— + + + + +
| Spieler/ | | | | |
| Spielerin| [ | | |
+ + + + + +
i i
| |
| Bener kungen, Verl et zungen, ,
| ei nbehal t ene Spi el er passe etc. Unterschrift d.Schiedsrichters |
+ +

Wettbewerbsleiter : Hans Leiter

Schi edsri chter : Peter Richter
Auswer t ung : Lois Werther
Zeit :10:11

Copyright 1984-1998 by Kurt Mel chard, A-5580 Tamsweg
Li zenz: Zechner am Schl ossherg

Startkarte
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ESV Di e Erste Sparkasse Tansweg
SPARKASSEN — SAVBON — Tur ni er

Tamsweg St.

Leonhard — 22.09. 1996

Spi el pl an

et

| G| B

+
1] B
+

N

[é)]

»
~

| 1] 1:

et

14] 13:
+

=
o

(2]
o)

| 2|15

a1
~

+—t

| 3|14

et

13| 12:
+
12] 11:
+

[e5)

N

| 4]13:

et

11] 10:

NIw A gl
©

~

w
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| 5|12

+—t

+
10|
+

+

4 |
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+
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1

+

15|

1
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N
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| 6|11

et
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+
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1 14| 15:
+
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W

| 7]10:

et

8|
+

N

T d T T i —
BIN|@ ROl YT
o

=
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N

[ 8|
+—t

7|
+

w

+
1 12| 13:
+

+
: 14 15:
+

[N

[ 9l
et

N
FT AT T T AT T T

1 11] 12
+

PNl N OOl T

1 13| 14:
+

H
o1
AT T T T T+

| 10|
et

5|

10| 11:

=
+—
=
6]

:12]13: 14
+

| 11

9
8
7
6
6| 5:13|14:
4
3
2
1

+
9| 10: 15| 14:

+—t

et

+
4
+

3
+

+ + +

1]15: 8| 9:14|13:
+ +

+
11] 12: 13|
+ +
10] 11: 12|
+ +

| 13|
et

2|

9
8
7
6
6] 5
+
4
3
2
1

15| 14: 7| 8:13|12

9] 10: 11

[ 14
+—t

+.

+
1] 15:

+ + +
141 13: 6| 7:12| 11:
+

+ +

+ +
8| 9:10]
+ +

[ 15|
et

9
8
7
6
| 12| 5:
4
3
2

1 15| 14
+

113 12: 5| 6:11]10:
+

+ +

71 8 9|
+ +

Wt t bewer bsl ei t er
Schi edsri chter

Auswer t
Zeit

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tansweg
Li zenz:

ung

Hans Leiter
Peter Richter
Loi s Wert her
10: 11

Zechner am Schl ossberg

Ubersichtsspielplan
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ESV Di e Erste Sparkasse Tansweg
SPARKASSEN — SAVBON — Tur ni er
Tamsweg St. Leonhard — 22.09. 1996

Spi el pl an
Bahn: 7
+ + +
| Gang| Anspi el | Gegner
+ + +
| 1] 7 ESV Tanmsweg 2 | 8 ESV Tamsweg 1
+ + +
| 2] 6 EV Unternberg 1 | 7 ESV Tansweg 2
+ + +
| 3| 5 EV St. Mchael | 6 EV Unternberg 1
+ + +
| 4] 4 EV Abnoldstein 1 | 5 EV St. M chael
+ + +
| 5] 3 EV Wl zertal | 4 EV Arnoldstein 1
+ + +
| 6] 2 PSV Tansweg | 3 EV Wil zertal
+ + +
| 71 1 Mubr | 2 PSV Tansweg
+ + +
| 8 |15 WBG RAI KA Radenthein | 1 Muhr
+ + +
| 9 ]14 EV N kel sdorf | 15 WSG RAl KA Radent hei n
+ + +
| 10 | 13 Fel dgasse Judenburg | 14 EV Ni kel sdor f
+ + +
| 11 |12 EV Birnoos | 13 Fel dgasse Judenburg
+ + +
| 12 |11 EV Arnol dstein 2 | 12 EV Burnoos
+ + +
| 13 |10 Rauchi Cutau | 11 EV Arnoldstein 2
+ + +
| 14 | 9 EV Unternberg 2 | 10 Rauchi Qutau
+ + +
| 15 | 8 ESV Tansweg 1 | 9 EV Unternberg 2
+ + +
Vet tbewerbsleiter : Hans Leiter
Schi edsri chter . Peter Richter
Auswer t ung : Lois Werther

Zeit :10:11

Copyright 1984-1998 by Kurt Mel chard, A-5580 Tanmsweg
Li zenz: Zechner am Schl ossberg

S it Sl Sl Sl Sl Sl Sl 8

T AT AT AT

Spielplan fiir ei nen Gang




EISTURNIER

ESV Di e Erste Sparkasse Tansweg
SPARKASSEN — SAVBON — Tur ni er
Tamsweg St. Leonhard — 22.09. 1996

Er gebni sse der ei nzel nen Spiel e

Start—Nr: 13 Fel dgasse Judenburg

+ + + + +

|  Gegner | Start—|] Stock— | Spiel- |

| | nummrer| punkte | punkte |

+ + + + +
PSV Tansweg S 2 24 . 8 2:0
WSG RAI KA Radent hei n K 15 13 : 11 2:0
PAUSE
EV Arnol dstein 2 K 11 5: 25 0: 2
EV Unternberg 2 S 9 8 : 18 0: 2
ESV Tamswe% 2 S 7 25 : 5 2:0
EV St. M chael S 5 17 : 13 2:0
EV Wil zert al ST 3 15 : 15 1:1
Mihr 1 19 : 13 2:0
EV N kel sdor f ST 14 22 : 10 2:0
EV Birnoos S, 12 9: 11 0: 2
Rauchi Qutau O 10 26 : 12 2:0
ESV Tansweg 1 S 8 18 : 12 2:0
EV Unternberg 1 S 6 30: O 2:0
EV Arnoldstein 1 K 4 16 : 8 2:0

+ + + + +

Sunmen: 247 161 21
Quotient: 1.534
Differenz: +86

+ + +. +

Wettbewerbsleiter : Hans Leiter

Schi edsri chter . Peter Richter

Auswer t ung : Lois Werther

Zeit :10:13

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tansweg
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EISTURNIER

ESV Di e Erste Sparkasse Tansweg

SPARKASSEN — SAMSON — Tur ni er
Tamsweg St.

Ender gebni s

Leonhard — 22.09. 1996

Rang Mannschaf t Start— Spiel- Stock—  Quotient
numrer punkte punkte
1 ESV Tansweg 1 S 8 25 259: 111 2.333
Gappmayer Peter
Gruber Martin
Neumann Sepp
Schlick Hans
2 EV Birnoos S 12 22 257: 116 2.215
Pankraz Wl f gang
Bui chner Josef
Kaps Lucki
Breitfull Her mann
3 Fel dgasse Judenburg ST 13 21 247: 161 1.534
Schrei bmai er Hei nz
Moitzi \ér ner
Pi chl er Franz
Rauter Wal ter
4 \WBG RAI KA Radent hei n K 15 18 228: 140 1.628
5 ESV Tamsweg 2 S 7 17 206: 187 1.101
6 EV Wl zertal ST 3 16 230: 156 1. 474
7 PSV Tansweg S 2 16 236: 184 1.282
8 EV Unternberg 2 S 9 16 231:189 1.222
9 EV Arnol dstein 2 K 11 14 171: 207 0. 826
10 EV Unternberg 1 S 6 13 167: 221 0. 755
11 EV Arnol dstein 1 K 4 11 154: 234 0. 658
12 Muhr 1 10 169: 207 0. 816
13 EV Ni kel sdor f ST 14 6 149: 227 0. 656
14 EV St. M chael S 5 3 120: 258 0. 465
15 Rauchi Qutau oo 10 2 106: 332 0. 319
Wt t bewer bsl ei ter Hans Leiter
Schi edsri chter Peter Richter
Auswer t ung Loi s Wrther
Zeit 10: 13

Copyright 1984-1998 by Kurt Mel chard, A-5580 Tanmsweg
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EISTURNIER

ESV Di e Erste Sparkasse Tansweg
SPARKASSEN — SAVBON — Tur ni er
Tamsweg St. Leonhard — 22.09. 1996

Ender gebni s

Rang Mannschaf t Start— Spiel— Stock— Quotient
nummer punkte punkte

1 ESV Tanmsweg 1 S 8 25 259: 111 2.333
Gappnayer Peter, Gruber Martin, Neumann Sepp, Schlick Hans

2 EV Birnoos S 12 22 257: 116 2.215
Pankraz Wbl f gang, Buichner Josef, Kaps Lucki, Breitful3 Hermann

3 Fel dgasse Judenburg ST 13 21 247: 161 1.534
Schrei bmai er Heinz, Mitzi Werner, Pichler Franz, Rauter Walter

4 WBG RAI KA Radent hein K 15 18 228: 140 1.628
Stinig Bernhard, Wagenl ander , Burger Christian, Wasserer Theodor

5 ESV Tansweg 2 S 7 17 206: 187 1.101
Paulitsch WIli, Luftenegger Franz, Mttl Hans, Aigner Erwin

6 EV Wl zertal ST 3 16 230: 156 1.474
Wl fler Erich, Altvater Herbert, Mhr Leo, Reif

7 PSV Tansweg S 2 16 236: 184 1.282
Maj or Wastl, Draxl Hans, Hol zer Franz, Rottensteiner Alois

8 EV Unternberg 2 S 9 16 231: 189 1.222
Doppl er Stefan, Doppler Ui, Kuwal Sepp, Sanpl Hel nut

9 EV Arnoldstein 2 K 11 14 171: 207 0. 826
Wedam Al bert, Oblasser Franz, Zesar Karl, Reichmann

10 EV Unternberg 1 S 6 13 167: 221 0. 755
Rei f enstei n Sepp, Hinterberger Erwin, Schlick Rudolf, Luftenegger Peter

11 EV Arnoldstein 1 K 4 11 154: 234 0. 658
Wedam Al bert, Wedam Andreas, Deschonsen Siegfried, Smounig Schorsch

12 Muhr 1 10 169: 207 0. 816
Krenser Wlli, Kremser Christian, Grerer Helnut, Pritz Hel nut

13 EV Ni kel sdor f ST 14 6 149: 227 0. 656
Strauss Franz, Koplenig Ernst, Koplenig Markus, Mergl Hans

14 EV St. M chael S 5 3 120: 258 0. 465
Rott enstei ner Herbert, Rottensteiner , Pfeifenberger Karl, Kremser Ul li

15 Rauchi Qutau oo 10 2 106: 332 0. 319
Lesterl Gerhard, Rauchenschwandtner Wbl fgang, Reisinger WIli, Matschy Franz

Wt t bewer bsl ei ter Hans Leiter

Schi edsri chter Peter Richter

Auswer t ung Loi s Veérther

Zei t 10: 13

Copyright 1984-1998 by Kurt Mel chard, A-5580 Tanmsweg
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Gesamtergebnis, alle Mann schaften mit Spielernamen




EISTURNIER

ESV Di e Erste Sparkasse Tansweg
SPARKASSEN — SAVBON — Tur ni er
Tamsweg St. Leonhard — 22.09. 1996

Ender gebni s

Rang Mannschaf t Start— Spiel- Stock—  Quotient
nummer punkte punkte
1 ESV Tamsweg 1 S 8 25 259: 111 2.333
2 EV Burnoos S 12 22 257:116 2.215
3 Fel dgasse Judenburg ST 13 21 247:161 1.534
4 WG RAI KA Radent hei n K 15 18 228: 140 1.628
5 ESV Tansweg 2 S 7 17 206: 187 1.101
6 EV Wl zert al ST 3 16 230: 156 1. 474
7 PSV Tansweg S 2 16 236: 184 1. 282
8 EV Unternberg 2 S 9 16 231: 189 1. 222
9 EV Arnol dstein 2 K 11 14 171: 207 0. 826
10 EV Unternberg 1 S 6 13 167: 221 0. 755
11 EV Arnol dstein 1 K 4 11 154: 234 0. 658
12 Muhr 1 10 169: 207 0. 816
13 EV Ni kel sdor f ST 14 6 149: 227 0. 656
14 EV St. M chael S 5 3 120: 258 0. 465
15 Rauchi Gutau (e0] 10 2 106: 332 0. 319

Wett bewerbsl eiter : Hans Leiter

Schi edsri chter . Peter Richter
Auswer t ung . Lois Werther
Zeit : 10:13

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tansweg
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Gesamtergebnis ohne Spielernamen
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EISTURNIER

ESV Di e Erste Sparkasse Tansweg
SPARKASSEN — SAVBON — Tur ni er
Tamsweg St. Leonhard — 22.09. 1996

Fi nal e — Ergebni s

Rang Mannschaf t Spiel - Stock—  Quotient
punkt e punkte
Finale |
1 ESV Lessach S 2 19: 3 6. 333
Sagnei st er Cerhard, Sagneister Franz, Pichler Hans, Santner Josef
2 ESV Tamsweg 1 S 0 3: 19 0. 157
Gappnayer Peter, Guber Martin, Neumann Sepp, Schlick Hans
Finale 11
3 EV BUr noos S 2 12: 9 1.333
Pankraz Wbl f gang, Buichner Josef, Kaps Lucki, Breitful3 Her mann
4 EV Hallein S 0 9: 12 0. 750
Paul er Wnfried, Berger Johannes, Kriegler Leopold, Bauer Hans
Finale 111
5 ESV Liechtenstein ST 1 77 1. 000

Sal | mann Hubert, Mader Walter, Pernhaupt Fritz, Rubsaner Wl fgang

6 Fel dgasse Judenburg ST 1 7.7 1. 000

Schrei bmai er Heinz, Moitzi Wrner, Pichler Franz, Rauter Wilter

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tansweg
Li zenz: Zechner am Schl ossberg

GesamtergebniseinesFinal es bis zum 3. Rang des Vorrundenbewerbes




EISTURNIER

Dur chf Ghr er

Nane des Wétt bewer bs
Schi edsri chter

Ver anst al t er

Dat um

Art des Bewer bes
Kl assen

Zahl der Mannschaften
davon I nl and

Ausl and
Dur chf Ghr ung

SPI ELBERI CHT

ESV D e Erste Sparkasse Tanmsweg
SPARKASSEN — SAMSON — Turni er
Peter Richter

ESV Di e Erste Sparkasse Tamsweg
22.09. 1996

Mannschaf t shewer b

Herren, Danen, Senioren, M xed
U-21, U-18, U-16, U-14, Duo, Solo *)
15

ei gener Landesverband :

ander er Landesverband :

in 1 Guppe(n)

Arzt bei Unféallen erreichbar ja—nein *) San.Material vorhanden ja-nein *)

Mel depflichtige Vorkommisse nach | ER und | SpQ

1. Zum Wettbewerb genel dete und nicht angetretene Mannschaften

(8 417 1SpO):

2. Chne Spiel erpall angetreten (8§ 110 |1 SpO):

3. Versto6RBe nach I ER (R 707):

4. Keine einheitliche sportliche Kleidung (R366 i. V. m 8 201 | SpO:

Tamsweg St. Leonhard,

22.09. 1996

(Unterschrift des Schiedsrichters)

*) N chtzutreffendes streichen

Schiedsrichterbericht
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EISTURNIER

ESV Di e Erste Sparkasse Tansweg
ESV Spar kasse Tanmsweg
SPARKASSEN — SAMBON — Turni er 2. Durchgang
Tamsweg St. Leonhard — 16.11.1998

Er gebni sse friherer Spiel e

ei gene St ockpunkt e
Mannschaf t Spi el punkt e Stockpunkte des Gegners
1 EV N kel sdor f 6 149 227
2 Fel dgasse Judenburg 21 247 161
3 EV Birnoos 22 257 116
4 BV Arnoldstein 2 14 171 207
5 Rauchi CQutau 2 106 332
6 EV Unternberg 2 16 231 189
7 ESV Tansweg 1 25 259 111
8 ESV Tamsweg 2 17 206 187
9 EV Unternberg 1 13 167 221
10 EV St. M chael 3 120 258
11 EV Arnoldstein 1 11 154 234
12 EV Wl zertal 16 230 156
13 PSV Tansweg 16 236 184
14 Muhr 10 169 207
15 WG RAI KA Radent hein 18 228 140
Wett bewerbsleiter : Hans Leiter
Schi edsri chter . Peter Richter
Auswer t ung : Lois Werther
Zeit : 10: 24

Copyright 1984-1998 by Kurt Melchard, A-5580 Tansweg
Li zenz: Zechner am Schl ossberg
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